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L'uso di un sistema Unix attuale, attraverso l'interfaggiafica con-
sueta, puo essere relativamente facile; tuttavia, peeaglere le basi
del funzionamento di un sistema Unix & necessario cono$ose
dei comandi, impartiti da tastiera, secondo la modalitdizianale.

Gli esempi di questo capitolo sono mostrati in modo da esHeva-
stanza vicini all'interazione che avviene effettivameméd’utente e
il sistema operativo.

Gli esercizi proposti si riferiscono a un sistema GNU/Liraon ca-
ratteristiche abbastanza comuni, ma va tenuto conto clistéinsa
nel quale si tentano di svolgere potrebbe avere delle diffex o
potrebbe non consentire di svolgere certe operazioni. fticpare,
ci sono esercizi che richiedono di disporre dei privilegi'dente
amministratore. A questo proposito, a margine si usa undathe
rappresenta un dollaro ($) quando si tratta di operaziosistipos-
sono svolgere in qualita di utente comune, oppure un catte(l)
quando occorrono i privilegi amministrativi. Inoltre, @ro esercizi
che si riferiscono espressamente a un kernel Linux ed esef@
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presumono di interagire direttamente con la console d&ras. In
tutti questi casi appare un’icona appropriata a margine.

Se non si puo disporre di un elaboratore con un sistema Urgrie s
pre possibile registrare un’utenza presso un servizio tetee con-
senta l'accesso tramite il protocollo SSH; per esempio urmielli
seguenti. Naturalmente, in questo caso, non si possone geyi-
legi amministrativi e gli esercizi contrassegnati con icealletto (#)
non si possono svolgere.

» SDF Public Access UNIX System http://www.freeshell.org/
« Elitter.net: Free UNIX Shell accounts! http://elitter.net/
» CJB Management, Inc. http://www.cjb.net/shell.html

Atitolo di esempio, viene mostrato un video con il proceditoger
registrare un’utenza pressap://www.cjb.net Come spesso accade
in questi casi, per ottenere un accesso occorre disporreadiasel-
la di posta elettronica, nella quale si riceve un codice tilvaatio-
ne: http://www.youtube.com/watch?v=ExOOFDvq9Kk3$uccessiva-
mente alla registrazione si pud accedere al servizio &ftsa\il pro-
tocollo SSH; per questo ci si puo avvalere del programma RUTT
disponibile per MS-Windows e altre piattaforntgtp.//www.chiark.
greenend.org.uk/~sgtatham/putty/download.ftrmbme gia appare
alla fine del video.

4.1 Console virtuali

«
Un sistema GNU/Linux, installato in modo normale, consé'ote
lizzo di diverse console virtuali (di solito sono sei) a cliascedd=]
con la combinazioneAlt Fn] (doven & un numero da uno a séi).

[AltF2]

In questo modo si passa alla seconda console virtuale e staque
si pud eseguire un’attivita differente. Le attivita svolitelle varie
console virtuali sono indipendenti, come se avvenissdravarso
terminali fisicamente distinti.

[AltF1]

4.2 Accesso al sistema e conclusione dell’ attivitd

«
Per utilizzare il sistema occorre accedere attraverso oonegsd$l
di identificazione. Per poter essere identificati e acdet@torre
essere stati registrati in un’utenza, rappresentata iticerda un
nominativo-utente e da una parola d’ordine. E importarteman-
tare che l'uso di lettere maiuscole o minuscole non e eqgiival
te. Nell'esempio proposto si suppone di accedere utilidaahno-
minativo ‘ti zi o’, scritto cosi, con tutte le lettere minuscole, e la
parola d'ordinet azza’.

Si comincia dall'inserimento del nominativojolontariamente
errato.

login: tizia[lnvio]

Anche se il nominativo indicato non esiste, viene richiaggoal-
mente l'inserimento della parola d’ordine (o almeno cosirdb-

be essere). Si tratta di una misura di sicurezza, per non da
re informazioni sull'esistenza o meno di un nominativorte
determinato.

Password: tazzal[lnvio]

Logi n incorrect
Naturalmente, I'inserimento della parotazza’, in qualita di paro-
la d’ordine, avviene alla cieca, nel senso che non appare sem-
brerebbe dall’esempio. Cio serve a evitare che un vicinsaneto
possa in seguito utilizzare tale informazione per scogicpioli.

Se si shaglia qualcosa nella fase di accessgin), si deve rico-
minciare. Questa volta si suppone di eseguire I'operaziomeodo
corretto.

login: tizio[lnio]
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Password: tazzallnvio]

Last login: Sun Nov 11 10:45:11 on ttyl
Generalmente, dopo avere superato correttamente la pnaogichc-
cesso, si ottiene I'informazione sull’ultima volta che Hugente ha
fatto un accesso. Cio permette di verificare in maniera nsatopli-
ce che nessuno abbia utilizzato il sistema accedendo coagtip
nominativo.

Successivamente si ottiene l'invito della shelldibmpt) che sta a
indicare la sua disponibilita a ricevere dei comandi.

$

L’invito, rappresentato in questo esempio da un simbolado| pud
essere pit 0 meno raffinato, con l'indicazione di informazigenu-

te importanti dall’'utente. Infatti si tratta di qualcosaeobgni uten-

te pud configurare come vuole, ma cio va oltre lo scopo di guest
esercitazioni.

Spesso, per tradizione, I'invito termina con un simbolo cambia
in funzione del livello di importanza dell'utente: se sitteedi‘r oot ’

si usa il cancelletto (ovvere’), altrimenti il dollaro, come in questo
esempio.

Video: http://www.youtube.com/watch?v=256e0rMV5qE

4.2.1 Cambiamento di identitd

Pl Quando la stessa persona dispone di piti di un’utenza, padeess

opportuno, o necessario, agire sotto una diversa idergip@tto a
quella con cui si accede attualmente. Questa € la situatjmoa in

cui si trova 'amministratore di un sistema: per le operagitiver-
se dallamministrazione vera e propria dovrebbe accedegealita
di utente comune, mentre negli altri casi deve utilizzarevilegi

riservati all’'utenter oot '.

Ci sono due modi fondamentali: concludere la sessione di-lav
ro e accedere con un altro nominativo-utente, oppure zaite il
comanddsu’ cambiando temporaneamente i propri privilegi.

$ su caio[lnvio]

Passwor d: ciao[lnvio]

Se la parola d'ordine & corretta si ottengono i privilegiiddhtita
dell’'utente indicato, altrimenti tutto resta come prima.

Video: http://www.youtube.com/watch?v=RiOuYRAdVv0

4.2.2 Chisono?

Quando la stessa persona pu0 accedere utilizzando divers
nominativi-utente, potrebbe essere necessario corgatlen qua-

le identita sta operando. Negli esempi che seguono si seppon
che sia riuscita I'esecuzione del comarda cai o’ mostrato in
precedenza.

$ whoani [Invio]
cai o

I comando'whoani ’ («chi sono») permette di conoscere con quale
identita si sta operando.

$ | ognane [Invio]

tizio
Il comando‘l ogname’ permette di conoscere con quale identita ci
si e presentati inizialmente, nel momento dell’accesso.

Video: http://www.youtube.com/watch?v=3ZKtVZh8jik
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4.2.3 Terminare una sessione di lavoro
«

Per terminare una sessione di lavoro e sufficiente conauder
I'attivita della shell, ovvero di quel programma che mosirwito.

Se la situazione € quella degli esempi precedenti, si sjg@eando
come utentécai o’ dopo un comandecsu’, mentre prima di questo
si stava usando l'identita dell’'utentei zi o’.

$ whoani [Invio]

caio
$ exit [Invio]
In tal caso, il comando'exit’ appena eseguito fa tornare
semplicemente alla situazione precedente all'esecuriose’
$ whoani [Invio]
tizio
Il comando‘exi t’ che chiude I'ultima shell, termina I'accesso al
sistema.
$ exit [Invio]
| ogi n:

Si ripresenta la richiesta di identificazione della procadii acces-
So.

Video: http://www.youtube.com/watch?v=n5XSu2Fc1Wc

4.2.4 Spegnimento

«
Lo spegnimento dell’elaboratore puo avvenire solo dopaldiste- &
ma é stato fermato, generalmente attraverso il comatida down’
che pero é accessibile solo all'utenteot '.

l ogi n: root [Invio]

Passwor d: aneba [Invio]

# shutdown -h now|[Invio]

Systemis goi ng down NOW!

Inizia la procedura di arresto del sistema, che si occupbrdireare
gradualmente tutti i servizi attivi. In un sistema GNU/Linalla fine
viene visualizzato un messaggio simile a quello seguente:

Power down
Quando questo appare, ammesso che I'elaboratore non siasia g
spento da solo, & possibile spegnerlo manualmente o riéwvia

Se si vuole utilizzaréshut down’ attraverso il comandsu’ in mo-
do da non dovere uscire e rifare login, € possibile agire come di
seguito.

$ su[lInvio]

Quando si utilizza il comandosu’ senza argomenti si indica
implicitamente che si vuole ottenere I'identita dell’uter oot '.

Passwor d: aneba[Invio]

# shut down -h now[lInvio]

4.2.5 Diventare temporaneamente amministratore

«
Il comando‘su’, appena mostrato, quando viene usato per acqgire
i privilegi dell’'utente‘r oot ’, mette a disposizione solo un ambiente
limitato (si vuole fare riferimento alle variabili di ambite e al loro
contenuto). Per esempio, se l'utentei o’ diventa temporaneamen-
te‘root’, il contenuto della variabile di ambienBATH cambia in
modo strano:

$ whoani [Invio]

caio

$ echo $PATH[Invio]
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/usr/1ocal/bin:/usr/bin:/bin:/usr/bin/X11:/usr/ganes: .-
[ opt/proval bin:/bin:./bin

$ su[Invio]

Passwor d: aneba [Invio]

# whoam [Invio]

root

# echo $PATH[Invio]

/'sbin:/bin:/usr/sbin:/usr/bin:/usr/bin/Xl1:/usr/local /sbin:/usr/local/bin
Come si puo osservare nell’esempio, nel percorso che snetin
qualita di utentécai o’ esistono anche le directorusr / games/ ’,
‘/ opt/ proval bin/’ e‘./bin/’. Quando si diventa utenti oot’
in questo modo, si ottengono percorsi aggiuntivi, ma neispamo
altri, che in questo caso si presume siano accessibili inlizami
normali (con un accesso normale). Per risolvere il probleasta
usare'su’ con un’opzione specialé:’.

# exit [Invio]
$ su - [Invio]

Password: aneba [Invio]

# whoam [Invio]

root

# echo $PATH[Invio]

/'sbin:/usr/sbin:/usr/local/sbin:/usr/local/bin: .
[ usr/bin:/bin:/usr/bin/X11:/usr/ganes: .-
“—/ opt/proval bin:/bin:./bin

In effetti, la differenza sta nel fatto che, usando’ senza il trattino,
si ottiene una shell interattiva normale, mentre con ittitmatsi ot-
tiene una «shell diogin». Dal lato pratico, la differenza sta nel fatto
che nel secondo caso vengano eseguiti script che nel pristosca
no ignorati, ma quello che conta & sapere che la differenstees
dipende dalla configurazione del sistema operativo.

4.2.6 Conclusione

Il meccanismo attraverso cui si accede al sistema deveeesisiaro,
prima di poter affrontare qualunque altra cosa. Per potesquuire
occorre essere certi che gli esempi visti fino a questo puatms
stati compresi, soprattutto, in seguito non viene pit naostil mo-
do con cui accedere, terminare una sessione di lavoro o eaenbi
identita.

E fondamentale tenere bene a mente che I'elaboratore ncesgace
spento prima di avere completato la procedura di arrestsisteima
con‘shut down’.

In caso di dubbio & meglio ripetere I'esercitazione prenezle
4.3 Gestione delle parole d’ordine

La prima regola per una parola d’ordine sicura consiste unelag)-
giornamento frequente. Quando si cambia la parola d’ordiiee

ne richiesto inizialmente I'inserimento di quella precetée quindi

se ne puo inserire una nuova, per due volte, in modo da preveni
eventuali errori di battitura. Di norma non vengono accette pa-
role d’ordine troppo semplici (solo I'utenteoot ' dovrebbe avere
la possibilita di assegnare parole d’ordine banali).

4.3.1 L'utente «root» che cambia la parola d’ordine di un
utente comune

Fl L'utente‘r oot * puo cambiare la parola d’ordine di un altro utente.

Questa e la situazione comune di quando si crea una nuovzauten
e l'utente‘r oot’ che assegna la prima volta la parola d’ordine per
quel nuovo utente.

# passwd tiziol[lnvio]
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Trattandosi dell'utentér oot ’* che cambia la parola d’ordine di un
altro, viene richiesto semplicemente di inserire quellavau(I'uten-

te‘r oot ’ non ha la necessita di conoscere la vecchia parola d’ordine
di un altro utente).

New UNI X password: 123[Invio]
La parola d'ordine inserita (che nella realta non si vedepppo

breve e anche banale. Il programma potrebbe avvertire diguma
non dovrebbe opporsi:

BAD PASSWORD: it’s a WAY too short

Retype new UNI X password: 123[Invio]

passwd: al |
La parola d’ordine é stata cambiata.

aut henti cation tokens updated successfully

4.3.2 L'utente comune che cambia la propria

parola d’ordine
«
L'utente comune pud cambiare la propria parola d’ordindo g0

la propria, ma di norma non gli & consentito di assegnarsi una
parola d’ordine troppo semplice. Nell’esempio, I'utente iezi o’.

$ passwd [Invio]
Prima di accettare una nuova parola d’ordine, viene rithigsella
vecchia:

Changi ng password for tizio

(current) UNI X password: 123[Invio]

Quindi viene richiesta quella nuova:

New UNI X password: al bero[lInvio]

BAD PASSWORD: it is based on a (reversed) dictionary word
passwd: Aut hentication token manipul ation error

Come si vede in questo caso, la parola d’ordaiéer o’ viene con-
siderata troppo semplice e il programma si rifiuta di procedsi
decide allora di usare qualcosa di pit complesso, o sempdioee
pit lungo.

$ passwd [Invio]

Changi ng password for tizio

(current) UNI X password: 123[lnvio]

New UNI X password: fra martino canpanaro [Invio]

Si e optato per una parola d'ordine lunga. Occorre tenerergeme
che conta la differenza tra maiuscole e minuscole e ancharieno
esatto di spazi inseriti tra le parole.

Retype new UNI X password: fra martino canpanaro [Invio]

passwd: all authentication tokens updated successfully

A seconda della configurazione del sistema e dell'aggioam
to delle librerie, puo darsi che sia perfettamente inutilézaare
delle parole d'ordine piu lunghe di otto caratteri, nel senke
quanto eccede i primi otto caratteri potrebbe essere seempéin-
te ignorato. Si puo provare a verificarlo; seguendo I'eserappe-
na visto, potrebbe essere che la parola d’ordine risultsiateolo
‘fra mart’.

=

4.3.3 Conclusione
«

Il cambiamento della parola d’ordine in un sistema Unix dese
sere considerato una cosa abituale, anche per gli utentirtomi
norma, le parole d’ordine troppo semplici non sono accé#ittab
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4.4 Navigazione tra le directory

«

81 | dati contenuti in un file system sono organizzati in modcager
chico attraverso directory e sottodirectory. Prima diiami& questa
esercitazione & conveniente rivedere la sez®aa

L'utente a cui ci si riferisce negli esempit zi o’.

Video: http://www.youtube.com/watch?v=iDBtqtqFIn8

4.4.1 Directory corrente

«

8 Mentre si utilizza il sistema, i comandi che si eseguono tam

generalmente dellposizione correntén cui ci si trova, ovvero della
directory attuale, o attiva. Tecnicamente non c’é bisograetinire

una directory corrente: tutte le posizioni nell'albero e system
potrebbero essere indicate in maniera precisa. In pratiea, la

presenza di questa directory corrente semplifica molte cose

$ cd /usr/bin[lInvio]

Eseguendo il comando precedente, la directory attualeetberdi-
venire'/ usr/ bi n/’. Per controllare che cio sia avvenuto si utilizza
il comando seguente:

$ pwd [Invio]
[usr/bin

4.4.2 Spostamenti assoluti e relativi

«

& Il comando‘cd’ pud essere utilizzato per cambiare la directo-
ry corrente, sia attraverso l'indicazione di un percorssohgo,
sia attraverso un percorso relativo. Il percorso assolattepdal-

la directory radice, mentre quello relativo parte dallaipose
corrente.

$ cd /usr/local [Invio]

Il comando soprastante cambia la directory corrente in nuan
diventi esattamente/ usr/1ocal /'. Il percorso indicato & as-
soluto perché inizia con una barra obliqua che rappresenta

directory radice.
$ pwd [Invio]

/usr/1ocal
Quando si utilizza I'indicazione di un percorso che noniaizon
una barra obliqua, si fa riferimento a qualcosa che inizilada
posizione corrente.

$ cd bin[Inio]

Con questo comando si cambia la directory corrente, passand
‘bi n/’ che discende da quella attuale.

$ pwd [Invio]

/usr/1ocal/bin

4.4.3 Spostamenti a ritroso

8 Ogni directory contiene due riferimenti convenzionali & diotto-
directory speciali. Si tratta del riferimento alla diregtstessa che
lo contiene, rappresentato da un punto singalo)(assieme al ri-
ferimento alla directory genitrice, rappresentato da durgipn se-
quenza( . ). Questi simboli (il punto singolo e quello doppio) sono
nomi di directory a tutti gli effetti.

$ cd .. [Invio]

Cambia la directory corrente, facendola corrispondeeegehitrice
di quellain cui ci si trovava prima; in altri termini si pobree definire
questa directory come quella che precede la posizione thrpar.
Si tratta di un percorso relativo che utilizza, come puntmidio, la
directory corrente del momento in cui si esegue il comando.

$ pwd [Invio]

/usr/local
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Gli spostamenti relativi che fanno uso di un movimento radlietro
possono essere piu elaborati.

$ cd ../bin[Invio]

In questo caso si intende indietreggiare di una posizionairdg
entrare nella directorybi n/ .

$ pwd [Invio]

lusr/bin
Lo spostamento a ritroso pud essere anche cumulato a pii live

$ cd ../../var/tnp[Invio]

In questo caso si indietreggia due volte prima di riprendame
movimento in avanti.

$ pwd [Invio]

/var/tnp
Gli spostamenti all'indietro si possono usare anche in mpido
strano e apparentemente inutile.

$ cd /usr/bin/../local/bin/.. [Invio]

Indubbiamente si tratta di un’indicazione poco sensata,sera
ve a comprendere le possibilita date dall'uso del riferitoealla
directory precedente.

$ pwd [Invio]
/usr/1ocal

4.4.4 Riferimento preciso alla directory corrente

«
La directory corrente pud essere rappresentata da un piagiocg
all'inizio di un percorsd@. In pratica, tutti i percorsi relativi potreb-
bero iniziare con il prefissa /’ (punto, barra obliqua). Per quanto
riguarda lo spostamento all'interno delle directory, @ove a poco,
ma ritorna utile in altre situazioni.

$ cd ./bin[lnio]

A partire dalla directory corrente si sposta nella diregtoi n/ .
$ pwd [Invio]

/usr/local/bin
4.4.5 Directory corrente e «»

«
La directory corrente non corrisponde esattamente al canlega-g
to al riferimento’. *: il «file» *.* & un cortocircuito che ha ogni di-
rectory. Per esempio, il percoramo/ due/ . / tr e’ & perfettamente
equivalente auno/ due/ tre’. In pratica, quel punto che appare nel
primo caso, rappresenta semplicemente uno spostameidmelia
stessa directoryuno/ due’. Lo si puo verificare facilmente:

$ cd /usr/./local/./lib[lInvio]
$ pwd [Invio]

lusr/local/lib
Quando si indica un percorso relativo, € come inserire iitplnen-
te all'inizio la directory corrente; pertanto, scrivere uno/ due’,
significa indicare un concetto equivalenteédiectory_correnté . /
uno/ due’. In questo sensaploquando il punto si trova all'inizio di
un percorso (che quindi risulta essere relativo), il puafgpresenta
la directory corrente.

4.4.6 Directory personale, o directory <chome»

«
Ogni utente ha una directory personale, conosciuta coneetdig]
ry home, destinata a contenere tutto cid che riguarda I'utente a cui
appartiene. Usando il comandtied’ senza argomenti, si raggiunge
la propria directory personale, senza bisogno di indicarlmodo
esplicito.

$ cd[Invio]
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$ pwd [Invio]
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/hone/tizio
Alcune shell sostituiscono il carattere tilde-’), all'inizio di un
percorso, con la directory personale dell’'utente che lizaé.
$ cd ~[Invio]
$ pwd [Invio]

/' hone/ tizio
Nello stesso modo, un nominativo-utente preceduto da atteee
tilde, viene sostituito dalla directory personale debhte stess®.

$ cd ~cai o[Invio]
$ pwd [Invio]

/ home/ cai o
Prima di proseguire si ritorna nella propria directory pese.
$ cd[Invio]

44,7 Conclusione

La directory corrente € un punto di riferimento importange igoro-
grammi e il cambiamento di questa posizione avviene attsavié
comanddcd’. Per conoscere quale sia la directory corrente si uti-
lizza‘pwd’. Si puo fare riferimento alla directory genitrice di quella
attuale con una sequenza di due punti (), mentre quella attuale
(nell’ambito del contesto in cui ci si trova) si puo indiviahe con un
punto singolo (. *).

4.5 Contenuti

La navigazione all'interno delle directory, alla ciecapmvisto ne-
gli esempi dell’esercitazione precedente, € una cosa lplessia
insolita: normalmente si accompagna con I'analisi dei eouti di
directory e file.

4.5.1 Contenuto delle directory

«
|8l Le directory si esplorano con il comanda’

$ |I's /bin[lnvio]

arch dd gzip ni sdonai nnane tar
ash df host nane pi ng touch
awk dnesg kill ps true
basenane dnsdomai nnane | n pwd unount
bash doexec I ogin rm uname
bsh donai nnanme I's rdi r vi
cat echo mai | rpm vi ew
chgrp egrep nkdi r sed vim
chnod ex nknod sh zcat
chown fal se nore sl eep
cp fgrep nount sort
cpio gawk nt stty
csh grep nv su
date gunzi p netstat sync

Il comando ‘I's /bin' visualizza il contenuto della directo-

ry ‘/bin/’. | nomi che vengono elencati rappresentano file di
qualungue tipo (sottodirectory incluse).

Una visualizzazione piu espressiva del contenuto deléetiiry puo
essere ottenuta utilizzando I'opzioné '.

$ I's -1 /bin[lnio]
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-rWxr-xr-x 1 root root 2712 Jul 20 03:15 arch
-rwxrwxrwx 1 root root 56380 Apr 16 1997 ash
| rwxrwxrwx 1 root root 4 Cct 21 11:15 awk -> gawk
-rwWxr-xr-x 1 root root 18768 Apr 18 1997 basenane
-rwxrwxrwx 1 root root 412516 Jul 17 21:27 bash
I rwxrwxrwx 1 root root 3 Cct 21 11:15 bsh -> ash
-rwxr-xr-x 1 root root 22164 Mar 14 1997 cat
-rWxr-xr-x 1 root root 23644 Feb 25 1997 chgrp
-rwxr-xr-x 1 root root 23960 Feb 25 1997 chnod
-rwWxr-xr-x 1 root root 23252 Feb 25 1997 chown
-rwxr-xr-x 1 root root 61600 Feb 25 1997 cp
-rwxr-xr-x 1 root r oot 296728 Apr 23 1997 cpio

In questo caso, € stato ottenuto un elenco piu dettagliatoirch
particolare consente di distinguere il tipo di file, i persies
I'appartenenza all’'utente e al gruppo.

In precedenza ¢ stato spiegato che ogni directory contiemeferi-
menti convenzionali rappresentati da un punto singolo eiégdnti

in sequenza (’ e‘.."). Negli esempi appena visti, questi non sono
apparsi. Cio accade perché i file il cui nome inizia con un puoin
vengono presi in considerazione quando non si fa riferimaribro

in modo esplicito.

$ cd[Invio]

$ |'s[Invio]

La directory personale di un utente potrebbe sembrare yutta
lizzando il comandol s’ appena visto. Con |'opzione a’ si vi-

sualizzano anche i file che iniziano con un punto (si ossémwiin
precedenza non sono apparsi i riferimenti alle votie*. . ).

$ I's -a[lnvio]

.bash_profile .riciclaggio
.. . bashrc .screenrc
. Xdefaul ts . fvwnRr c95 .twrc
.bash_history . ntT. ext .xfm
. bash_| ogout .nme.ini .xinitrec

Video: http://www.youtube.com/watch?v=53iL53FccZPNY

4.5.2 Contenuto dei file

«
Anche il contenuto dei file pud essere analizzato, entro leiti, [l
soprattutto quando si tratta di file di testo. Per visuatigaacon-
tenuto di file di testo si utilizzano generalmente i comduwdi’ e
‘nore’.

$ cat /etc/fstab[Invio]

/ dev/ hda3 / ext 3 defaul ts 11
/ dev/ hda2 none swap sw

proc / proc ignore

/ dev/ hdal dos vf at qui et, umask=000
/dev/hdc  /mt/cdrom is09660 ro, user, noaut o
/dev/fdo /mt/floppy vfat user, noaut o, qui et

Con il comando appena indicato si ottiene la visualizzazidel
contenuto del file/ et ¢/ f st ab’, che ovviamente cambia a seconda
della configurazione del proprio sistema operativo.

Ilcomandocat ’, usato cosi, non si presta alla visualizzazione di file
di grandi dimensioni. Per questo si preferisce usawee’, oppure

il piu raffinato‘l ess’.

$ nore /etc/services [Invio]

/etc/ services:
$Id: services,v 1.4 1997/05/20 19:41:21 tobias Exp $

Network services, Internet style

singl e wel | -known port nunber for both TCP and UDP; hence,
nost entries here have two entries even if the protocol
Updated from RFC 1700,
(Cctober 1994). ports are
only the nore common ones.

doesn’t support UDP operations.
‘* Assi gned Nunbers’’
i ncl uded,

#

#

#

#

#

# Note that it is presently the policy of IANA to assign a
#

#

#

# Not al |
#
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t cpmux 1/tcp # TCP port service multiplexer
echo 7ltcp
echo 7/ udp
di scard 9/tcp sink null
di scard 9/ udp sink null
syst at 11/tcp users
daytime 13/tcp
dayti me 13/ udp
net st at 15/tcp
qgotd 17/tcp quot e
nmsp 18/tcp # nessage send protocol
nmsp 18/ udp # nessage send protocol
--Mre--(5%

[ barra- spaziatrice]

chargen 19/tcp ttytst source

char gen 19/ udp ttytst source

ftp-data 20/tcp

ftp 21/tcp

fsp 21/ udp fspd

ssh 22/tcp # SSH Renpte Login Protocol
ssh 22/ udp # SSH Renpte Logi n Protocol

tel net 23/tcp

# 24 - private

sntp 25/tcp nai |

# 26 - unassigned

time 37/tcp tinserver

tine 37/ udp tinserver

rip 39/ udp resource # resource |location
nanmeser ver 42/ tcp name # 1 EN 116

whoi s 43/ tcp ni cnane

re-nmail -ck 50/ tcp # Renote Mail Checking Protocol
re-mail-ck 50/ udp # Renote Mail Checking Protocol
domai n 53/tcp nanmeserver # nane-domain server
domai n 53/ udp nameserver

ntp 57/tcp # deprecated

boot ps 67/tcp # BOOTP server

boot ps 67/ udp

--More--(9%

Come mostrato, per passare alla schermata successiva, frast
mere la parra- spaziatrice]. Per terminare, anche se non € stato
visualizzato tutto il file, basta usare la lettera «g».

[al

I comando'l ess’ funziona in modo analogo, con la differenza che
si puo scorrere il file anche all'indietro, usando intuitivente la
tastiera.

| comandi‘nor e’ el ess’ sono descritti meglio nella seziobel

Video: http://www.youtube.com/watch?v=8FTPsd1sISs

4.5.3 Determinazione del tipo

& La tipologia dei file pud essere determinata attraverso ritamdo

‘file’, senza doverne visualizzare il contenuto. Cio € molto im-
portante, specialmente nelle situazioni in cui visualiezan file
inopportuno (si pensi a cosa accadrebbe tentando di vizaadéi un
file eseguibile binario).

Ilcomandofi | e’ sibasa su un elenco di stringhe di riconoscimento
chiamatemagic number(una sorta di «impronta»), definite in base
alla tradizione dei sistemi Unix.

$ file /etc/* [Invio]

/ etc/ DI R_COLORS: English text
/ et c/ HOSTNAME: ASCI | text
/etc/ X11: directory
/etc/adjtine: ASCI | text
/etc/aliases: English text

/etc/aliases. db: Berkel ey DB Hash file ..

/etc/ at.deny: ASCI | text
/etc/bashrc: ASCl | text
/etc/cron.daily: directory
/etc/cron. hourly: directory
/etc/cron. monthly: directory
/etc/cron. weekl y: directory
/etc/crontab: ASCl | text

Esercizi pratici 81

/etc/csh. cshrc: ASCl | text
/ etc/ dosenu. conf: English text
/et c/ dosenu. users: ASCl | text

Il comando indicato come esempio visualizza I'elenco deidibn-
tenuti nella directory/ et c/’, dove a fianco di ogni file appare la
definizione del tipo a cui questo appartiene.

Questo metodo di riconoscimento dei dati non ¢é infallibiteg &
comungue di grande aiuto.

4.5.4 Spazio utilizzato e spazio disponibile
«
Per controllare lo spazio disponibile nel disco (o nei dischg

utilizza il comandaodf .
$ df [Invio]

Il risultato del comando potrebbe essere qualcosa di sarileanto
segue.

Fil esystem 1024-bl ocks Used Avail abl e Capacity Munted on

/ dev/ hda4 648331 521981 92860 85% /

/ dev/ hdal 41024 38712 2312 94% /dos
Per controllare lo spazio utilizzato in una directory si pusare il
comandodu’.

$ du /bin[Invio]

3168  /bin
In questo caso, si determina che la directdryi n/’ contiene file
per un totale di 3168 Kibyte.

4.5.5 Conclusione

«
L’analisi del contenuto di directory e file € un’operazioteneenta-
re, ma essenziale per la determinazione delle azioni daieoenin
funzione di quanto si rivela in questo modo.

4.6 Creazione, copia ed eliminazione di file

«
La creazione, la copia e I'eliminazione dei file sono openaizéle-
mentari, ma importanti e delicate. Questa esercitaziome dssere
fatta con cura e attenzione.

4.6.1 Creazione di un file

«
Esistono vari modi per creare un file. Il modo piti sempliceqpeare$l
un file vuoto e quello di usare il comantiouch’. Prima di tutto ci
si sposta nella propria directory personale, che ¢ il luagagatto
per questo genere di esercizi.

$ cd[Invio]
$ touch pippo [Invio]

Dopo aver usato il comandoouch’ per creare il filepi ppo’ non
si ottiene alcuna conferma dell'avvenuta esecuzioneajmfazio-
ne. Questo atteggiamento é tipico dei sistemi Unix i cui codna
tendono a non manifestare il successo delle operazionugse§i
pud comunque verificare.

$ I's -1 pippo[lnvio]

tizio

STWTWAT-- 1tizio

Il file & stato creato.

0 Dec 23 10:49 pippo

In questa fase degli esercizi, in cui non & ancora stato itlesarso

di un programma per creare o modificare file di testo, € pdssibi
vedere un metodo semplice per creare un file del genere.li@zati

il comando‘cat ' in un modo un po’ strano che viene chiarito piu
avanti.

$ cat > pi ppo2 [Invio]

Da questo momento inizia I'inserimento del testo come esdimpio
mostrato qui di seguito.

Esiste anche un nodo senplice di scrivere/[lnio]



82 volume | Sistemi GNU/Linux

un file di testo. [Invio]
Purtroppo si tratta di una scrittura a senso unico. [Invio]
[Ctrld]

L'inserimento del testo termina con la combinazio@sr| d].*
Si puo verificare che il file sia stato creato e contenga ibtdigitato.
$ cat pippo2[Invio]

Esiste anche un nodo senplice di scrivere
un file di testo.
Purtroppo si tratta di una scrittura a senso unico.

Video: http://www.youtube.com/watch?v=UXI2022po22BM

4.6.2 Copia difile

«

8 La copia dei file puo essere fatta attraverso I'uso del comarnd .
$ cp pippo2 pippo3[Invio]

Eseguendo il comando appena mostrato, si ottiene la copfdede
‘pi ppo2’ per generare il filepi ppo3’. Come al solito, se tutto va
bene non si ottiene alcuna segnalazione.

La copia di un gruppo di file pud avvenire solo quando la dastin
zione (I'ultimo nome indicato nella riga di comando) & un@edfory
gia esistente.

$ cp pippo pippo2 pippo3 /tnp[Invio]

Con il comando precedente si copiano i file creati fino a quasie
to nella directory/t np/'. La stessa cosa si puo fare in modo piu
semplice utilizzando i metacaratteri.

$ cp pippo* /tnp[Invio]
Video: http://www.youtube.com/watch?v=ArYg6vRqFVE

4.6.3 Eliminazione di file
«

|8l L'eliminazione dei file avviene normalmente per mezzo di. L'u-
so di questo comando richiede molta attenzione, speciaénugran-
do si agisce con i privilegi dell'utente oot ’. Infatti, la cancellazio-
ne avviene senza obiezioni e senza bisogno di conferme.d&tarb
un errore banale per cancellare tutto cio a cui si puo aceeder

$ rm pi ppo pi ppo2 [Invio]

Il comando appena mostrato elimirdefinitivamente e senza
possibilita di recupero i file indicatipi ppo’ e*‘pi ppo2’.

La cancellazione dei file pud avvenire anche indicandonerup-g
po attraverso I'uso dei metacaratteri. L'uso di questi Sintappre-
senta un rischio in pit. Generalmente, quando non si ha anow
buona preparazione e si puo essere incerti sull’effettodaimando
di eliminazione, conviene prima controllare il risultaper esempio
attraversol s’.®

Volendo cancellare tutti i file il cui nome inizia pgsi ppo’, si po-
trebbe utilizzare il modellopi ppo*’. Per sicurezza si verifica con
‘I's’.

$ |'s pippo* [Invio]

pi ppo3
Risulta corrispondere al modello solo il filpi ppo3’. Infatti, poco
prima sono stati cancellapi ppo’ e‘pi ppo2’. In ogni caso, si vede
che il modello & corretto e si procede con la cancellazioutaftia
si deve fare attenzione ugualmente).

$ rm pi ppo* [Invio]

L'uso distratto di questo comando di eliminazione, puo proel

danni gravi. Si pensi a cosa puo accadere se, invece di idigita
‘rm pi ppo*’ si inserisse accidentalmente uno spazio tra la parola

‘pi ppo’ e l'asterisco. Il comando sarebhen pi ppo *’ e produr-
rebbe I'eliminazione del filepi ppo’ (se esiste) e successivamente
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anche di tutti i file contenuti nella directory corrente (gieee cio
che rappresenta I'asterisco da solo). Come € gia statoatpiegri
non fa domande, cosi come accade con gli altri comandi, syt
delle tradizioni Unix: quello che & cancellato € cancellato

Video: http://www.youtube.com/watch?v=00Sx5q3qBcY

4.6.4 Conclusione
«

La creazione di file, normalmente vuoti, la copia e I'elinzinme,
sono operazioni elementari ma fondamentali. Nella loropdiem

ta si tratta comunque di funzionalita che richiedono un poate
tenzione, soprattutto quando si interviene con i privilggfi'utente
‘root’: con la copia si potrebbero sovrascrivere file gia esistenti
con la cancellazione si potrebbe intervenire in un ambierdb da
quello previsto o desiderato.

4.7 Creazione, copia ed eliminazione di directory
«

Le directory possono essere viste come contenitori di fileadtie
directory. La copia e I'eliminazione di directory ha delteplicazio-
ni differenti rispetto alle stesse operazioni con i file naimCon-
tinua a valere la raccomandazione di svolgere I'esercitezicon
cura.

Video: http://www.youtube.com/watch?v=gqkbjHnrPDw

4.7.1 Creazione di una directory
«
La creazione di una directory & concettualmente similecaéazio{g

ne di un file vuoto. Quando la directory viene creata € semypotav
si riempie utilizzandola. Una directory viene creata cocoinando
‘mkdir’.

Prima di procedere ci si sposta nella propria directory greas
le e quindi si crea la directorymi a/’ discendente dalla posizione
corrente.

$ cd[Invio]

$ mkdir nia[lnvio]

Si puo verificare con il comandos’.
$ I's -1 [Invio]

drwxr-xr-x 8 tizio tizio 1024 Dec 23 12:11 nmia

La lettera'd’ all'inizio della stringa che identifica i permessi indica
chiaramente che si tratta di una directory.

4.7.2 Copia di directory

«
La copia delle directory avviene attraverso il comanci@ con lefg
opzioni‘-r’ oppure'- R, tra le quali c’e una differenza sottile che
pero qui non viene approfondita.

$ cp -r ma nia2[lnvio]
Con il comando appena visto, si ottiene la copia della dimgct
‘mia/’ in ‘nmia2/’. La copia € ricorsiva, nel senso che compren-

de tutti i file contenuti nella directory di origine, assiemeutte le
eventuali sottodirectory, compreso il loro contenuto.

4.7.3 Eliminazione di directory
«
Normalmente, le directory si possono cancellare quando soote &

per mezzo del comandondi r .

Valgono le stesse raccomandazioni di prudenza fatte iregswza
in occasione degli esercizi sulla cancellazione di file.

$ rndir nia2[lnvio]
Il comando appena mostrato elimina la directarya2/ .

L’eliminazione delle directory fatta in questo modo, cid&averso
il comando‘r mdi r’, non € molto preoccupante, perché con esso &
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consentito eliminare solo directory vuote: se ci si accatigavere
eliminato una directory di troppo, si riesce facilmentecagarla con

il comando'nkdir’.

Tuttavia, spesso si eliminano interi rami di directory, gdi@ con un
comando si vuole eliminare una o piu directory e con essed lo
contenuto di file ed eventuali altre directory. Si dice in sfoecaso
che si esegue una cancellazione ricorsiva.

Prima di proseguire, si prova a creare una struttura aatiaodli
directory.

$ mkdir carbonio[Invio]

$ nkdir carboni o/ idrogeno [Invio]

$ mkdir carboni o/ ossi geno [Invio]

$ nkdir carbonio/idrogeno/elio[lnvio]

Si dovrebbe ottenere una struttura organizzata nel modeeség

$ tree carbonio[lnvio]

car boni o

| -- idrogeno
| ‘--elio
‘-- ossigeno

3 directories, 0 files
Se si tenta di eliminare tutta la struttura che partécdaboni o/’
con il comandor ndi r’, si ottiene solo una segnalazione di errore.

$ rmdir carboni o [Invio]

ridir: carbonio: Directory not enpty
Per questo bisogna utilizzare il comandai con I'opzione*-r’.
Tuttavia, il comando'rmi applicato in questo modo ricorsivo €

particolarmente pericolosose utilizzato in modo distratto.

$ rm-r carbonio[lnvio]

La directory car boni o/ ' e tutto cio che da essa discendeva non c'e
piu.

Si provi a pensare cosa puo accadere quando si utilizzantacere
ratteri: si cancellano indifferentemente file e directdmg corrispon-
dono al modello. C'é pero ancora qualcosa di peggiore:itlingei
nomi che iniziano con un punto.

4.7.4 Eliminazione di directory il cui nome inizia con un
punto

8 La cancellazione di directory il cui nome inizia con un pué@ten’o-

perazione estremamente delicata che merita una discessioarte.
Generalmente, quando si utilizzano i metacaratteri pettifieare
un gruppo di nomi di file e directory, questi simboli non cspdn-
dono mai ai nomi che iniziano con un punto. Questa converzéon
stata definita per evitare che con i metacaratteri si possavénire
involontariamente con i riferimenti standard delle dicegt “. ' (la
directory stessa che lo contien€). e’ (la directory genitrice).

A questo fatto si &€ aggiunta la convenzione di nominare irsggue
modo (con un punto iniziale) file e directory che rappresemta
configurazione particolare di ogni utente. In tal modo, € ema
tali file e directory fossero nascosti, per cui I'utente niulta in-
fastidito da questi che cosi non possono nemmeno esserelledinc
involontariamente.

Potrebbe sorgere il desiderio di eliminare tutti questiditatte que-
ste directory, utilizzando il modella =’ (punto, asterisco), ma in
questo modo si includerebbero anche i riferimenti standarde
‘.., eliminando cosi anche la directory corrente, ma soptattut
quella genitrice (con tutto il suo contenuto).

Se il comando viene dato da un utente comune, questo rietiog-a e
nare solo i dati a cui pud accedere, mentre se lo sbagliosefatto

dall’'utente‘r oot ’, tutto cio che é stato selezionato erroneamente

potrebbe essere perduto.
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Si osservi che in un sistema GNU/Linux tipico, la directosr{
sonale dell’'utentér oot’ € ‘/root/’; pertanto, un comando de
genere viene dato presumibilmente proprio quando la dirgc
corrente € la directory personale, che, come si vede, disciem
mediatamente dalla radice. Pertanto, un uténtéet ' che fa ung
sbaglio del genere, potrebbe cancellare tutto il file sygpeim-
cipale con il contenuto di tutti gli altri dischi che vi si trano
innestati.

Per concludere, il comando da evitare assolutamefntmer . x’.
Attenzione a non usarlo mai!

4.7.5 Conclusione
«

Quando si copiano e si eliminano le directory, sorge spautah
desiderio di intervenire in modo ricorsivo su tutto il comi¢o della
directory di partenza. | problemi maggiori cui si va incangono
legati alla cancellazione ricorsiva, specialmente quasigwetende
di eliminare i file e le directory il cui nome inizia con un ponin

modo globale, attraverso un modello fatto di metacaratteri

4.8 Spostamenti e collegamenti di file e directory

«
Negli ambienti Unix, lo spostamento e il cambiamento del eain
file e directory sono la stessa cosa. Un’altra particolatéasiste-
mi operativi Unix & la possibilita di gestire i collegameatiile e
directory.

4.8.1 Spostamento e ridenominazione

«
Lo spostamento di file e directory avviene per mezzondi. Perggl
esercitarsi con questo comando si preparano alcuni file nalc
directory.

$ touch al fa[lnvio]
$ touch betal[lnvio]
$ nkdir gamma[Invio]

Come sempre € bene controllare.

$ I's -1 [Invio]
STWFWAT - - 1tizio tizio 0 Dec 25 12:46 alfa
STWTWAT-- 1tizio tizio 0 Dec 25 12:46 beta
dr wxr wxr - X 2 tizio tizio 1024 Dec 25 12:46 gamma

Si procede rinominando il fileal f a’ in modo che diventionega’.

$ nv alfa omegal[lnvio]

$ 1's -1 [Invio]

STWEWT - - 1tizio tizio 0 Dec 25 12:46 onega

Volendo spostare file e directory in gruppo, € necessaridache-
stinazione sia una directory. Con il comando seguente Sitapo i
due file creati poco prima nella directoryanma/ .

$ nmv onega beta gamma[lnvio]

$ I's -1 gamma[Invio]
STWPWT - - 1tizio tizio 0 Dec 25 12:46 beta
STWEWT - - 1tizio tizio 0 Dec 25 12:46 onega

Generalmente, lo spostamento (o il cambiamento di nome)faon
differenza tra file normali e directory.

$ mv gama /tnp [Invio]
I comando precedente sposta la directggnma/ * in ‘/ t np/ .

E importante tenere presente che il comamdo non pud cambiare
un gruppo di nomi in modo sistematico. Per esempio, non si pud
cambiare*. ni o’ in‘*.tuo’.
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Video: http://www.youtube.com/watch?v=FMgmTqDhPVs

4.8.2 Collegamenti

|8 La creazione di un collegamento & un’operazione simileafzia,

con la differenza che invece di creare un duplicato di fileredi
tory, si genera un riferimento agli originali. Ne esistoneedipi:
collegamenti simbolici e collegamenti fisici (questi ulticonosciu-

ti di solito comehard link). In questa esercitazione vengono mostrati
solo collegamenti simbolici.

$ pwd [Invio]

/hone/tizio
Il comando utilizzato per creare questi collegamentiré; dal mo-
mento che si intendono mostrare solo quelli simbolici, gieisata
sempre l'opzioné- s’.

Per esercitarsi con questo comando si preparano alcuni file ¢

directory.

$ touch uno[Invio]
$ touch due [Invio]
$ mkdir tre[lnvio]

Come sempre € bene controllare.

$ Is -1 [Invio]

STWIWr--

1tizio tizio 0 Dec 25 12:46 due
dr wxr wxr - x 2 tizio tizio 1024 Dec 25 12:46 tre
STWTWAT-- 1tizio tizio 0 Dec 25 12:46 uno

Come gia si accenna all'inizio, la creazione di un collegaime
un’operazione simile alla copia.

$ In -s uno uno. bi s [Invio]
Con il comando mostrato sopra, si ottiene un collegamentbdii-
co, denominatouno. bi s’, al file‘uno’.

$ I's -1 [Invio]

lrwxrwxrws 1 tizio tizio 3 Dec 25 12:47 uno.bis -> uno
Da questo momento si puo fare riferimento al fileo’ utilizzando
ilnome‘uno. bis’.

La creazione di un collegamento a una directory puo avveni-

re nello stesso modo visto per i file (a patto che si tratti di
collegamenti simbolici).

$In -s /tnp matenp[Invio]
Se il comando appena visto ha successo si pud raggiungere
directory‘/ t np/ * anche attraverso il riferimentai at enp’.

La creazione di un gruppo di collegamenti con un solo comando
puo avvenire solo quando la destinazione (I'ultimo noméasidja

di comando) & una directory. In questo modo si ottiene lazivea

dei collegamenti al suo interno.

$ In -s /hone/tizio/unox /hone/tiziol/due tre[lnvio]

In questo caso, si generano i collegamenti per tutti i filei inami
iniziano peruno’ e anche per il filedue’ nella directorytre/ .

Nell’esempio mostrato sopra, i file per i quali si voglioneare
dei collegamenti simbolici sono stati indicati con il lorerpor-
so assoluto, pur immaginando che la directgnyone/ ti zi o/’

fosse quella corrente. In tal senso, la directory di desiome e
stata indicata semplicemente in modo relativo. Quandoesiray
dei collegamenti simbolici in una directory come in questmia,
€ necessario indicare anche il percorso adeguato nei fildigdi-
rectory) di origine, perché i nomi ai quali si vuole fare rifeento
sono trattati come stringhe.
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$Is -1 tre[lnvio]

Irwxrwxrwx 1 tizio tizio 15 Dec 25 15:21 due -> /hone/ti zi o/ due
Irwxrwxrwx 1 tizio tizio 15 Dec 25 15:21 uno -> /hone/ti zi o/ uno
Irwxrwxrwx 1 tizio tizio 19 Dec 25 15:21 uno.bis -> /home/tizio/uno.bis

Si puo osservare che é stato creato anche un collegamenpoictze
a un altro collegamento.

Se si cancellano questi collegamenti simbolici nella dowc
‘tre/’, si puo provare a vedere cosa puo accadere se non si indic
un percorso assoluto:

$ rmtre/ * [Invio]

Intuitivamente si puo ritenere che possa essere correti@éaione
dei collegamenti simbolici in questo modo:

$ In -s uno* due tre[lnvio]

Se pero si va a controllare il contenuto della directarnye/’, si
puo notare una cosa strana: i collegamenti simbolici punéatoro
stessi.

$ s -1 tre[lnvio]

Irwxrwxrwx 1 tizio tizio 15 Dec 25 15:25 due -> due

Irwxrwxrwx 1 tizio tizio 15 Dec 25 15:25 uno -> uno

Irwxrwxrwx 1 tizio tizio 19 Dec 25 15:25 uno.bis -> uno.bis
Inizialmente & difficile capire questa cosa. Conviene pi@iramodo
ancora diverso:

$ rmtre/* [Invio]
$ In -s ./uno* ./due tre[lnio]

$Is -1 tre[lnvio]

Irwxrwxrwx 1 tizio tizio 15 Dec 25 15:30 due -> ./due
Irwxrwxrwx 1 tizio tizio 15 Dec 25 15:30 uno -> ./uno
Irwxrwxrwx 1 tizio tizio 19 Dec 25 15:30 uno.bis -> ./uno.bis

Se non & ancora chiaro, si provi questo:

$ rmtre/* [Invio]
$ In -s nero/ narrone rosso/aranci o giallo/verde tre/[lnvio]
$ s -1 tre[lnvio]

Irwxrwxrwx 1 tizio tizio 15 Dec 25 15:35 nmarrone -> nero/ marrone
Irwxrwxrwx 1 tizio tizio 15 Dec 25 15:35 arancio -> rosso/ arancio
Irwxrwkrwx 1 tizio tizio 19 Dec 25 15:35 verde -> giallo/verde

Si intende che i file‘nero/ marrone’, ‘rosso/ arancio’ e
‘gi al | o/ verde’ non esistono; tuttavia, i collegamenti simbolici
vengono creati ugualmente.

Video: http://www.youtube.com/watch?v=BpForhhHhtl

4.8.3 Conclusione
«

Lo spostamento di file e directory avviene in modo simile edlpia,
solo che l'origine viene rimossa. Lo spostamento di dingcédtra-
verso unita di memorizzazione differenti non & possibilesposta-
mento erroneo puo essere dannoso: se non si fa attenzion® si p
sovrascrivere qualcosa che ha gia lo stesso nome dei fildeodiel
rectory di destinazione. Questo € lo stesso tipo di problengasi
rischia di incontrare con la copia.

| collegamenti a file e directory permettono di definire pescal-
ternativi agli stessi. | collegamenti simbolici vengoneati analiz-
zando i nomi senza verificare che appartengano effettivenzefie
o directory reali.

4.9 Lashell

«
La shell e il mezzo attraverso cui si interagisce con il sistell mo-
do di inserire i comandi puo cambiare molto da una shell laiia
Gli esercizi proposti in questa sezione sono stati redlizzpartico-
lare con la shell Bash, ma gran parte di questi possono esaae
anche per altre shell.
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4.9.1 Completamento automatico

81 Il completamento automatico € un modo attraverso cui alsied

aiutano I'utente a completare un comando. La richiesta dipte-
tamento viene fatta attraverso I'uso del tastalf]. Si preparano
alcuni file di esempio. | nomi utilizzati sono volutamentadi.

$ touch microinterruttore [Invio]
$ touch m croscopico [Invio]
$ touch supersonico [Invio]

Supponendo di voler utilizzare questi nomi all'interno diauriga
di comando, si puo essere un po’ infastiditi dalla loro luexga.

Utilizzando il completamento automatico si risolve il pieina.

«

$ |I's sup[Tab]

Dopo avere scritto solésup’, premendo il tasto Tab] si ottiene

il completamento del nome, dal momento che non esistond altr
file o directory (nella posizione corrente) che inizino oedtesso
modo. L'esempio seguente mostra lo stesso comando corapéeta
terminato.

$ |'s sup[Tablersoni co[lnvio]

Il completamento automatico dei nomi potrebbe essere igilpits

Infatti, potrebbe non esistere alcun nome che coincida agraite
iniziale gia inserita, oppure potrebbero esistere pit noomposti
con lo stesso prefisso. In questo ultimo caso, il completémmsin
ferma al punto in cui i nomi iniziano a distinguersi.

$ I's mic[Tab]ro

In questo caso, il completamento si spinge finaiacr o’ che € la
parte comune deinorhii croi nterruttore’ e‘ni croscopi co’.

Per poter proseguire occorre aggiungere un’indicazioegehmet-

ta di distinguere tra i due nomi. Volendo selezionare il mridi
questi nomi, basta aggiungere la lettéra e premere nuovamen-
te il tasto [Tab]. L'esempio seguente rappresenta il procedimento
completo.

$ I's mc[Tab]roi [Tab]nterruttore[lnvio]
Video: http://www.youtube.com/watch?v=emZxXy810x810

4.9.2 Sostituzione

L'utilizzo di metacaratteri, rappresenta una forma akéa

di completamento dei nomi. Infatti € compito della shell la
trasformazione dei simboli utilizzati per questo scopo.

Per gli esercizi successivi si utilizzano inizialmentee fireati nel-
la sezione precedentéri crointerruttore’, ‘n croscopico’

e ‘supersoni co’. In seguito ne vengono aggiunti altri quando
I'occasione lo richiede.

4.9.2.1 Asterisco

[§] L'asterisco rappresenta una sequenza indefinita di zera ogpat-

teri di qualunque tipo, esclusa la barra obliqua di separ&zira
le directory. Per cui, I'asterisco utilizzato da solo reggenta tutti i
nomi di file disponibili nella directory corrente.

$ I's[Invio]

Il comando'l s’ appena mostrato serve a elencare tutti i nomi di file
e directory contenuti nella directory corrente.

$ I's *[Invio]

Questo comando & un po’ diverso, nel senso che la shell pdevve
a sostituire I'asterisco con tutto I'elenco di nomi di file ieedtory

contenuti nella directory corrente. Sarebbe come se il coméosse
‘I's microinterruttore mcroscopico’...

In tal senso, anche il comportamento'lds’ cambia: non si limita
a elencare il contenuto della directory corrente, ma (exantente,
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se ce ne sono) anche quello di tutte le directory contenugeétia
corrente.

L’asterisco puo essere utilizzato anche assieme a padidigesto.

$ |I's microx* [Invio]

Questo comando & composto in modo che la shell sostituisce
‘mi cro*’ con tutti i nomi che iniziano pemi cro’.
microinterruttore mcroscopi co

E stato precisato che I'asterisco pud essere sostituitbeacon la
stringa nulla. Per verificarlo si crea un altro file.

$ touch nanoni cro [Invio]
Con il comando seguente si vogliono elencare tutti i nomi che
contengono la parolari cro’.

$ |'s *microx [Invio]
mcrointerruttore mcroscopi co nanom cro

Video: http://www.youtube.com/watch?v=dbpuvdo5hU4

4.9.2.2 Punto interrogativo

«
Il punto interrogativo rappresenta esattamente un caeaitealsiasig]
Prima di proseguire si aggiungono alcuni file con nomi adati
esempi seguenti.

$ touch xy123j 4 [Invio]
$ touch xy456j 5 [Invio]
$ touch xy789j 111 [Invio]
$ touch xy78j 67 [Invio]

Con il comando seguente si vuole intervenire su tutti i filegli
esattamente sette caratteri che contengono la lejterzella sesta
posizione.

xy123j 4 xy456j5
Diverso sarebbe stato usando I'asterisco: non si puo lienitari-
sultato ai file che contengono la letteja nella sesta posizione, ma
nemmeno la lunghezza del nome puo essere presa in congiieraz

$ I's *j* [Invio]

In questo modo si ottiene I'elenco di tutti i nomi che conteng la
lettera’j ', senza specificare altro.

xy123j 4 xy456j5 xy789j 111 xy78j 67

Video: http://www.youtube.com/watch?v=aBOUhugjVic

4.9.2.3 Parentesi quadre

«
Le parentesi quadre vengono utilizzate per delimitare enca o
un intervallo di caratteri. Rappresentano un solo caeatier quelli
contenuti, o tra quelli appartenenti all'intervallo indto.

$ |'s xy????[4567] * [Invio]

xy123j 4 xy456j5 xy78j 67
Il comando appena indicato € stato scritto in modo da fomnite’,
come argomento, I'elenco di tutti i file i cui nomi inizianorpey’,
proseguono con quattro caratteri qualunque, quindi cotenm un
carattere da4’ a‘7’ e terminano in qualungue modo. Lo stesso ri-
sultato si potrebbe ottenere indicando un intervallo nedleentesi
quadre.

$ |'s xy????[4- 7]+ [Invio]

Video: http://www.youtube.com/watch?v=f6_FhpGFulw
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4.9.3 Protezione informazioni non richieste| s’ andrebbe corredato con I'opzione
« -d.
[§l Il fatto che la shell sostituisca alcuni caratteri complicro uti-

lizzo nei nomi di file e directory. Se esiste la necessita, ssibie 4.9.5 Ridirezione

«
La ridirezione dirotta i dati in modo da destinarli a un file al$l
prelevarli da un file.

evitare la sostituzione di questi caratteri facendoli pdere da una
barra obliqua inversa, che funge da carattere di escaperamvda

simbolo di protezione.

$ touch sei\+otto[Invio] $ 1s -1 > elenco[lnvio]

Questo comando genera il filel enco’ con il risultato dell’'ese-

$ |'s[Invio] K . . . . R .
cuzione di‘l s’. Si puo controllare il contenuto di questo file con
. ‘cat’.
seixotto o . . $ cat el enco[lnvio]
In questo modo €& possibile includere nel nome di un file anche | . X . . .
spazio. Anche l'input puo essere ridiretto, quando il comando allg|sa

vuole inviare & in grado di riceverlo. Il comandmat ’ € in grado di
emettere cio che riceve dallo standard input.

$ | 's[Invio] $ cat < el enco[Invio]

$ touch sei\ bella[lnio]

Si ottiene in questo modo la visualizzazione del conteneldite

sei bella ‘el enco’, esattamente come succede con il comando precedente, i
seixotto H il fi ; H i i

. in tal caso, il file da visualizzare viene ottenuto dallo gana input

E possibile ottenere un risultato simile delimitando itteshe deve per mezzo dellattivita della shell.

essere interpretato come un oggetto unico attraverso sipgoli o

> - La ridirezione dell’'output, come € stata vista finora, ganer nuo-
apici doppi: vo file ogni volta, eventualmente sovrascrivendo cid chetesiia
$ touch "seixsei " [Invio] con lo stesso nome. Sotto questo aspetto, la ridireziolieutplut &
fonte di possibili danni.

La ridirezione dell’output puo essere fatta in aggiunta@acdo un

$ touch ’trexdue’ [Invio]

$ 1's[Invio] file se non esiste, o aggiungendovi i dati se invece esiste gia
. $1s -1 /tnp >> el enco[lnvio]
trexdue . . . .
In tal modo viene aggiunto al filel enco’ I'elenco dettagliato del
sei bella contenuto della directory t np/ '.
se? *OtFO $ cat el enco[lnvio]
sel *sel
$ touch "sei alta" [Invio] 4.9.6 Condoftti
«
$ 1's[Invo] Il condotto, ovvero Iapipeline, & una forma di ridirezione in cui (@
_ shell invia I'output di un comando come input del successivo
trexdue $ cat elenco | sort [Invio]
sei alta In questo moddcat ' legge il contenuto del fileel enco’, ma que-
sei bella sto, invece di essere visualizzato sullo schermo, vienatmdalla
seixotto shell come standard input dior t * che lo riordina e poi lo emette
sel *sel

sullo schermo.

Un condotto puo utilizzare anche la ridirezione, per cuipinando
visto precedentemente puo essere trasformato nel modergegu

E bene ricordare che I'uso degli apici singoli o degli apiapgi non
€ sempre equivalente, ma questo e altri dettagli vengormogyliti
nel capitolo dedicato alla shell POSIX (pait®).

$ cat < elenco | sort [Invio]

I . : 2v=
Video: http://www.youtube.com/watch?v=TYgVKugeEss Naturalmente, il comando si pud semplificare come indicattos

4,94 Verifica della sostituzione ma in tal caso non si tratta piu di condotto:

« $ sort < el enco[lnvio]
|8l L'uso di metacaratteri puo essere pericoloso quando noa shte-
sperienza sufficiente a determinare I'effetto esatto delaswlo che Video: http://www.youtube.com/watch?v=FOvkUfj6 WF8
ci si accinge a utilizzare. Cio soprattutto quando si wdizo per
cancellare. Il modo migliore per verificare I'effetto deBastitu- 4.9.7 Alias
zione dei metacaratteri & I'uso del comandoho’, che si occupa ) ) o ) o«
semplicemente di visualizzare I'elenco dei suoi argomenti La creazione di un alias & un metodo che permette di definif@ ur

. - . - nome alternativo per un comando preesistente.
Per esempio, per sapere quali file e directory vengono chiralad P P

modello*ni cr o+, basta il comando seguente: $ alias elenca='ls -I" [Imio]
$ echo nicrox [Invio] Dopo aver definito I'aliasel enca’, come indicato nel comando
precedente, utilizzandolo si ottiene I'equivalenteldi -1°. Basta
microinterruttore mcroscopico provare.

Anche l'uso di‘l s’, come comando non distruttivo, puo essere di
aiuto per determinare I'estensione di un modello fatto dtawe-
ratteri. Ma‘l s’, in condizioni normali, mostra anche il contenu- Ma l'alias permette di utilizzare argomenti, come se si asgte di
to delle directory che vengono indicate tra gli argomerisitrelen- comandi normali.

do in questo caso l'utilizzatore. Pertanto, per evitargdianta di $ el enca nicr o+ [Imvio]

$ el enca[lnvio]
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Quello che si ottiene corrisponde al risultato del comando

‘I's -1 mecro*’:
-rwrwr-- 1tizio tizio 0 Dec 26 10:19 nmicrointerruttore
Srwrwr-- 1 tizio tizio 0 Dec 26 10:19 nicroscopico

Gli alias tipici che vengono creati sono i seguenti. Servpeofare
in modo che le operazioni di cancellazione o sovrascritteragano
eseguite dopo una richiesta di conferma.

$ alias rm¥ rm-i’ [Invio]
$ alias cp="cp -i’ [Invio]
$ alias nv="nv -i’ [Invio]

Si puo provare a eliminare un file per vedere cosa accade.

$ rmmicrointerruttore [Invio]

rm renove ‘nicrointerruttore’ ?:

n[Invio]
In questo modo, il file non & stato cancellato.

Per I'eliminazione di un alias si procede intuitivamenten db
comanddunal i as’:

$ unalias el encallnvio]

In questo modo, si elimina I'alia®! enca’ selettivamente, mentre
con il comando seguente si eliminano tutti gli alias ancaeistenti:

$ unalias -aflnvio]

A ogni modo, alla fine della sessione di lavoro con la shellaligis
vengono perduti.

4.9.8 Conclusione

Il completamento dei nomi e i metacaratteri sono gli strutinge-
rativi pill importanti che una shell fornisce. Tuttavia,daidi mo-
delli con metacaratteri pud essere fonte di errori anchei,goar-
tanto, prima di utilizzarli in comandi distruttivi, convie verificare
I'effetto di questi modelli conecho’.

La ridirezione e il condotto sono un altro strumento impateache
permette di costruire comandi molto complessi a partirectiaandi
elementari.

4,10 Controllo dei processi
«
8 In presenza di un ambiente in multiprogrammazione & imperta

te il controllo dei processi in esecuzione. Un processo eimn s
golo eseguibile in funzione, ma un comando pud generaragsiive
processi.

Video: http://www.youtube.com/watch?v=XGRB3ONy8 M

4.10.1 Visuadlizzazione dello stato dei processi
«

B Il comando fondamentale per il controllo dei procesgis.

$ ps x[Invio]

PID TTY STAT TIME COMVAND

077 1 SW 0:01 (login)
078 2 SW 0:01 (login)
091 1S 0: 01 -bash
132 2Ss 0: 01 -bash
270 1R 0: 00 ps

In questo castps’ mostra che sono in funzione due copiéetdish’

(la shell Bash), ognuna su un terminale differente (in quest

so si tratta della prima e della seconda console virtualendsiu
stema GNU/Linux): TTY 1 e 2. L'unico programma in esecuzione
e lo stessops’, che in questo esempio € stato avviato dal primo
terminale.

Attraverso l'opzione‘f’, si puo osservare la dipendenza tra i
processi.

$ ps xf [Invio]
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PID TTY STAT TI ME COMVAND

077 1 SW 0:01 (login)

091 1s 0:01 \_ -bash

275 1R 0:00 \_ps -f

078 2 SW 0:01 (login)

132 2Ss 0:01 \_ -bash
In un sistema GNU/Linux esiste il programmgst r ee’ che offre
un modo graficamente piu aggraziato di osservare la dipeadea
i processi. s

$ pstree[Invio]

init-+-crond

| - kflushd
-kl ogd
- kswapd
-1 ogi n---bash
-1 ogin---bash---pstree
4x[ m ngetty]
4*[ nf si od]
- por t map
-rpc. mount d
-rpc. nfsd
-sysl ogd

‘-update

Mentre prima si vedevano solo i processi connessi ai termatgs-
SO vengono visualizzati tutti i processi in funzione in mqutede-
finito. L'elenco cambia a seconda della configurazione deppo

sistema.

4.10.2 Eliminazione dei processi

«
| processi vengono eliminati automaticamente una volta gue g
sti terminano regolarmente. A volte ci puo essere la negessi
eliminare forzatamente un processo.

Per verificare questa situazione & necessario disporre siecmon-

do terminale di accesso al sistema, come potrebbe esserseuna
conda console virtuale di un sistema GNU/Linux (combinagio

di tasti [Alt F2]), o una seconda connessione a un sistema remo-
to. Dal secondo terminale si avvia un programma inutile deaes

poi eliminato attraverso il primo terminale.

Se nel secondo terminale fosse necessario eseguire kacces
guesto il momento di farlo. Quindi si da il comando «inutile»

$ yes [Invio]

KK <K<

Attraverso‘yes’ si ottiene un’emissione continua di lettere «y». Si
puo passare al primo terminale e osservare la situazione.

[AItF1]
$ ps x[Invio]

PID TTY STAT TIME COMVAND
077 1 SW 0:01 (login)
078 2 SW 0:01 (login)
091 1S  0:01 -bash
132 2'S  0:01 -bash
311 2 R 0:26 yes
Si decide di eliminare il processo generatoyss’ attraverso l'invio
di un segnale di conclusione.

$ kill 311[Invio]
Ilnumero 311 & il numero abbinato al processo, o PID, cheisingt
osservando le informazioni emesse‘pa’. Tornando sul terminale

da cui e stato eseguitges’ si pud osservare che questo ha smesso
di funzionare.

[AItF2]
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y
y
Termi nat ed

4.10.3 Processi sullo sfondo

|8l Per mezzo della shell & possibile avviare dei comandi stdlod®,

«

«

«

ovvero inbackground, in modo che si renda nuovamente disponibile
I'invito per inserire altri comandi.

$ yes > /dev/null &[lnvio]

Questo comando avviges’ dirottando I'output nel file'/ dev/

nul | ' che in realta € un dispositivo speciale paragonabile a ura pa
tumiera senza fondo (tutto cio che vi viene scritto & elirrohall
simbolo e-commerciale &), posto alla fine del comando, dice alla
shell di eseguirlo sullo sfondo.

Naturalmente, ha senso eseguire un comando sullo sfondo qua
do questo non richiede input da tastiera e non emette output s
terminale.

4.10.4 Conclusione

Il controllo dei processi avviene essenzialmente attsaveps’

e ‘kill’. La shell fornisce generalmente una forma di control-
lo sui comandi avviati attraverso di essa; questi vengorfmitie
normalmentgob di shell.

Il capitolo 10tratta meglio di questo argomento.
4.11 Permessi

| permessi definiscono i privilegi dell'utente proprietardel gruppo
e degli altri utenti nei confronti dei file e delle directory.

La sezione3.21 introduce i problemi legati ai permessi, in
particolare spiega il modo in cui si rappresentano in foronaerica.

4.11.1 Permessi sui file

|8l Sui file possono essere regolati tre tipi di permessi: laftserittura

ed esecuzione. Mentre il significato del permesso di esevezo
abbastanza logico (riguarda i file eseguibili e gli script)si come
lo € anche quello in lettura, quello in scrittura potrebbe faensare
che permetta di evitarne la cancellazione. Non & cosi: laipitigx
di cancellare un file dipende dai permessi della directory.

$ touch mio_file[lnvio]
$ chnod -r mio_file[lnvio]

In questo modo e stato tolto il permesso di lettura a tuttuggiti,
compreso il proprietario.

$1s -1 mio_filel[lnio]

S W W - 1tizio tizio 0 Dec 26 10:24 mo_file

Si puo vedere che dalla stringa dei permessi € sparita éadett .

$ cat mo_file[lnio]

cat: mo_file: Pernission denied

L’emissione sullo schermo del file € impossibile perché nenilc
permesso di lettura (in questo caso il file € vuoto e non c'@nwo
nulla da visualizzare, ma qui conta il fatto che il sistemapponga

alla lettura).
$ chnod +r mio_file[lnvio]
Prima di verificare cosa accade togliendo il permesso ditsai

conviene ripristinare il permesso di lettura, con il comaagpena
visto.

$ chnod -w mio_file[lnvio]

In questo modo viene tolto il permesso di scrittura, cosa che

impedisce la modifica del file, ma non la sua cancellazione.
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$1s > nio_file[lmnio]

bash: mio_file: Perm ssion denied

Un tentativo di sovrascrittura genera una segnalaziongalies co-
me nell’'esempio appena visto, cosi come qualunque alttatien
di modificare il suo contenuto.

$ mv mo_file tuo_file[lnio]

Lo spostamento o il cambiamento del nome é possibile.

$1Is -1 tuo_file[lnvio]

Sf--f--T-- 1tizio tizio 0 Dec 26 10:24 tuo_file

Anche la cancellazione € ammissibile; probabilmente grmétun
avvertimento, ma niente di piu.

$ rmtuo_file[lnio]

rm renove ‘tuo_file', overriding node 04447

y [Invio]
Il file, alla fine, viene cancellato.

Video: http://www.youtube.com/watch?v=Ce23Fp23BV5kg

4.11.2 Permessi sulle directory
«
Sulle directory possono essere regolati tre tipi di perméstu- [l

ra, scrittura e accesso (ovvero «attraversamento», chisgamde al
permesso di esecuzione dei file). Per chi non conosce gigtems
operativo Unix, il significato potrebbe non essere tantoifivo.

$ mkdir provedir [Invio]
$ touch provedir/uno [Invio]
$ touch provedir/due [Invio]

Togliendo il permesso di lettura si impedisce la letturacdeltenuto
della directory, cioé siimpedisce I'esecuzione di un codtacome
‘I's’, mentre I'accesso ai file continua a essere possibile (puseh
ne conoscano i nomi).

$ chnod -r provedir [Invio]

$ |'s provedir [Invio]

I's: provedir: Permnission denied

Prima di proseguire si ripristinano i permessi di lettura.

$ chnod +r provedir [Invio]

| permessi di scrittura consentono di aggiungere, elineinar
rinominare i file (comprese le eventuali sottodirectory).

$ chnod -w provedir [Invio]

Questo comando toglie il permesso di scrittura della dimgct
‘provedir/’.

$ rm provedir/uno [Invio]

rm provedir/uno: Perm ssion denied

$ cp provedir/uno provedir/tre[Invio]
cp: cannot create regular file ‘provedir/tre’ : ..
“—~Perm ssi on deni ed

$ mv provedir/uno provedir/tre[Invio]

nmv: cannot nove ‘provedir/uno’
“—~Perm ssi on deni ed

Prima di proseguire si ripristina il permesso di scrittura.

to ‘provedir/tre’:

$ chnod +w provedir [Invio]

Il permesso di accesso ¢ il piu strano. Impedisce I'accelisalia
rectory e a tutto il suo contenuto. Cio significa che non € ipdss
accedere a file o directory discendenti di questa.

Viene creata una directory discendentegleovedir/ .
$ mkdir provedir/tnp[Invio]
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Si crea un file al suo interno, per poter verificare in seguitargo
affermato.

$ touch provedir/tnp/esenpio [Invio]

Si tolgono i permessi di accesso'@ ovedir/’ per vedere cosa
accade.

$ chnod -x provedir [Invio]

Da questo momentopr ovedi r/’ e tutto quello che ne discende &
inaccessibile.

$ cd provedir [Invio]

bash: cd: provedir: Perni ssion denied

$ cat provedir/tnp/ esenpio[Invio]

cat: provedir/tnp/esenpi o: Perm ssion denied

$ touch provedir/tnp/esenpi o2 [Invio]

touch: provedir/tnp/esenpi 02: Pernission denied

Video: http://www.youtube.com/watch?v=Yew-Sn25V2w

4.11.3 Maschera dei permessi: umask

«

8 La maschera dei permessi, ovvero la maschenask, determina i
permessi che devono essere tolti quando si crea un file o ta& di
tory e non si definiscono esplicitamente i loro permessild\&ksso
modo, quando si attribuiscono dei permessi senza definiveake g
livello si riferiscono (all’'utente, al gruppo o agli alttome € sta-
to fatto nelle sezioni precedenti), vengono tolti quelli@enasche-
ra dei permessi. Per conoscere il valore di questa maschsta ib
comando seguente:

$ umask [Invio]

0002
Cio che si ottiene dipende dalla configurazione del sistema;
frequentemente, il valore della maschera dei permessi 2,002

Il numero due rappresenta un permesso di scrittura, neldsso
sultato 0002si riferisce solo agli utenti differenti dal proprietario e
dal gruppo di appartenenza. Questo significa che il permasse
tolto in modo predefinito. Se invece il valore fosse 0Q2&che al
gruppo verrebbe tolto il permesso di scrittura.

Si puo ottenere una rappresentazione della maschera deegsr
piu espressiva con l'opziorieS'.

$ umask - S[lnvio]

U= WX, g=r WX, O=F X
In tal caso si & ottenuta la rappresentazione dei permesseciyono
concessi in modo predefinito.
Si suppone, per esercizio, di trovarsi nella situazionetine difen-
dere i propri dati da qualunque accesso da parte degli &nitiua
eccezione dell'utente oot * al quale nulla pud essere impedito).

$ unmask 0077 [Invio]

Il numero sette rappresenta tutti i permessi (letturatteca ed
esecuzione-accesso) e questi vengono tolti sistematitarabgrup-
po e agli altri utenti. Per verificarlo si pud provare a creare
file.

$ touch segreto[lnvio]
$ Is -1 segreto[lnvio]

1tizio 0 Dec 27 11:10 segreto

I comando't ouch’ non ha tentato di attribuire dei permessi di ese-
cuzione, quindi questo permesso non appare tra quelliudetite
proprietario.

tizio

$ mkdir segretallnvio]

$ I's -1 [Invio]
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2 tizio tizio 1024 Dec 27 11:14 segreta
Come si vede dall'esempio, anche la creazione di direciegnte

della maschera dei permessi.

Video: http://www.youtube.com/watch?v=5e7SPYTJi5A

4.11.4 Conclusione
«

I significato dei permessi di file e directory non € necessaen-
te intuitivo o evidente. Un po’ di allenamento € necessago p
comprenderne il senso.

La maschera dei permessiumask, € un mezzo con cui filtrare i
permessi indesiderati nelle operazioni normali, quelleunquesti
non vengono espressi in modo esplicito.

4,12 Creazione e modifica di file di testo

«
In tutti i corsi di Unix si mostra I'uso di un applicativo stoo piut-[$l
tosto spartano, per la creazione e la modifica di file di t&stdQue-
sto poi si concretizza in pratica nell'eseguibile '. La necessita di
imparare a usare questo programma, almeno in modo eleragntar
sta nel fatto che utilizza poche risorse di memoria e spesgarf
te dell'insieme di programmi di servizio di sistemi di emenga su
dischetti o altre unita esterne di memorizzazione con papadita.

Video: http://www.youtube.com/watch?v=XrUi3kwnDYY

4.12.1 Modalitd di comando e di inserimento
«

L'uso di VI e difficile perché si distinguono diverse modaldi fun-
zionamento. In pratica si separa la fase di inserimentoedd tda
quella in cui si inseriscono i comandi.

Per poter inserire un comando occorre sospendere I'insatocon
la pressione difEsc]. Per poter ritornare alla modalita di inserimento
occorre dare un comando apposito.

I tasto [Esc] puo essere usato anche per annullare un comando chi
non sia stato completato. Se premuto piu del necessarionodoge
alcun effetto collaterale.

4.12.2 Creazione
«

Si crea un nuovo file semplicemente avviando il programmaasén
argomenti.

$ vi [Invio]

Appena avviato, VI impegna tutto lo schermo.

/tnp/vi.OX7AXb: new file: line 1
| simboli tilde (~') rappresentano righe nulle (inesistenti).

In questo momento il programma si trovanodalita di comandee
accetta comandi espressi attraverso lettere o simbodi tidtiera.

4.12.3 Inserimento di festo
«

Con il tasto ], che rappresenta il comando di inserimernitedrt), 8l
si passa alla modalita di inserimento attraverso la quabe&idigi-
tare del testo normalmente. Il testo viene inserito di psitpcsenza
lettere accentate, perché il comportamento del progranmyage-
senza di caratteri al di fuori della codifica ASCII pura e séoep
dipende da diversi fattori.

[i]

GNU/ Li nux e’ un sistena operativo conpleto[lnio]
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il cui kernel e stato scritto da[lnvio]
Linus Torvalds e altri collaboratori. [Invio]

Quello che si vede sullo schermo dovrebbe apparire comenfip®
che segue, con il cursore alla fine dell’'ultima frase digitat

GNU/ Li nux €' un sistenma operativo conpleto
il cui kernel e stato scritto da
Linus Torvalds e altri collaboratori._

Si termina la modalita di inserimento e si torna a quella diando
attraverso la pressione del tastes].

[Esc]
Probabilmente, dopo la pressione del tasisc], il cursore si sposta

sotto al punto che conclude la riga, dal momento che a dekive,
si trovava prima, non c’é alcun carattere, nemmeno lo spazio

4.12.4 Spostamento del cursore

«

8 Lo spostamento del cursore attraverso il testo avviene ufafita di
comando, con i tastif], [j], [k] e [I] che corrispondono rispettiva-
mente allo spostamento a sinistra, in basso, in alto e aad®gttla
maggior parte delle situazioni possono essere utilizzasti freccia,
anche durante la fase di inserimento.

Si decide di spostare il cursore davanti alla parola «cotopldella
prima riga.

[hI[h]
[KI[K]

In pratica si sposta il cursore a sinistra di due posiziom alio di
due.

GNU/ Li nux e’ un sistema operativo_conpl eto
il cui kernel e stato scritto da
\ Linus Torvalds e altri collaboratori.

4.12.5 Cancellazione

«

[§l La cancellazione di testo in modalita di comando avvienawetso
I'uso del tasto k]. Si ottiene la cancellazione del carattere che si
trova in corrispondenza del cursore, avvicinando il testmnente
dalla destra.

Nella maggior parte dei casi puo essere usato anche il t&sie]
con tale scopo, che in particolare, dovrebbe funzionareirsia
modalita di comando, sia in inserimento.

Si decide di cancellare la parola «<completo», assiemeaéipig che
la precede; si osservi che al termine, il cursore potrebbstasi
automaticamente sotto la lettera «o» della parola «operati

AT X]

GNU/ Li nux €' un sistema operativo
il cui kernel e stato scritto da
Linus Torvalds e altri collaboratori.
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La cancellazione di una riga intera si ottiene con il comardt
ovvero con la pressione del tast][per due volte di seguito.

Si decide di cancellare I'ultima riga. Per prima cosa si spdsur-
sore sopra con il tastg ], premuto per due volte, quindi si procede
con la cancellazione.

(11
[d]fd]

GNU/ Li nux €' un sistema operativo
il cui kernel e’ stato scritto da

4.12.6 Salvataggio e conclusione

«
Il salvataggio del testo in un file si ottiene attraverso umando pidg]
complesso di quelli visti finora. Dalla modalita di comandpreme
il tasto [: ] che inizia un comando speciale, dettibon o ultima riga,
perché appare sull'ultima riga dello schermo.

[:]

G\U/ Linux e un sistema operativo
il cui kernel e stato scritto da

Il comando per salvare é il seguente:

‘ :w nome_file

Si decide di salvare con il nomai ot est 0’:

:w niotesto

Sullo schermo dovrebbe apparire come si vede di seguito:

GNU/ Li nux €' un sistema operativo
il cui kernel e stato scritto da

Tw miotesto_
Si conclude con la pressione del tastovjo].

[Invio]

La conclusione del funzionamento di VI si ottiene con il comia
‘2. Se si pretende di terminare senza salvare occorre imgorre i
comando con I'aggiunta di un punto esclamativay( ).

1 q[Invio]

4.12.7 Apertura di un file esistente

«
Per avviare I'eseguibilévi’ in modo che questo apra immediagg-
mente un file gia esistente per permetterne la modifica, batitare

il nome di questo file nella riga di comando.

$ vi niotesto[lnvio]

GNU/ Li nux e’ un sistema operativo
il cui kernel e’ stato scritto da

motesto: unnodified: line 1
In alternativa si puo utilizzare il comandoe’ con la sintassi
seguente:
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;e nome_file
Il risultato & lo stesso.
4.12.8 Conclusione

VI & un applicativo per la creazione e la modifica di file di test
molto poco elaborato esteticamente e piuttosto complidatatiliz-
zare. Tuttavia & necessario saperlo usare nelle occasioni hon &
disponibile un programma migliore, o non & possibile us#re a
causa delle ristrettezze del sistema.

Questo esercizio sull’'uso di VI € solo un minimo assaggiofdie
zionamento del programma, che, al contrario di quanto psssa
brare, offre molti accorgimenti e potenzialita che allagampossono
rivelarsi veramente utili. La seziorg2.15mostra un po’ meglio le
possibilita di questo programma.

4.13 File eseguibili

| file normali che hanno i permessi di esecuzione, sono imtaki
sistema operativo come dei programmi che possono esse® mes
in funzione. Naturalmente, perché si possa trattare mfietente di
programmi € necessario che il sistema sia in grado di eseijloro
contenuto.

4.13.1 Awvio di un programma e variabile di ambiente
«PATH»

u Video: http://www.youtube.com/watch?v=rT-NlaUFPhY

In linea di principio, I'avvio di un programma richiede lticazione
del percorso, relativo o assoluto:

$ /bin/unane -a[lmvio]

Li nux di nkel
“—runknown

Tuttavia, spesso non si sa precisamente dove sia colloese q
sto o quel programma eseguibile, ma di solito & possibile av-
viarlo ugualmente lasciando che sia il sistema stesso artmv
automaticamente:

2.2.15 #1 Thu Aug 31 15:55:32 CEST 2000 i586 .-

$ uname -a/[lnvio]

Li nux di nkel
“—unknown

Questo automatismo dipende dalla configurazione dellalvieidi
ambientePATH, la quale serve a elencare i percorsi degli eseguibili:

$ echo $PATH[Invio]

2.2.15 #1 Thu Aug 31 15:55:32 CEST 2000 i586 -

/usr/local/bin:/usr/bin:/bin:/usr/bin/X11
| percorsi elencati, separati dai due punti verticali, ragpntano le
directory in cui vengono cercati i file eseguibili quando peie-
sti non é stato specificato il percorso (I'elenco del progigiema
potrebbe essere molto piu lungo).
Generalmente, nel percorso di avvio degli eseguibili éusscla di-
rectory corrente, che dovrebbe essere rappresentata cponto
singolo,. ’; per verificare questa cosa, Si puo copiare un programme
noto nella propria directory personale.
$ cd[Invio]

$ cp /bin/unane ./ m o_unane [lnvio]

A questo punto, nella propria directory personale & stafmato
il programma‘unane’, chiamato localmenteri o_uname’. Si pud
verificare che sia ancora in grado di funzionare:

$ ./mo_unane -a[lnvio]

Li nux di nkel
“—unknown

Tuttavia, non & possibile avviare il programma senza specdiil
percorso:

2.2.15 #1 Thu Aug 31 15:55:32 CEST 2000 i586 .-
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$ m o_unane -a[lnvio]

bash: mio_uname: command not found

Esiste un buon motivo per evitare di avviare automaticaeipito-
grammi esistenti nella directory corrente; tuttavia, baeefacile in-
cludere questa possibilita modificando il contenuto detleabile

PATH:

$ export PATH="$PATH: ." [Invio]

$ echo $PATH[Invio]

/usr/1ocal /bin:/usr/bin:/bin:/usr/bin/X11:.

A questo punto il programmani o_unane’ Si puo avviare
automaticamente senza specificare il percorso:

$ m o_unanme -a[lnvio]

Li nux di nkel
“unknown

Nell’'ambito dei percorsi di ricerca elencati nella varleldi ambien-

te PATH, ci potrebbero essere piu programmi diversi con lo stes-
so nome. Per sapere quale di questi viene avviato per priasta b
verificare cortwhi ch’:

2.2.15 #1 Thu Aug 31 15:55:32 CEST 2000 i586 .-

$ which unane [Invio]

/ bi n/ uname

$ whi ch nio_unane [Invio]

./ mo_unane
Volendo modificare il nome della propria copia locale del-pro
gramma, usando lo stesso nome originale, si pud verificage qu
le dei due venga messo in funzione effettivamente, in ma@an
dell'indicazione di un percorso:

$ nmv nmio_uname unane [Invio]

$ whi ch unane [Invio]

/ bi n/ uname
Se si modifica 'ordine dei percorsi di ricerca nella variabdli
ambiente PATH, si pud invertire il risultato. In tal caso si ag-
giunge la directory corrente all'inizio dell’elenco, rastlo anche
I'indicazione finale che comunque ¢ inutile:

$ export PATH=".:$PATH' [Invio]

$ echo $PATH[Invio]

.:lusr/local/bin:/usr/bin:/bin:/usr/bin/X11:.

$ whi ch unane [Invio]

./ uname

4.13.2 Comandi interni di shell

«
Non sempre cio che si avvia & un programma eseguibile; jmighb
essere un comando interno della shell. Per esempio, neldediso
shell Bash, si puo usare il comante! p’ per ottenere un elenco
completo di questi:

$ hel p[Invio]

G\U bash, version 4.1.5(1)-rel ease (i486-pc-Iinux-gnu)

These shel |l commands are defined internally. Type ‘help to
see this |ist.
Type ‘ hel p nane’
Use ‘info bash’
Use ‘man -k’ or
inthis list.

to find out nore about the function ‘name’.
to find out nore about the shell in general.
‘info’ to find out nore about conmmands not

A star (*) next to a nane neans that the comand is

di sabl ed.

job_spec [&]
(( expression))
filename [argunents]

history [-c] [-d offset] [>
if COMMVANDS; then COMVANDS>
jobs [-Inprs] [jobspec ...>
kill [-s sigspec | -n sign>
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[ arg... ]

[[ expression ]]

alias [-p] [nane[=value] ..>
bg [job_spec ...]

bind [-1pvsPVS] [-m keymap] >
break [n]

builtin [shell-builtin [arg>
caller [expr]

case WORD in [PATTERN [| PA>
cd [-L|-P] [dir]

command [-pW] conmand [arg>
conpgen [-abcdef gj ksuv] [-o0>
conpl ete [-abcdefgjksuv] [->
conpopt [-o|+o option] [-DE>
continue [n]

coproc [NAMVE] commend [redi>
declare [-aAfFilrtux] [-p] >
dirs [-clpv] [+N] [-N
disown [-h] [-ar] [jobspec >
echo [-neE] [arg ...]

enable [-a] [-dnps] [-f fil>
eval [arg ...]

exec [-cl] [-a nane] [comma>
exit [n]

export [-fn] [nanme[=val ue] >
fal se

fc [-e ename] [-Inr] [first>
fg [job_spec]

for NAME [in WORDS ... ] ; >
for (( expl; exp2; exp3));>
function name { COWANDS ; >
getopts optstring nane [arg>
hash [-1r] [-p pathnanme] [->
help [-dms] [pattern ...]
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let arg [arg ...]

I ocal [option] nanme[=val ue>
| ogout [n]

mapfile [-n count] [-O ori>
popd [-n] [+N | -N|

printf [-v var] format [ar>
pushd [-n] [+N | -N| dir]>
pwd [-LP]

read [-ers] [-a array] [-d>
readarray [-n count] [-O o>
readonly [-af] [name[=val u>
return [n]

select NAME [in WORDS ... >
set [--abef hkmpt uvxBCHP] >
shift [n]

shopt [-pgsu] [-o] [optnanm>
source filename [argunents>
suspend [-f]

test [expr]

tinme [-p] pipeline

times

trap [-1p] [[arg] signal _s>
true

type [-afptP] name [name .>
typeset [-aAfFilrtux] [-p]>
ulinmt [-SHacdefil mpqgrstu>
umask [-p] [-S] [node]
unalias [-a] name [name ..>
unset [-f] [-v] [nane ...]>
unti| COVMANDS; do COMVAND>
variabl es - Names and nean>
wait [id]

whi | e COMWWANDS; do COMVAND>
{ COMWANDS ; }

Dal momento che un sistema ben equipaggiato deve poterriese
I'uso di shell differenti, si affiancano spesso dei programseguibi-

li equivalenti a comandi interni di shell gia disponibiliePesempio,
puo esistere il programmacho’, benché la shell Bash lo fornisca
come comando interno.

$ hel p echo[Invio]

echo: echo [-neE] [arg ...]
Qutput the ARGs. If -n is specified, the trailing
new ine is suppressed. |f the -e option is given,

interpretation of the follow ng backsl ash-escaped
characters is turned on:

\a alert (bell)

\b backspace

\c suppress trailing newine

\E escape character

\ f formfeed

\n new | ine

\r carriage return

\'t hori zontal tab

\v vertical tab

\\ backsl ash

\'num the character whose ASCI|I code is NUM
(octal).

You can explicitly turn off the interpretation of the
above characters with the -E option.

Quello che si vede ¢ la sintassi del comando intéertio’, mentre
il programmaecho’ puo essere leggermente differente:

$ /bin/echo --hel p[Invio]

Usage: /bin/echo [OPTION]... [STRING...
Echo the STRING(s) to standard output.

-n do not output the trailing newine

-e enable interpretation of the
backsl ash- escaped characters |isted
bel ow

-E disabl e interpretation of those sequences
in STRI NGs

--help display this help and exit (should be

al one)

--version output version infornation and exit
(shoul d be al one)
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Wthout -E, the follow ng sequences are recogni zed and
i nterpol ated:

\NNN  the character whose ASCI|I code is NNN (octal)
\\ backsl ash

\a alert (BEL)

\b backspace

\c suppress trailing newine
\ f form feed

\n new |ine

\r carriage return

\t hori zontal tab

\v vertical tab

Report bugs to <bug-sh-utils@nu.org>.

4.13.3 Script e permessi di esecuzione

«

Video: http://www.youtube.com/watch?v=F-4QaR7Qhl1o =

In un sistema Unix e facile realizzare dei programmi elerer
forma di raccolta di comandi, ovvero in forma di script di lkhe
Si puo provare a realizzare il fileri o_scri pt’ nella directory
corrente con il contenuto seguente:

[ #7bin/sh

echo Cao a tutti!
Si tratta di un file di testo che si puo costruire faciimente co
VI. Se questo file viene salvato con il nome previsto, ovvero
‘m o_script’, ci si puo aspettare di poterlo mettere in funzione
con il comando seguente:

$ ./mo_script [Invio]

bash: ./mo_script: Pernission denied
Come si vede, lo script non viene avviato. Si puo verificare ch
mancano i permessi necessari:

$ Is -1 mo_script [Invio]

STWETWAT - - 1tizio tizio 20 nar 24 10:54 mio_script
Ecco che basta aggiungere i permessi mancanti e tutto fumzio
regolarmente:

$ chnod +x mo_script [Invio]
$ Is -1 mio_script [Invio]

- T WKTE WXT - X 1tizio tizio 20 mar 24 10:54 nio_script

$ ./mo_script [Invio]
Ciao a tutti!

4.13.4 Conclusione
«

Nei sistemi Unix si parla spesso di «xcomandi», in modo vohaate
vago, per non dover specificare se si tratti di eseguibilie@ropri,
o di comandi interni all'interprete (la shell).

Se siindica il nome di un comando senza specificare un percsrs
lascia fare la scelta all'interprete dei comandi, per canei cercato
prima un comando interno, eventualmente un alias, quinckgia
un file eseguibile nell’elenco dei percorsi contenuti netaiabile
PATH.

Quando si realizza un programma o uno script di shell, occor-
re ricordare di dare i permessi di esecuzione perché questsap
funzionare.

4,14 Ricerche

«
Le ricerche di file e directory sono molto importanti in preze di$l
un file system articolato come quello dei sistemi Unix.

Video: http://www.youtube.com/watch?v=laf5D8gVea8
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|8l Le ricerche di file e directory in base al nome e altre cariattehe

«

esterne, vengono effettuate attraverso il comahdod’.

$ find / -name bash -print [Invio]

Questo comando esegue una ricerca per i file e le directoignaien
nati‘bash’ all'interno di tutte le directory che si articolano a paetir
dalla radice.

/ bi n/ bash

find: /var/run/sudo: Perm ssion denied
find: /var/spool/at: Pernission denied
find: /var/spool/cron: Pernission denied

Il file viene trovato, ma tutte le volte chei nd’ tenta di attraversare
directory per cui non si ha il permesso, si ottiene una segiaie
di errore.

Le ricerche basate sul nome possono impiegare anche modelli
metacaratteri, ma in tal caso deve essérend’ a gestirli e non la
shell, di conseguenza si deve fare in modo che questa noventga.

$ find / -name \*sh -print [Invio]

L'uso della barra obliqua inversa prima dell'asterisconpette di
evitare che la shell tenti di interpretarlo come metacarattAl-

la fine, ‘find’ riceve I'argomento corretto, senza barra davanti
all’asterisco.

/ bi n/ bash
/ bi n/ ash
/'bin/sh

4.14.2 Grep

8 Per le ricerche all'interno dei file si utilizzgr ep’.

$ grep tizio /etc/* [Invio]

/etc/group:tizio::500:tizio

/etc/passwd: tizio:lde2ncPYY1234:500: 500: Tizio Tizi: -
“/hone/ ti zi o:/ bi n/ bash

grep: /etc/skel: Is a directory

grep: /etc/sudoers: Pernission denied

I risultato che si ottiene dal comando di esempio, sono i inben
file contenenti la parola «tizio» e la riga in cui questo appanche
in questo caso si possono incontrare file per i quali non shdan
i permessi, o directory, per le quali I'uso djrep’ non ha alcun
significato.

4.14.3 Conclusione

I comandi‘fi nd’ e‘grep’ sono fondamentali per le ricerche di file
con i sistemi Unix. Questi due possono essere anche comibisiat
me in modo da definire una ricerca in base a caratteristideenese
interne ai file. L'argomento viene trattato nel capita®

4.15 Memoria di massa e file system con i dischetti

La gestione delle memorie di massa nei sistemi Unix appaitéopi
sto laboriosa per chi si avvicina la prima volta alla sua @if@s La
sezionel.3introduce I'argomento.

In questa sezione si fa riferimento a dischetti, ammesscsehee
abbia ancora la disponibilita. Eventualmente, per quessicizi i
dischetti non devono essere protetti contro la scrittura.

Dal momento che i dischetti sono praticamente scomparsistqu
sezione puo essere solo letta, cercando di comprendersegfipe.
Non vengono mostrati casi basati su unita di memorizzazionau-
ni, perché sarebbe facile inizializzare erroneamente scodisso o
comungue qualcosa di importante, dato che i file di dispasitsati
per dischi fissi SATA, le unita di memoria solida e i dischi 3CS
sono dello stesso gruppo.
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Video: http://www.youtube.com/watch?v=m2y3N9edoaA
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4.15.1 Inizializzazione a basso livello

«
L'inizializzazione o formattazione di un’unita di memaaziones®
di massa, potrebbe richiedere due fasi. Nel caso di unit®eo#d
secondo la tecnologia degli anni 1980, si richiede un prinocgsso
diinizializzazione in cui si predispongono le tracce e i@@&tin tutti
gli altri casi, e sufficiente la sola predisposizione di ua $ystem. La
prima fase di inizializzazione e detta anche «inizializaae a basso
livello» e puo riguardare soltanto i dischetti usati finoi agihi 1990.

Prima di procedere occorre ottenere i privilegi dell’'ueembot '.

$ su[Invio]

Password: aneba [Invio]

Prima di procedere con l'inizializzazione a basso livelldeve ve-
rificare il nome del file di dispositivo utilizzato nel proprsistema,
infatti ci possono essere differenze sotto questo aspettondn-
stallazione all'altra. Si presume di potere utilizzarectetti da 3,5
pollici (9 cm) con un formato di 1440 Kibyte.

Si procede con l'inizializzazione a basso livello del disith su un
sistema GNU/Linux, nel quale si utilizza il file di dispositi'/ dev/
f dO’ per questo:

# fdf ormat /dev/fdO[Invio]

Doubl e-si ded, 80 tracks, 18 sec/track. Total capacity
1440 kB.

Formatting ... done

Verifying ... done

Se non esiste il programma eseguibflef or mat ’, dovrebbe es-
sere presente al suo postuper f or mat ’, che pud essere usato
nello stesso modo, anche se i messaggi che genera sonermtitfer

Se questo € I'esito che si ottiene, il dischetto e statoafizzato con
successo. Prima di procedere oltre & necessario prepéraicuea
dischetti.

4.15.2 Predisposizione del file system

«
| dischetti inizializzati a basso livello non sono ancorattich confj
tenere dati in forma di directory e file: occorre creare undjlstem
(lo stesso varrebbe per altri tipi di unita di memorizzaeiah mas-
sa, con la differenza che l'inizializzazione a basso livelbn esiste
oppure € gia fatta e non pud essere modificata). Il comandeeség
riguarda un sistema GNU/Linux:

# nkfs. msdos /dev/fdo [Invio]

nkfs. msdos 2.9 (15 May 2003)
In questo modo é stato creato un file system di tipo Dos-FAT nel
dischetto inizializzato precedentemente a basso livélimessag-
gio che si ottiene puo variare da un’installazione di GNU(x a
un’altra, ma questo non € molto importante.

Dopo avere sostituito il dischetto si esegue il comandoeegallo
scopo di creare un file system Minix.

# nkfs.mnix -n 14 /dev/fdO[Invio]

480 i nodes

1440 bl ocks

Firstdatazone=19 (19)

Zonesi ze=1024

Maxsi ze=268966912
Dopo avere sostituito il dischetto si esegue il comandoesetgLallo
scopo di creare un file system Ext2. Si osservi che in un dische
to non & possibile creare le estensioni relative al formai3,Eper
mancanza di spazio.

# nkfs.ext2 /dev/fdoO[Invio]
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) A questo punto, al ritorno dell'invito della shell, si posscsostituire
Fil esystem | abel =

o5 type: Linux i dischetti.

Bl ock size=1024 (I 0g=0) # mount -t nminix /dev/fd0 /mt [Invio]

Fragnment size=1024 (| o0g=0) . . o
184 inodes, 1440 bl ocks Per esercizio, si fanno le stesse operazioni di prima.

72 bl ocks (5.00% reserved for the super user

First data bl ockel # touch /mt/super.ul tra.nega. nacro [lnvio]

1 bl ock group # cp /bin/bash /mt [Invio]
8192 bl ocks per group, 8192 fragnents per group
184 inodes per group # 1s -1 /mt [Invio]
Witing inode tables: done total 404
Witing superblocks and fil esystem accounting information: CrWKr-xr-x 1 root root 412516 Dec 28 13:31 bash
done -rwr--r-- 1 root root 0 Dec 28 13:31 super.ultra.me
Thi's filesystemwill be automatically checked every 33 Qonje_5| puo osservare, il file system M|n|?< (precisamenteasiatr
mounts or 180 days, whichever comes first. Use tune2fs -c di Minix 1) non prevede la presenza della directdryst +f ound/’
or -i to override. e consente I'uso di nomi con un massimo di 14 caratteri.

Per proseguire I'esercizio si devono distinguere i treftb$it appena # umount /mt [Invio]

preparati, in modo da sapere riconoscere quale utilizzie ibfistem o o
Dos-FAT, quale quello Minix e quale quello Ext2. A questo punto si ripetono le stesse cose con il dischetteH2ds

. . # mount -t nsdos /dev/fd0 /mt [Invio]
4.15.3 Innestare e staccare i dischetti

« # touch /mt/super.ul tra. mega. nacro [Invio]
Nei sistemi Unix e derivati, per poter accedere a un’unitemo-
rizzazione occorre che il file system di questaisizestato(«mon- # cp /bin/bash /mt [Invio]
tato») in quello globale. Non si puo indicare semplicememte di- #1s -1 /mt [Invio]
rectory o un file di un certo dispositivo. L'innesto € I'opei@ne con
cui si inserisce il file system di un’unita di memorizzazianeor- total 403
rispondenza di una directory del file system gia attivo. lractbry -rwxr-xr-x 1 root roat 412516 Dec 28 14:02 bash
- FWKT = XT - X 1 root root 0 Dec 28 14:01 super.ult

che si utilizza generalmente per innestare provvisoridenenunita
esterne & mt /"’ (ma in molti casi si usa una struttura piu articola-
ta, discendente dalla directorymt / * stessa). Gli esempi di questa
sezione si riferiscono a un sistema GNU/Linux.

Si procede inserendo il dischetto inizializzato con il fatmExt2 e
innestandolo nella directorymt / .

Trattandosi di un dischetto con un file system Dos-FAT, leegusn
sono andate come in precedenza. Prima di tutto, i permeisiiede
non corrispondono agli esempi gia visti: in pratica, tufile han-
no gli stessi permessi. L'utente proprietario di tutti i féer oot
essendo stato lui a innestare il dischetto. | nomi dei filegoaio

troncati.
# mount -t ext2 [dev/fd0 /mmt [inc] Volendo utilizzare un dischetto Dos-FAT per memorizzarenho
Da questo momento, la directotymt / * & I'inizio del dischetto. lunghi, nello stesso modo in cui fa MS-Windows lo si puo in-

nestare facendo riferimento al tipo di file systéewfat’, mentre
I'inizializzazione del dischetto avviene sempre nellesstemodo.

Prima di concludere 'esercizio, si stacca il dischetto.

# touch /mt/super.ul tra.nega. nacro [lnvio]

Con il comando appena visto, si vuole creare un file vuoto con
un nome piuttosto lungo. Volendo si possono copiare dei &le n

dischetto # unount /mt [Invio]

# cp /bin/bash /mt [Invio]

Solitamente, I'invito della shell torna a disposizionenpai che le E il caso diricordare che non & possibile staccare un dispdsa
operazioni di scrittura siano state completate, a causa piedsenza non é terminata I'attivitd con questo. Per cui, se la dingctor-
di una «<memoria trattenuta», o pit precisamente di una mearcar rente & posizionata su una directory appartenente al fiteraydel
che. Anche per questo motivo, il dischetto non pud esserattst disco che si vuole staccare, non si riesce a eseguire I'vipaeadi
semplicemente alla fine delle operazioni che con questogtiorm distacco.

svolgere.

Finché il dischetto risulta innestato, si puo trattare cquaete del 4.15.4 Conclusione

. «
file system globale. La gestione delle unita di memorizzazione pud sembrare bcatg
# 1s -1 /mt [Invio] fino a che non se ne comprende la logica. La cosa pit impordante

capire € che non si puo accedere al contenuto di un disco ¢rai al

total 418 T . . . . .. N
rwr-xr-x 1 root root 412516 Dec 28 13:10 bash unita di menjonz\zazmne se prima questi non venggno Inn.ﬁ@B;I
drwcr-xr-x 2 root root 12288 Dec 28 12:37 | ost+f ound come non si pud estrarre un disco o un’altra unita se primaénon
-rwWr--r-- 1 root root 0 Dec 28 13:05 super.ul tra.nega. nacro stato eseguito il distacco.

Si puo osservare che il dischetto contiene il file creatangdio, I'e- Nel capitolo19 vengono trattati questi argomenti.

seguibile‘bash’ copiato in precedenza e una directory particolare:
‘| ost +f ound/ ’. Questa viene creata automaticamente assieme a
file system Ext2. Generalmente puo essere cancellata se [arsu
senza infastidisce. In un certo senso, la presenza di qdiestzory

e utile per scorgere l'inizio di un file system innestato ireljpunto # exit [Invio]

E il caso di ricordare che I'esercizio & stato svolto opecacame
utente‘r oot ’, per cui, prima di proseguire, € meglio ritornare allo
stato normale.

particolare. ) "

Si procede sostituendo il dischetto con quello contenentdi-u 4.16 Dispositivi «
le system Minix. Per fare questo occorre prima staccare Gheitio Nei sistemi Unix, i dispositivi sono manifestati da file sfaticcollo-
inserito attualmente e quindi innestare il secondo. cati nella directory/ dev/ '. Lutilizzo diretto dei dispositivi & spes-

# unount /mt [Invio] so un’operazione delicata, che pud essere eseguita stlatetale
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‘root’. Alcuni esercizi di questa sezione vanno svolti come uten-
te‘root’ e in tal caso si puo notare l'invito della shell, che negli
esempi viene rappresentato dal cancelletto (il simbslp

4.16.1 File «/dev/null»

«
8l Il file di dispositivo ‘/ dev/ nul | * corrisponde in lettura a un file

«

vuoto e in scrittura a una sorta di buco senza fondo: tuttele®vi
viene scritto & perduto. Questa particolarita € molto wgli script
in cui si vuole evitare che i comandi contenuti emettano akgioni
allutente.

$ I's /bin > /dev/null [Invio]

Il comando appena mostrato non emette nulla sullo schermo pe
ché tutto viene ridiretto verso dev/ nul | *. Si puo verificare che in
questo file non ci sia piu alcuna traccia con il comando seguen

$ cat /dev/null [Invio]
Non si ottiene alcun output.

4.16.2 Dispositivi di memorizzazione

[ La gestione diretta dei dispositivi di memorizzazione éoperazio-

ne delicata e richiede i privilegi dell'utenteoot *.

$ su[Invio]
Password: aneba[Invio]

| dispositivi di memorizzazione possono essere gestitiesefosse-
ro deifile. In pratica, un dischetto da 1440 Kibyte puo estatéato
come se fosse un file della stessa dimensione.

Nell'esercizio sulle unita di memorizzazione sono statiializzati
alcuni dischetti e vi & stato copiato dentro qualcosa.

Si procede in modo da generare un file-immagine di un diszloétt
quelli preparati in precedenza. Si inserisce uno di quehilis

# cp /dev/fd0 disco.ing/[Invio]

Il dischetto di cui € stata fatta la copia in un file-immagirenre
stato innestato in precedenza e tuttora non risulta inteesta

# s -1 disco.ing[lnio]

STWr----- 1 root root 1474560 Dec 28 14:59 disco.iny
Volendo eseguire la copia del dischetto a cui appartienstgum-
magine, basta sostituirlo con un altro che sia gia stataailizzato a
basso livello (conf df or mat * per esempio, o con un altro sistema
operativo con gli strumenti che questo mette a disposiziergin-

di copiare il file-immagine sul file di dispositivo corrispdente al
dischetto.
Si sostituisce il dischetto e si procede.

# cp disco.ing /dev/fdo0[Invio]

Il dischetto che si ottiene contiene la copia identica dillquéi
partenza.

4.16.3 Conclusione

L’accesso diretto ai file di dispositivo € un metodo utilizzpartico-
larmente per la riproduzione di dischi (prevalentemenseltétti o
unita di memorizzazione di capacita ridotta) in modo da eorere
tutte le informazioni in essi contenuti.

L E il caso di ricordare che, durante il funzionamento delesist
ma grafico, per tornare a una console virtuale non & sufficien-
te la combinazione Alt Fn], ma serve invece la combinazione
[Ctrl Alt Fn].

21n tal caso si tratta necessariamente di un percorso relativ

3 Negli esempi che si vedono si presume di poter entrare nietia-d
tory personale di un altro utente. Tuttavia, tale posséibiiipende
dai permessi che questo gli attribuisce.
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4 La combinazione di tasti(trl d] termina I'inserimento di un te-
sto se cid viene fatto dopo aver concluso l'ultima riga, peam
do [Invio], diversamente, la combinazion&Ctrl d] deve essere
premuta due volte di seguito.

5 Per la precisione, sarebbe piu opportuno I'uso del comandw’,
che pero non € ancora stato mostrato.
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