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Quando non si tratta di formati di file grezzi, si utilizza maimente
una sigla di riconoscimento, nota nei sistemi Unix canagic num-
ber, collocata in una posizione prestabilita, di solito aitio del fi-
le. Con questa sigla si determina il tipo di file con cui si haafare.
E cosi che funziona il programmi | e’ che comunque nei sistemi
GNU non si limita all'analisi del solo magic number:

$ file xxx.* [Enter]

xxx.jpg:  JPEG image data, JFIF standard 1.01

xxx.html: HTML document text

xxx.midi: Standard MIDI data (format 1) using 2 tracks

at 1/384

A titolo di esempio, un file JPG, contiene la sigla «JFIF» kiset-
timo e il decimo byte; nello stesso modo, un file PNG contiene |
sigla «<PNG», tra il secondo e il quarto byte. Nelle figure sgstve
vengono mostrati alcuni esempi; si tenga conto che ogniteaea
rappresentato individua esattamente un byte.

Figura 30.2. Impronta di un file JPG.

Figura 30.4. Impronta di un file GIF (versione «89a»).

G F89aMU.P.ciid "% .
M. &&&[-2)0)/400-/1+212.665:A9?C@B;BAA?FFFIQ

Figura 30.5. Impronta di un file PDF (versione «1.4»).
9%PDF- 1. 4

Figura 30.6. Impronta di un file ZIP (archivio compresso).

PK........ 5.05. i LogicSim/UT...&E[E

30.1.2 Intestazioni

Quando un formato di file prevede I'inserimento di infornuai
aggiuntive, spesso queste trovano posto all'interno @istatzioni,
ovvero nella parte iniziale del file. Per esempio, un file HTML d
vide il proprio contenuto proprio tra gli elemenHEAD e ‘BODY’,
dove nel primo trovano posto tante informazioni che non weng
visualizzate in condizioni normali.

Il mettere le informazioni sul contenuto del file nella parieiale
consente ai programmi che si interessano di accedere aeqliest
leggere velocemente solo quella porzione, quando le ciamiliz
particolari di accesso al file consentono esclusivamerddattural
sequenziale.

Figura 30.7. Esempio di un file JPG, che nella sua parte Igizia
contiene un commento, oltre ad altre informazioni esprésse
forma numerica binaria, non distinguibili nella figura.

Created with The G M.

ST
),01444./9=82<.342..C........... 21.122222222222
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30.1.3 Etichette
«
Succede spesso che i formati di certi file siano stati pratigio-
co prudentemente, senza pensare alla necessita di aggLreyee
informazioni particolari. In quei casi, se le informazioniziali di
questi file consentono comunque di determinare la collocazdei
contenuti previsti originariamente, capita che vengarimite delle
estensioni, per le quali si aggiungono delle informaziontdda al
formato preesistente, come se si trattasse di etichettecaqade.

Questa tecnica, quando viene usata, serve a consentiretulia le
l'interpretazione di questi file anche a programmi che nosspao
essere a conoscenza di nuove estensioni del formato, paneim
do la possibilita che in alcuni casi si manifestino dei peohil di
compatibilita.
30.1.4 Involucri

«
A volte, i formati dei file non rappresentano il modo in cui te i
formazioni salienti di questi sono state codificate, ma saléor-
ma esteriore di contenerli. Cid succede normalmente comide
ti audio-visuali, dove un certo contenitore esterno puocolyere
formati video e audio abbastanza differenti.

A titolo di esempio, il formato Ogg € un contenitore progtiaer
dati audio-visuali e testuali, secondo varie codifiche.sSpeviene
usato per contenere solo sequenze audio in formato Vorlisian
si limita necessariamente a questo.

30.1.5 Exif

«
Exif sta perExchangeable image file formatdefinisce uno stan-
dard per l'introduzione di informazioni addizionali in alu for-
mati di immagini digitali. Lo scopo principale € quello dircsen-
tire alle macchine fotografiche di annotare automaticaentrite le
informazioni salienti sullo scatto che si esegue.

Tabella 30.8. Esempio di informazioni contenute all'inizrdi
un’immagine JPG, secondo lo standard Exif.

Manufacturer FUJIFILM

Model FinePix A205S

Orientation top - left

x-Resolution 72.00

y-Resolution 72.00

Resolution Unit Inch

Software Digital Camera FinePix A205S Ver1.00

2004:08:07 21:24:52
co-sited

Date and Time
YCbCr Positioning

Copyright [None] (Photographer) - (Editor)
Compression JPEG compression
Orientation top - left

x-Resolution 72.00

y-Resolution 72.00

Resolution Unit Inch

YCbCr Positioning co-sited

Exposure Time 1/2 sec.

FNumber /4.8

ExposureProgram Normal program

ISO Speed Ratings 200

Exif Version Exif Version 2.2

Date and Time 2004:08:07 21:24:52
Shutter speed 120/100 sec. (APEX: 1)
Aperture /4.8

Brightness -148/100

Exposure Bias 0.0

MaxApertureValue 3.20

Metering Mode Pattern

Light Source 0

Flash Flash did not fire, compulsatory flash.
Focal Length 16.5 mm

Maker Note 286 bytes unknown data
FlashPixVersion FlashPix Version 1.0
Color Space sRGB

PixelXDimension 1600

PixelYDimension 1200
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La sigla ID3 individua lo standard per I'inserimento di infeazioni
addizionali nei file audio MP3. Attraverso I'uso di «eticleetttag)
ID3 e possibile incorporare nei file le informazioni sulltate, il
titolo e altri dati affini.
Figura 30.9. Esempio di informazioni contenute all'intech un
file MP3, secondo lo standard ID3.

Track: 1

Year: 2001

Genre: Classical [32]

Title: BWV 1041/ 1. Allegro

Artist: Lara St. John

Album: Bach Violin Concertos

Comment: From magnatune.com
30.2 Exiftool

Exiftool* € un modulo Perl che consente di scrivere programmi
che accedono alle informazioni contenute nei file multirakdi
Assieme al modulo si trova anche un programma Perl che ne fe
uso:‘exi ft ool '. A questo programma si fa riferimento in queste
sezioni.

L'utilizzo piu semplice del programma consiste nel viseazdire tut-
te le informazioni disponibili su uno o piu file, come nelésgspio
seguente:

$ exiftool nmio_file.nmp3][Enter]

Ecco cosa si potrebbe leggere:

ExifTool Version Number 1 6.57

File Name 1 mio_file.mp3

File Size : 5 MB

File Modification Date/Time : 2003:11:05 17:28:09
File Type : MP3

MIME Type : audio/mpeg
MPEG Audio Version 1

Audio Layer : 3

Audio Bitrate : 128000

Sample Rate : 44100

Channel Mode : Stereo

MS Stereo . Off

Intensity Stereo . Off

Copyright Flag : False

Original Media : False

Emphasis : None

Encoded By : www.brot.dg
Track :1

Length : 296 sec

Title : La mia ninna nanna
Avrtist : Me medesimo
Album : Le mie canzoncine
Year : 2003

Comment T wow

Genre : Classical
Duration : 0:04:57.07 (approx)

Si osservi che Exiftool € utile anche per file il cui contenotm

e strettamente «audio-visuale», come nell’'esempio ségueio-

ve, attraverso il programméexi f t ool ’, viene scandito un file
PostScript:

$ exiftool mo_file.ps][Enter]
ExifTool Version Number 1 6.57
File Name : mio_file.ps
File Size : 41 kB
File Modification Date/Time : 2007:01:26 08:14:40
File Type . PS
MIME Type : application/postscript
Bounding Box : 0 0 595 842
Creator : OpenOffice.org 2.0
For . daniele
Create Date : Thu Nov 30 12:35:51 2006
Title : FOGLIO-PAGA-blank.ods
Pages 1

Image Height 1 842

Immagini, audio e video 1259
Image Width 1 595
Image Size 1 595x842

30.2.1 Tipi di informagzioni

«
Le informazioni a cui Exiftool consente di accedere appayteo
a degli standard, i quali specificano a loro volta i campiipala-
ri (ovvero le etichette, @ag) che possono essere contenuti. Con il
programmaexi f t ool ’, per fare riferimento a un certo campo, lo si
puo indicare nella forma seguente:

[ standard] campo

Come si vede dal modello, il nome che individua lo standardia c
fa riferimento il campo di proprio interesse, puo esseressmgse

il contesto non crea ambiguita. Quando in particolare sievfare
riferimento a tutti i campi di un certo standard, si usa laofachiave
‘al I "

[ standard] all

Nella riga di comando di‘exi ftool’ € possibile richiedere
I'intervento su uno o piu campi con I'opzione seguente:

[ Standard] campo

Al contrario, per escludere l'intervento su un certo camipass la
stessa opzione, ma con un doppio trattino iniziale:

- [ standard] campo

Segue un elenco di esempi nell’'uso di tali opzioni:

«‘-al |’ fa riferimento a tutti i campi, qualunque sia lo standard
che interessa il file su cui si interviene;

‘- copyright’ fa riferimento al campocopyri ght’, ammesso
che sia previsto nello standard di informazioni conteneifire
Su cui si interviene;

«‘-exif:all’ fariferimento a tutti i campi dello standard EXIF;
*‘-id3:al |’ fariferimento a tutti i campi dello standard ID3;

e‘-exif:software’ fa riferimento al camposof t war e’ dello
standard EXIF;

I nomi dei campi, quando si inseriscono in questa opzione del
la riga di comando, vanno indicati senza spazi. Per eserpgio,
accedere al campd@hunbnai | Length’, si usa la parola chiave
‘t hunbnai | I engt h’.

30.2.2 Modifica delle informazioni
«

L’opzione che specifica il tipo di informazione a cui si vudéee
riferimento puo essere estesa in modo da ottenere la mod#ita
stessa, purché il programrrexi f t ool * sia effettivamente in grado
di farlo (in quanto non tutti i campi a cui puo avere accesswso
effettivamente modificabili dal programma).

[ standard] campo:[ valorq

Per esempio, per mettere o cambiare il valore del cam-
po ‘Software’ in un’immagine JPG contenente informazioni
EXIF, basta I'opzion€é- exi f : sof t war e=" stringa"’ (oppure so-

lo ‘- sof t war e=" stringa"’ se non & necessario specificare il conte-
sto dello standard di riferimento). La dimostrazione segeienostra
proprio questa situazione:

$ exiftool -exif:software mo_file.jpg][Enter]
Software : Pinco Pallino software
$ exiftool -exif:software="Super pinco" mio_file.jpg][Enter]
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1 image files updated

$ exiftool -software mo_file.jpg][Enter]

Software
Bisogna osservare che le informazioni gestite dai varesistli eti-
chettatura possono essere di tipo diverso; pertanto, asehero-
gramma‘exi ft ool ' le mostra in un certo modo comprensibile a
livello umano, puod darsi che la modifica non sia altrettarsoi-f
le, perché il dato va convertito. Per esempio, non si pucepckre
di cambiare il campoConpr essi on’ delle informazioni EXIF con
una stringa qualunque.

Per rimuovere il contenuto di un campo é sufficiente non asseg
vi alcunché, come nell’lesempio seguente, dove si vuole teneet
I'indicazione del software:

: Super pinco

$ exiftool -exif:software= mio_file.jpg][Enter]

1 image files updated

Altri programmi affini.
exif (1§ http://sourceforge.net/projects/libexif/
exiv2(1y http://www.exiv2.org/

30.3 Uso dello scanner con SANE

SANE (Scanner access now easyun API @pplication program
interfacg, ovvero un’interfaccia uniforme per le applicazioni che
vogliono comunicare con uno scanner. Oltre a questa API,ISAN
include una serie di gestori specifidiriver) per una grande quantita
di scanner, costituiti da librerie caricate dinamicamente

Quando si parla di SANE, dal momento che non si tratta di un pro
gramma puro e semplice, ma di un sistema di componenti atiegr
tra di loro, pud essere necessario distinguere tra:

« il progetto della API e del protocollo di comunicazicheyvero
dellinterfaccia di comunicazione;

« le librerie di gestione dei vari scanner, individuate nalmente
come ilbackengP ovvero la parte terminale di SANE;

« i programmi frontali, ovverdrontend che consentono in pratica
all'utente di gestire la scansione.

Qui vengono presi in considerazione principalmente glineea
USB, mentre per le altre situazioni ci sono solo delle armiota su-
perficiali. Per maggiori dettagli conviene leggere la doentazione
annotata alla fine del capitolo.

In questa sezione si fa riferimento anche a scanner raggitnaver-
so la rete. Evidentemente, per comprendere questo megtanis
corre avere delle competenze sulle reti TCP/IP e su comenfgce
rano queste cose in un sistema Unix comune. Si veda evergngm
il capitolo 32 e i successivi.

30.3.1 Lucchetto

Lo scanner comune prevede un sistema meccanico per bldtcare
gruppo ottico di scansione, quando questo deve esser@i@sp
Questo blocco meccanico € costituito normalmente da usétéeda
una slitta, o da qualcosa di simile. Il problema é che spessiade
mentica di shloccare lo scanner prima di usarlo, cosa chexmente
impedisce di attuare le scansioni.

Figura 30.17. Due scanner sbloccati e pronti per I'uso.
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30.3.2 Schema generale

«
Quando si pensa a SANE bisogna dare una collocazione ai var
componenti, anche se in modo semplificato, per poter cordpren
re cosa si sta facendo e dove cercare i problemi quando cgiesti
manifestano.

Figura 30.18. Schema di massima della struttura di SANE.

6566/TCP

scanner

SANE backend library

Nella figura si vede la nuvoletta delle librerie che cossitoino la
parte terminale di SANE, che va a comunicare effettivamente
lo scanner. Queste librerie vengono gestite da un sistenzamilco
di caricamento‘6ane-dl | '), con il quale comunicano i program-
mi frontali, coméescani nage’ e comesaned’; dove'saned’ sioc-
cupa in particolare di offrire attraverso la rete I'acceaio scanner
locale.

30.3.3 Configurazione

«
La configurazione di SANE riguarda principalmente il siséednli-
brerie di accesso allo scanner e si trova normalmente nedletdry
‘letc/sane.d/ '. Dentro questa directory appaiono normalmente
una serie di file con estensioneonf ’, dove la radice del nome cor-
risponde alla libreria particolare da prendere in consiziene. Per
esempio, il file'hp.conf ' si riferisce a un certo gruppo di scanner
HP.

Oltre ai file di configurazione di una certa libreria specifiappare
sempre il file'dll.conf  ’, che riguarda la gestione complessiva di
queste librerie dynamic backend loaderQuesto file consente di
specificare quali librerie utilizzare e quali ignorare detd. Ecco
un esempio che contiene un estratto del file:

# [etc/sane.d/dl|.conf
# SANE dynani ¢ backend | oader configuration

net
abaton
agfafocus
apple
avision

umax
#umax_pp
umax1220u
val

Per quanto riguarda la possibilita di offrire I'accessoo adlcan-
ner locale attraverso la rete, occorre verificare che il ‘fée/
services ' contenga un riferimento appropriato alla po6&66’
TCP:

sane 6566/tcp saned # SANE network scanner daemon

Inoltre occorre verificare che il supervisore dei servizirete sia
stato configurato in modo da avvideaned’ quando viene richiesta
quella porta. Nel caso particolare di Inetd, si tratta deiménire nel
file ‘/etc/inetd.conf ' con una riga simile a quella seguente:

sane stream tcp nowait saned.saned /usr/sbin/tcpd /usr/sb in/saned
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Si osservi che l'avvio del programmsaned’ con i privilegi del-
I'utente fittizio ‘saned’, associato al gruppsaned’, come si ve-
de nell’lesempio, non & necessariamente corretto. Quesitepna
viene descritto meglio in un’altra sezione.

Quindi occorre valutare la configurazione del programsamed’,
con il file ‘/etc/sane.d/saned.conf "

saned.conf

H ¥ H

192.168.0.0/16
172.16.0.0/12
10.0.0.0/8
[:1]
[fe80::)/10
L’esempio mostra l'abilitazione dell’accesso da tutti gidirizzi
IPv4 privati, compreso quello locale, dell'indirizzo IP\Gopback
e di tutti gli indirizzi IPv6 di tipo site-local.

| 127.001
\

Per poter accedere a uno scanner remoto messo a disposizis
ne tramite il programmasaned’, occorre predisporre localmen-

te il file ‘/etc/sane.d/net.conf ' con lindirizzo o il nome
dell’elaboratore che ospita questo servizio:

#
‘ # net.conf
#
‘ 192.168.1.2

Secondo questo esempio si prevede di poter accedere a unmesca

presso I'elaboratore con indirizzo IPv4 192.168.1.2.
30.3.4 Gruppo «scanner»

Quando l'utilizzo di SANE e gia predisposto dalla propriatdi

buzione GNU o BSD, dovrebbe essere stato previsto il gruppo d
utenti denominatoscanner’, con il quale si potrebbe controlla-

re I'accesso allo scanner stesso. Basta controllare nelditg
group ’:

scanner:x:106:tizio,caio,sempronio,mevio, —
—filano,martino,calpurnio

Quello che si vede nell’esempio € la situazione che si trava
NLNX, dove gli utenti‘ti zi o’, ‘cai 0’, ‘senproni o', ‘nevi o’ e
‘fil ano’ risultano aggregati a questo gruppo.

Generalmente, I'utilita di questa procedura serve a daermps-
si adatti ai file di dispositivo; tuttavia, tale meccanismaovicbbe
funziona anche con gli scanner USB quando si utilizza Libusb

Se pero si accede attraverso la rete, i permessi di accefi® dii
dispositivo perdono di significato, in quanto si comunicaiiamen-

te con il serventésaned’. In pratica, per consentire I'accesso allo
scanner per tutti gli utenti, conviene attivare I'accesaniite la rete,

magari anche solo localmente.
30.3.5 Individuazione dello scanner locale

Per poter usare uno scanner attraverso uno dei vari progriom
tali bisogna poterlo individuare. Per fare questo si usasiriaga
piuttosto articolata, che ha fondamentalmente la sinszggiente:

nome_backend dispositivo

In pratica, prima dei due punti va messo un nome scelto tréi ghe
appaiono nel file di configuraziongetc/sane.d/dll.conf s

osservi perd che la scelta non € sempre ovvia. Nella secanti p

dopo i primi due punti verticali, si indica cio che serve agaggere
il dispositivo, ma questa puod essere piuttosto articolatatolo di
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Come si comprende, in questo caso il nome associato al tipo d

scanner € «plustek» e non «canon» come sarebbe stato logic

aspettarsi.

Fortunatamente vengono in aiuto due metodi per cercarediize
zare lo scanner presso il proprio elaboratore: il progrardiagno-
stico‘sane- f i nd- scanner’ e il programma frontalescani nage’
usato con l'opzioné L’. Le prime volte conviene agire come utente
‘root’:

# sane-find-scanner [Invio]

# No SCSI scanners found. If you expected something
# different, make sure that you have loaded a SCSI driver
# for your SCSI adapter.

found USB scanner (vendor=0x04a9 [Canon], product=0x220d —
“—~[CanoScan], chip=LM9832/3) at |'i busb: 001: 002

# Your USB scanner was (probably) detected. It may or may

# not be supported by SANE. Try scanimage -L and read the

# backend’s manpage.

# Not checking for parallel port scanners.

# Most Scanners connected to the parallel port or other
# proprietary ports can't be detected by this program.

# scani mage - L [Invio]

device ‘plustek:libusb:001:002" is a Canon —
“N670U/N676U/LIDE20 USB flatbed scanner

Dei due programmi, il pit attendibile € il primo, che pero rspeci-
fica il nome da usare per lo scanner (nell’esempio € stateezidta
I'informazione saliente, che pero, in questo caso mancaredisso
‘plustek: ).

Quando si dispone di un solo scanner locale e tutto va bengs co
dagli esempi mostrati, si possono usare i vari programnmit&io
senza bisogno di specificare le coordinate dello scanner.

Non é da escludere cheane- fi nd- scanner’ possa trovare uno
scanner chéscani mage - L’ invece non puo localizzare.

Il lavoro sul progetto SANE dispone di una discreta quartita
librerie per I'accesso a vari tipi e modelli di scanner. &uta, esi-
stono anche delle librerie imperfette per I'accesso adsalémner,
che altrimenti sarebbero inutilizzabili con SANE. Quantdaumle

utilizzare uno scanner per il quale servono queste libeggggunti-
ve, & molto probabile che il programrrsane- f i nd- scanner’ o

che‘scani mage - L’ diano informazioni errate o che non trovino
proprio lo scanner.

L’esempio seguente & ottenuto collegando due scanner;ainpia-
li & il modello HP Scanjet 4200C, a cui si accede con librega n
standard:

# sane-find-scanner [Invio]

# No SCSI scanners found. If you expected something
# different, make sure that you have loaded a SCSI driver
# for your SCSI adapter.

found USB scanner (vendor=0x03f0, product=0x0105) at —
| i bush: 001: 003
found USB scanner (vendor=0x04a9 [Canon], product=0x220d —
“—[CanoScan], chip=LM9832/3) at |'i busb: 001: 002
# Your USB scanner was (probably) detected. It may or may
# not be supported by SANE. Try scanimage -L and read the
# backend’'s manpage.

# Not checking for parallel port scanners.

# Most Scanners connected to the parallel port or other
# proprietary ports can't be detected by this program.
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# scani mage - L [Invio]
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device ‘plustek:libusb:001:002" is a Canon s
“N670U/N676U/LIDE20 USB flatbed scanner

Dall’esempio risulta chiaro chigcani mage - L' non vede lo scan-
ner HP Scanjet 4200C. In questo caso particolare, dallardenta-

zione originale relativa alla libreria che si occupa di doescan-

ner, si capisce che le coordinate corrette per individuadoo

‘hp4200: | i busb: 001: 003".

30.3.6 Permessi

Una volta verificato che e possibile raggiungere uno scalucer
le utilizzando I'utenza privilegiatar oot ’, € necessario stabilire se
sia possibile farlo anche con dei privilegi «normali». Daugio gia
visto in precedenza, gli utenti associati al gruppoanner’ (o ad
altro gruppo analogo se il proprio sistema operativo € argato di-
versamente) dovrebbero avere accesso. Si puo fare unaaenifa
per questo occorre un utente a cui sia associato esattaezgtn
gruppo, magari si puod creare proprio un utente fittizio costé&sso
nome nel file'/etc/passwd  ’:

scanner:x:106:106:Scanner test user:/:/bin/false
Questo esempio & coerente con un altro esempio mostratga-pro
sito del file‘/etc/group ', dove il numero GID 106 corrisponde
proprio al grupposcanner’.

Per fare la prova, si usau’ per acquisire i privilegi di questo utente
fittizio, quindi si tenta di usarescani mage’:

# su -s /bin/sh - scanner [Invio]
$ scani mage -L [Invio]

Se si ottiene lo stesso elenco che si otterrebbe con i pyindiell'u-
tente‘r oot ’, si accerta cosi che 'utentecanner ’, appartenente al
gruppo‘scanner’ puo accedere.

Se non funziona occorre risalire ai file che vengono utitizzms-
sono essere file di dispositivo o file contenuti all’interné/proc/
bus/usb/ ;i occorre verificare qual & il gruppo e quali permessi ha
il gruppo.

In precedenza é stata mostrata la configurazione relatsaparvi-
sore dei servizi di rete per il controllo del programmaned’, che

ha lo scopo di offrire I'accesso allo scanner attraversete.in un
esempio si vede che il programma verrebbe avviato con ilegivi
dell’'utente fittizio'saned’, associato al gruppeaned’:

sane stream tcp nowait saned.saned /usr/sbin/tcpd /usr/sb in/saned

Per sapere seaned’ pud accedere realmente allo scanner locale, si
puo fare lo stesso tipo di prova:

# su -s /bin/sh - saned[Invio]
$ scani mage -L[Invio]

Probabilmente, se ha funzionato I'accesso come utente @pgru
‘scanner’, non funziona in questo altro modo; pertanto conviene ri-
toccare la configurazione del supervisore dei servizi dimet modo
piu appropriato; per esempio cosi:

sane stream tcp nowait scanner.scanner /usr/sbin/tcpd /us r/shin/saned

30.3.7 Raggiungere uno scanner attraverso la rete

Per raggiungere uno scanner disponibile attraverso lapeteso un
elaboratore in cui e stato configuraaned’, come gia descritto
in queste sezioni, occorre indicare una stringa simile augia

descritto a proposito dell'accesso agli scanner locali:
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net: nodo: nome_backend_remotadispositivo_remoto

Per esempio, lo scanner Canon gia descritto in precedeoizebpe
essere raggiunto presso I'elaboratore all’'indirizzo IR92.168.1.2
con la stringa seguente:

net:192.168.1.2:plustek:libush:001:002
Tuttavia, bisogna ricordare di configurare presso I'elatme re-
moto il file ‘/etc/sane.d/saned.conf ' e il file appropriato per
il supervisore dei servizi di rete (di solitdetc/inetd.conf );
inoltre, localmente occorre compilare il filéetc/sane.d/net.
conf ’ con I'elenco dei nodi di rete remoti che consentono I'access
allo scanner:

#
‘ # | etc/ sane. d/ net. conf
#
192.168.1.2
192.168.1.3
192.168.1.4

Naturalmente, nel fil¢/etc/sane.d/net.conf ' si possono indi-
care gli elaboratori anche per nome, purché il sistema tipersia
in grado di tradurre correttamente tali nomi in indirizzi IP

Nel caso sia necessario utilizzare indirizzi IPv6, queatino in-
dicati racchiudendoli tra parentesi quadre, come gia ratsia
proposito del file /etc/sane.d/saned.conf .

Una volta predisposto tutto correttamente, quando di eségio-
mando‘'scani mage -L’ si ottiene I'elenco completo degli scanner
locali e di quelli remoti previsti, purché accessibili effeamente:

$ scani mage -L[Invio]

device ‘net:192.168.1.2:plustek:libusb:001:002" is a —
“>Canon N670U/N676U/LIDE20 USB flatbed scanner

Si osservi che se si vuole consentire I'accesso allo scdonnale
a tutti gli utenti, senza bisogno di associare gli utenti ageuppo
particolare, si puo predisporre il demorms@ned’ con la configura-
zione necessaria e il filéetc/sane.d/net.conf ’ con il nome o
I'indirizzo dell’elaboratore locale:

[#
# | etc/ sane. d/ net. conf
#
127.0.0.1

L’accesso a uno scanner remoto potrebbe essere limitatd- ad a
cuni utenti che devono fornire una parola d'ordine, atrsvda
configurazione del filé/etc/sane.d/saned.users ', ma que-
sto procedimento non viene descritto e pud essere appiitdand

leggendo la pagina di manuaaned(8)

30.3.7.1 Problemi tra cliente e servente
«

Quando si cerca di contattare uno scanner remoto, puo capita
non riuscirci, anche se apparentemente € tutto a postocBgrnre
cosa succede, si possono fare due verifiche: una dal latdesliev-
vero dalla parte discani mage’; una dal lato servente, ovvero dalla
parte di‘'saned’. Per cominciare si puo avviarecani mage’ predi-
sponendo una variabile di ambiente appropriata; in un cetpo si
puo usare questo comando:

$ SANE_DEBUG NET=128 scani mage - L [Invio]

Ecco cosa si potrebbe ottenere dallo standard error quaitidova
bene:

[sanei_debug] Setting debug level of net to 128.

[net] sane_init: authorize = 0x8049280, —
“version_code = Oxbfffe85c

[net] sane_init: SANE net backend version 1.0.12 —
“—(AF-indep+IPv6) from sane-backends 1.0.14
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[net] sane_init: Client has little endian byte order
[net] sane_init: searching for config file

[net] sane_init: trying to add 192.168.1.2

[net] add_device: adding backend 192.168.1.2
[net] add_device: backend 192.168.1.2 added

[net] sane_init: done reading config

[net] sane_init: evaluating environment variable
“*SANE_NET_HOSTS

[net] sane_init: done

[net] sane_get_devices: local_only = 0

[net] connect_dev: trying to connect to 192.168.1.2
[net] connect_dev: [0] connection succeeded (IPv4)
[net] connect_dev: sanei_w_init

[net] connect_dev: net_init (user=tizio, local version=1
[net] connect_dev: freeing init reply
“—(status=Success, remote version=1.0.3)

[net] connect_dev: done

[net] sane_get_devices: got —
“+192.168.1.2:plustek:libusb:001:002

[net] sane_get_devices: finished (1 devices)

[net] sane_exit: exiting

[net] sane_exit: closing dev 0x808bd70, ctl=21
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Il programma prevede un gruppo di opzioni generali e un gitup-
po di opzioni particolari che dipende dalle caratteristidiella libre-
ria usata per comunicare con lo scanner. Si ottiene I'elehqaeste
opzioni aggiuntive con I'ausilio dell'opziorteh’.

Tabella 30.38. Alcune opzioni generali.
< Opzione Descrizione
Questa opzione viene usata da sola |per
ottenere I'elenco degli scanner che] il

_list-devices programma € in grado di individuare

automaticamente. o
Serve a specificare a quale scanner di si

0.3) -d dispositivo vuole rivolgere. L'argomento dell'opzig
) | ne é la stringa di riconoscimento dello
~device-name  dispositivo | scanner, come gia mostrato, per esempio
‘pl ust ek: i busb: 001: 002'.
Serve a specificare il formato del file da
--format pnm | tiff creare; se non si utilizza questa opzione, si
ottiene un formato PNM.

-L

e -n . . .
[nef] sane_exit: finished. Simula 'operazione, senza eseguirla vera-
. . .. --dont-scan mente.
Se invece le cose vanno male e la controparte non rispongagsi
provare dal lato servente, avviandaned’ al di fuori del controllo T R
del supervisore dei servizi di rete (bisogna modificare tenapea- Esegue una serie di verifiche per accertare
P ) ; lsogna ! o . _test la compatibilita di funzionamento.
mente la configurazione del supervisore dei servizi di ret@odo
che non intercetti le chiamate alla porta 6566): h Mostra una guida sintetica alluso del pro-
# su -s /bin/sh - scanner [Invio] gramma, completa delle opzioni specifiche
~-help degli scanner individuati automaticamente.

$ saned -d128[Invio]

In questo modo,saned’ resta in ascolto per una sola chiamata, alla La scansione di un'immagine attravers@ani mage’ viene otte-

quale risponde, quindi termina di funzionare. Ecco comegbie nuta dallo standard output di questo. Segue la descrizibakewhi
essere il risultato che si ottiene dallo standard error dodutto va esempi.
bene:

[saned] main: starting debug mode (level 128)

[saned] main: trying to get port for service ‘sane’ (getaddr
[saned] main: [0] socket () using IPv6

[saned] main: [0] setsockopt ()

[saned] main: [0] bind () to port 6566

[saned] main: [0] listen ()

[saned] main: [1] socket () using IPv4

[saned] main: [1] setsockopt ()

[saned] main: [1] bind () to port 6566

[saned] main: [1] bind failed: Address already in use

[saned] main: waiting for control connection

[saned] saned (AF-indep+IPv6) from sane-backends 1.0.14 r
[saned] check_host: detected an IPv4-mapped address
[saned] check_host: access by remote host: ::ffff:192.168
[saned] check_host: remote host is not IN_LOOPBACK nor IN6_
[saned] check_host: local hostname: nanohost

[saned] check_host: local hostname(s) (from DNS): 127.0.0
[saned] check_host: local hostname(s) (from DNS): 127.0.0
[saned] check_host: local hostname(s) (from DNS): 127.0.0
[saned] check_host: remote host doesn't have same addr as lo
[saned] check_host: opening config file: /etc/hosts.equi
[saned] check_host: can't open config file: /etc/hosts.eq
“*(No such file or directory)

[saned] check_host: opening config file: saned.conf

[saned] check_host: config file line: ‘#

[saned] check_host: config file line: ‘# saned.conf’

[saned] check_host: config file line: ‘#

[saned] check_host: config file line: *

[saned] check_host: config file line: ‘192.168.0.0/16'

[saned] check_host: subnet with base IP = 192.168.0.0, CIDR
[saned] check_host: config file line: ‘172.16.0.0/12"

[saned] check_host: subnet with base IP = 172.16.0.0, CIDR n
[saned] check_host: access granted from IP address 192.168
“*(in subnet 192.168.1.1/16)

[saned] init: access granted

[saned] init: access granted to tizio@::ffff:192.168.1.1

[saned] process_request: waiting for request

[saned] process_request: got request 1

[saned] process_request: waiting for request

[saned] process_request: got request 10

[saned] quit: exiting

30.3.8 Utilizzo di «scanimage»
«

Il programmascani mage’ © € il programma frontale piti importante

per I'utilizzo dello scanner attraverso SANE:

® $ scani mage -L[Invio]

nfe) Restituisce un elenco di scanner che possono essere imativid
facilmente.
* $ scani rage > copi a. pnm[Invio]
Esegue una scansione attraverso lo scanner predefinito (pre
sumibilmente 'unico che venga individuato), usando opzio
predefinite, per generare il fileopia.pnm .
eady ®$ scani nege -d hp4200: |ibusb: 001: 003 > copi a. pnm[Invio]
A opRACK Esegue una scansione attraverso lo scanner locale individu
to dalla stringa‘hp4200: | i busb: 001: 003’, usando opzioni
1 predefinite, per generare il fileopia.pnm
1 ®*$ scani mage -d net:192.168. 1. 2: hp4200: | i busb: 001: 003 .
cal = > copi a. pnm[ Invio]
uv e Esegue una scansione attraverso lo scanner di rete indteidu
dalla stringanet : 192. 168. 1. 2: hp4200: | i busb: 001: 003’,
usando opzioni predefinite, per generare il‘iigpia.pnm . Evi-
dentemente lo scanner in questione si trova presso |'eddoer
192.168.1.2.
netmask = 16 ®$ scanimage -h -d hp4200: | ibusb: 001: 003 [Invio]
etmask = 12 Richiede le opzioni specifiche dello scanner locale indisid
11

dalla stringanet : 192. 168. 1. 2: hp4200: | i busb: 001: 003’.

® $ scani mage -d hp4200: |ibusb: 001: 003 --resol ution 300 .-
= > copi a. pnm[Invio]
Esegue una scansione attraverso lo scanner locale indfeidu
dalla stringathp4200: | i bush: 001: 003’, a una risoluzione di
300 punti per pollice, per generare il fileopia.pnm .

30.3.9 Alfri programmi frontali
«

Esiste una grande varieta di programmi frontali per SANE, ati-
lizzano la grafica X. Il primo di questi che vale la pena di cagere

scanimage [opzioni_genera}[ opzioni_dello_scannar

e Xscanimagéche, come suggerisce il nome, ¢ il fratello grafico di
‘scani mage’, anche se non dispone delle stesse opzioni:
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xscanimage [opzion][ dispositivz]

Come si vede dalla sintassi, I'indicazione della stringéodanner,
se fornita, avviene alla fine della riga di comando, senzapmibne
che la introduca.
Figura 30.39. Xscanimage con la finestra dell'anteprimatape
dove e stato selezionato un rettangolo da scandire.

T |
S

Filename [copia prm Brouse
Scan
Scan mode 44
Top-eftx e
plefexteml o t4
Scan resolution [dpil s or . 16
£ Top-lefty [cm]
{_B | Topdetytem 27
Enhancement 99
o Bottomight x cm]
Brightness (%] — — [
58
o Bottomighty lem] |- * P
Contrast [%
trast (%) —
I Use custom gamma table
Device Settings
I~ Lampswitch
15
WarmupTime R
, 547,603 138
Acauire Preview | < v Scan Preview Window

Xsané e un altro programma, un po’ piu sofisticato, per il controllo
della scansione delle immagini:

xsane [opzion][ dispositivn]

Figura 30.40. Xsane con la finestra dell’anteprima apecdee @
stato selezionato un rettangolo da scandire.
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Il limite di alcuni programmi frontali per SANE sta nell'ingssi-
bilita di specificare espressamente I'uso di un certo scammosa
che diventa indispensabile quando il sistema di autornitergo non
funziona come dovrebbe. Molti programmi di disegno, come [&5im
per fare un esempio, consentono l'acquisizione delle immatn
scanner, con l'ausilio di uno dei vari programmi frontalinmani;
purtroppo, in questo modo e praticamente obbligatorio afidal
sistema di autorilevamento dello scanner.

30.3.10 Pagine di manuale

SANE e accompagnato generalmente da una serie di pagine-di me

nuale specifiche per ogni contesto. La tabella successpdaga
alcune di queste pagine; per avere I'elenco completo bastee ul
comando:

$ apropos sane [Invio]

Tabella 30.41. Alcune pagine di manuale di SANE.
Pagina di manuale Descrizione
sane-dli(5) Descrive la configurazione generale del

sistema di librerie dinamiche.
Descrive T'utilizzo e il funzionamento del

programmésane- f i nd- scanner’.
Contiene delle informazioni utili all'utiliz

zodiunoscannerUSB. -
Contiene delle informazioni utili all'utiliz

zo di uno scanner SCSI. - )
Descrive il funzionamento e Tutilizzo di

‘saned’ per consentire I'accesso remato
allo scanner locale.

sane-find-scanner(1)

sane-ush(5)

sane-scsi(5)

saned(8)
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Pagina di manuale Descrizione
Le pagine di manuale il cui nome inizja
per ‘'sane-’ e termina con il nome usg
to per individuare la gestione di un certo
gruppo di scannerb@ckend, descrivong
le caratteristiche particolari della libreria

relativa. -
Descrive la modalita di accesso a uno

scanner remoto.

sane-...(5)

sane-net(5)

30.4 Gestione delle immagini

«
La prima cosa che si desidera fare quando si dispone di ureatebi
grafico, quale € X, e quella di poter disegnare ed elaboraregini.
| primi programmi realizzati per questo scopo, rimanendtame-
bito del software libero, sono un po’ strani e non unifornai fioro
per quanto riguarda il loro utilizzo. | programmi piu redesno
piu pratici per I'utente medio, ma conviene comungue tecere
to anche di quelli pit vecchi, che possono essere utili imagipni
particolari.

30.4.1 Programmi specifici per la cattura dallo schermo

«
Per preparare documentazione tecnica su applicativi peiiriie
spensabile poter catturare delle immagini dallo scherraesst |
programmi che permettono di fare questo potrebbero avelimita
nella profondita di colori delle immagini; in generale nawdebbe-
ro esserci problemi quando si opera con una profondita di @56
colori).

30.4.1.1 Utilizzo di «xwd»

«
Il programma‘xwd’® permette di catturare delle immagini dallo
schermo di X. Limmagine ottenuta viene emessa attraverstein-
dard output, di conseguenza, questo viene ridiretto qeaspse, ov-
Vero viene trattato attraverso un condotto. Quando il @wgna vie-
ne avviato, appare immediatamente un puntatore parteeldasta
fare un clic sulla finestra che si intende catturare.

xwd [ opzion]

Tabella 30.42. Alcune opzioni.

Opzione Descrizione

-nobdrs Non include i bordi della finestra.

_frame Include anche la cornice del gestore difi-
nestre. ] _ . ]

out file Permette di specificare un file di destina-
zione diverso dallo standard output.

-root Cattura tutta la superficie grafica.

*$ xwd > pippo [Invio]

Avvia ‘xwd’ in modo da catturare un'immagine e di ottenere il
file ‘pippo ’ come risultato.

*$ xwd -frame > pippo[Invio]

Avvia ‘xwd’ in modo da catturare una finestra completa di
cornice. Come nell'esempio precedente, viene creato il file
‘pippo

30.4.1.2 Utilizzo di «xwud»

«
Il programma‘xwud’® permette di visualizzare immagini genera-
te con il programmaxwd’. L'immagine viene ottenuta dallo stan-
dard input e viene emessa in una finestra indipendente litaudii
‘xwud’ sta nella possibilita di controllare il contenuto dei filésotuti
con‘xwd’ prima di altri trattamenti eventuali.

xwud [ opzion]
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*$ xwd | xwud -display roggen. brot.dg:0.0[Invio]

Avvia ‘xwd’ in modo da catturare un'immagine che poi passa a
‘xwud’ per la visualizzazione su un elaboratore remoto.

*$ xwd | tee pippo | xwud -display roggen.brot.dg:0.0][Invio]

Avvia ‘xwd’ in modo da catturare un'immagine che poi passa
a ‘tee’, il quale la salva nel filepippo ’ e la passa anche a
‘xwud’ per la visualizzazione sullo schermo locale (o comunque
su quello predefinito).

30.4.1.3 Utilizzo di «xgrabo»

Il programma'xgr ab’,** attraversdxgr absc’, permette la cattura
di immagini in modo relativamente semplice. In praticardgram-
ma che compie realmente il lavoroxgr absc’, ma richiede I'uso
di opzioni dettagliate, mentrexgr ab’ funge da interfaccia fronta-
le a questo. Il vantaggio fondamentale nell’'usamgr ab’ invece di
‘xwd’ sta nell'intervallo di tempo lasciato a disposizione dal-mo
mento in cui si conferma I'azione che si vuole compiere al ranto
in cui si deve selezionare la zona da catturare. Cio conspete
esempio, di richiamare una finestra in primo piano o di fa@che
altra piccola operazione. Un’altra particolarita impot&adi que-
sto programma sta nella possibilita di scegliere il fornggbfile di
destinazione.

xgrab

Il programma‘'xgr ab’ non € parte dei programmi di servizio stan-
dard di X, ma € comunque raggiungibile faciimente attravéas
rete.
Figura 30.43. Il programmixgr ab’ impostato per catturare una
finestra intera, completa di cornice, e generare il fiteeen1.
dmp in formato‘ppm.
Input Opti
Sleep before starting El Sleep after selecting El
( Use Alternate Display: )LUO |

Output Fe t

Paper Width Height Margin Width Height[05 |
Inage 7 pti Output Opti
[foConaan] |

Brightness
[M-Dither| [Halftone] [Map to BW]

X-Windows Screen Grabber

by Bruce Schuchardt

30.4.2 Xloadimage

Xloadimagé? & un applicativo per la gestione di immagini, semplice
ma efficace. Il nome suggerisce che possa servire per GeCar
sualizzare delle immagini, ma in piu permette di trasfoenar'im-
magine in un formato differente e di modificare alcune regjola
essenziali. Non si tratta di un sistema completo per |la geste il
ritocco di immagini, ma le funzioni che mette a disposizisoao
molto importanti.

30.4.2.1 Avvio del programma

L’eseguibile‘x! oadi mage’ prevede due tipi di opzioni: globali
particolari. Le prime devono apparire nella prima parteliceago-
menti della riga di comando, mentre le altre precedono itiazio-
ne dellimmagine a cui si riferiscono. Le opzioni partiablgan-
no quindi messe davanti al nome di ogni immagine che si irtend

0]
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trattare (sempre che ce ne sia bisogno). Eventualmentessible
fare in modo chexl oadi mage’ utilizzi lo standard input, per que-
sto si deve utilizzare il nomest di n’ al posto dell'indicazione di
un'immaginet®

Immagini, audio e video

xloadimage [opzioniiglobal]{l[ 0pzioni7de|l’immagin§ immaginq}

xloadimage [opzioniiglobaI][ 0pzi0ni7de||‘immagin§ stdin

Xloadimage ha due pseudonimikset bg’ e ‘xvi ew. Il primo
equivale a‘xl oadi nage -onroot -quiet’ mentre il secondo
equivale @xl oadi mage -vi ew -verbose’.

Quando Xloadimage viene utilizzato per visualizzare urpgoudi

immagini, € possibile usare alcuni tasti per passare daumggine
all'altra e per terminare I'esecuzione:

Tasto Funzione

[n] passa allimmagine successiva;
[barra- spaziatricd passa all'immagine successiva;
[p] torna allimmagine precedente;
[q] fine lavoro.

Se I'immagine non & contenuta completamente nella suarfinést
si puo fare scorrere con l'aiuto del mouse, premendo il piiasto e
trascinando nella direzione desiderata.

30.4.2.2 Opzioni globali

«
Le opzioni globali hanno effetto su tutte le immagini su dubjse-

ra. Data la loro funzione & opportuno che siano collocateari
dell'indicazione delle opzioni particolari, ma semprenpaidei file.

Tabella 30.45. Finestra.

Opzione Descrizione

_fullscreen Utilizza tutto lo schermo per visualizzafe
ogni immagine.

_geometry  geometria Questa opzione funziona nel modo solito:

determina le dimensioni della finestra.
Colloca limmagine nella finestra princi-

pale, utilizzandola come fondale. Qua
do Xloadimage viene avviato con
pseudonimo'xset bg’, questa opzione
predefinita.

Visualizza le immagini in una finestra, in
vece che utilizzare la finestra principale.
Questa opzione é attiva in modo predefi-
nito nel caso in cui il programma venga
avviato con il suo nome o anche con|lo
pseudonimoxvi ew .

=}
T

-onroot

[N

-view

Tabella 30.46. Colori.
Opzione

Descrizione
Definisce il colore di fondo delle zon
che non sono coperte dallimmagine (da

visualizzare. . .
Permette di specificare in  modo

esplicito il tipo di visualizzazio
ne desiderato. | tipi disponibili sg
no: ‘Di rect Col or’, ‘TrueCol or’,
‘PseudoCol or’, ‘StaticColor’,
‘GrayScal e’, ‘StaticGay’.

[0

-border  colore

-visual tipo_visualizzazione

Tabella 30.47. Formati.
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Opzione Descrizione
Permette di generare un file conte-
nente I'immagine nel formato spe-
cificato. Le opzioni di formato dit
pendono dal tipo di questo e pas-
sono esserne indicate diverse, se-
parandole con una virgola (senza
spazi). A seconda del tipo di for-
mato di immagine e del tipo di
opzione, potrebbe essere necessa-
rio aggiungere un attributo a que-
sta, nella forma opzione=valore .
La tabella 30.56 mostra i tipi d
formato leggibili e quelli in cui e
possibile salvare.

Forza Xloadimage a utilizzare un
formato determinato per caricare
un'immagine. Normalmente e |il
programma stesso a determinare
autonomamente di quale tipo |si

-dump format({ , opzion§ -

“—file_da_generare

-type  tipo_immagine

tratti
Tabella 30.48. Informazioni.

Opzione Descrizione

Mostra la configurazione di Xloadima-
-configuration ge. La configurazione viene descritta piu

avanti.

Emette, attraverso lo standard output,|un
-supported

elenco di formati di immagini gestiti.
Permette di ottenere informazioni su una o
pitl opzioni. Se non ne vengono specificate,
inizia una modalita interattiva, attraverso la
quale e possibile ottenere brevi guide alle
opzioni indicate durante tale sessione.
Invece di visualizzare le immagini, si gt-
tiene solo la loro identificazione, con uha

serie di messaggi emessi attraverso| lo
standard output.

-help [ opzione.]

-identify

Tabella 30.49. Varie.
Opzione

Descrizione
Determina una durata di permanenza di
ogni immagine. Serve per permettere uno
scorrimento automatico delle immagini ip-
dicate come argomento, come una sequen-
za di diapositive. Senza l'indicazione (di
questo valore, & I'utente che deve agire per
visualizzare I'immagine successiva.
Fa in modo di dissociare Xloadimage dalla

shell dalla quale & stato eseguito. In prati-

ca, con questa opzione, il processo elabo-
rativo diventa un figlio del processo inizia-
le (Init), disimpegnandosi dalla shell che|lo
ha generato.
Fa in modo che Xloadimage dia delle in-
formazioni, attraverso lo standard output,
sulle caratteristiche del’'immagine. Questa
opzione é attiva in modo predefinito nel
caso I'eseguibile venga avviato con il suo

nome normale o anche con lo pseudonimo
‘XView.

-delay  secondi

-fork

-verbose

Segue la descrizione di alcuni esempi.

* $ xl oadi mage -onroot fondale.jpg][Invio]

Carica limmagine ‘fondale.jpg ' e la colloca sulla fine-
stra principale, cioe sullo sfondo della superficie grafica.

* $ x|l oadi mage -dunp jpeg, quality=50 prova.jpg -
- i mmagi ne. gi f [Invio]
Carica 'ilmmagineimmagine.gif ' e la salva in formato JPEG,
con il nome'prova.jpg ’, riducendo la sua qualita.
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30.4.2.3 Opzioni particolari

«
Le opzioni particolari hanno effetto solo sullimmaginesgtrecedo-
no (nella riga di comando). Alcune opzioni particolari pmss es-
sere generalizzate, cioé riferite a pit immagini, attremdiopzione
‘- gl obal ".

Tabella 30.50. Validita delle opzioni.
Opzione Descrizione
Inizia una serie di opzioni (successive) [ri-
ferite a tutti i file di immagini che se-
guono nella riga di comando, eventual-
mente fino al raggiungimento di un’op-
-global zione ‘- newopt i ons’. Eventuali opzion
particolari inserite davanti a un'immagi-
ne particolare, possono servire per altera-
re temporaneamente queste impostazjoni
globali.

Azzera le opzioni fissate globalmente.

-newoptions

Tabella 30.51. Bianco e nero: e immagini che hanno solo due co
lori, solitamente bianco e nero, possono essere altera®do

da sostituire tali colori.
Opzione

Descrizione

Con questa opzione si sostituisce
«bianco» delle immagini a due colori.
Con questa opzione si sostituisce il «nefo»
delle immagini a due colori.
Inverte i colori di un'immagine a duge
colori.

-background  colore

-foreground colore

-invert

Tabella 30.52. Effetti.

Opzione Descrizione
Permette di definire la percentua-
) L le della luminosita dell'immagine.
-brighten percentuale_luminosita

100 equivale a lasciare inalterata
'immagine.
Permette di fissare il numero mas-
simo di colori. E un mezzo per
ridurre i colori di unimmagine.
Trasforma 'immagine in una ma
nocromatica (due colori) utilizza
do una tecnica molto semplice
che di solito espande notevolmente
'immagine.
Trasforma Timmagine in una ma
nocromatica (due colori) utiliz-
zando I'algoritmo Floyd-Steinberg
che offre un effetto decisamente
migliore di quanto si ottiene con
I'opzione‘- hal ft one’.
Permette di effettuare una corre-
zione di gamma in funzione del-
le caratteristiche del monitor che
si utilizza. Il valore predefinito|
guando questa opzione non viene
utilizzata, € 1.0, mentre un moni-
tor tipico puo richiedere valori da

-colors  numero_colori

-halftone

-dither

-gamma valore

2.0a2.5.
-gray Converte i colori di un'immagine
in modo che si utilizzino solo dei
-grey grigi.

Ammorbidisce 'immagine, un pg
come se fosse sfuocata. Serve in
particolare per addolcire I'effetto
-smooth che si ottiene quando un’immagi-
ne viene ingrandita. Questa opzjo-
ne puo essere indicata piu volte|in
modo da ottenere piu passaggi.
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Tabella 30.53. Tagliare, copiare e incollare.
Opzione Descrizione
Preleva solo una porzione dell'im-
magine. Si parte dalle coordina-
te x,y e da li si preleva un ret-
tangolo della larghezza e altez-
-clip  x,y, larghezza altezza za indicati (verso destra e verso
il basso). Se la larghezza o I'al-
tezza sono lasciati a zero, si in-
tende tutta I'estensione rimanente
dellimmagine.
Questa opzione é riferita particp-
larmente a un'immagine successi-
va alla prima. La prima immagine
viene indicata come immagine ba-
se e su di essa e possibile sovrap-
porne un'altra a partire dalla posi-
zione indicata dalle coordinate di
questa opzione.
Permette di fondere I'immagine,
dopo un’eventuale rielaborazione
-merge sullimmagine base. Questa opzio-
ne viene utilizzata normalmente in
combinazione & at’ e‘'-clip’.

Tabella 30.54. Rotazioni e ridimensionamento.

Opzione Descrizione

Ruota l'immagine della quantita di gradi
-rotate  gradi indicata. Si possono utilizzare solo multipli

di 90.

Ridimensiona 'immagine della percentya-
-zoom percentuale le indicata. Il valore 100 rappresenta|la

dimensione normale. .
Ridimensiona 'immagine in orizzontalé:

la allarga o la restringe.
Ridimensiona 'immagine in verticale: la
allunga o la accorcia.

-Xzoom percentuale

-yzoom percentuale

Segue la descrizione di alcuni esempi.

* $ xl oadi nage -zoom 200 esenpi 0. j pg[Invio]

Carica I'immagine‘esempio.jpg ', ingrandendola al doppio
della sua dimensione originale (200 %).

* $ x|l oadi mage pippo.jpg -nmerge -at 50,50 .
— -clip 50, 50,100,100
- -brighten 150 pi ppo.j pg[Invio]
Carica I'immaginé pippo.jpg ', quindi carica nuovamente una
parte della stessa immagine e, dopo averla schiarita, tefoon
la versione caricata precedentemente, nella stessa qusidi
partenza del pezzetto ritagliato. In pratica, si ottiensdttiarire
un’area dell'immagine originale.

30.4.2.4 Opzioni del tipo di immagine

«
Quando si utilizza I'opzionée dunp’, € possibile specificare il tipo
diimmagine che si vuole ottenere. Oltre al tipo, potreblseespos-
sibile 0 necessaria I'indicazione di argomenti ulteride| momento
che molti formati gestiscono pitt modalita alternative.tSafuesto
aspetto, un formato viene definito con la sintassi seguente:

formatc{ , opzioneﬁdifformat[; :vanre]] file_da_generare

Nella tabella successiva viene descritto il modello deirfato in
modo piu particolareggiato, in base ad alcuni tipi di comuni
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Tabella 30.55. Dichiarazione di alcuni formati.

Modello del formato

Descrizione

ipeg

Formato JPEG.

jpeg,arithmetic

Codifica aritmetica.

jpeg,grayscale

Trasforma un’immagine a coloriin
una a scala di grigi.

jpeg,nointerleave

Crea un file non interfogliatapn-
interleaved.

ipeg.entropy

Abilita T'ottimizzazione del para
metroentropy

jpeg,quality= percentuale_qualita

Regola la qualita dellimmagine da
creare. Il valore predefinito & 75;
valori inferiori creano immagini
pit povere.

jpeg,smooth= fattore_di_sfumatura

Permette di regolare il fattore di
sfumatura. Sono ammissibili tutt
valori da 0 a 100, estremi inclusi

bmp Formato BMP.

bpm,normal Utilizza il formato normale.
Utilizza il formato grezzo. E I

bpm,raw modalita predefinita quando s
utilizza il tipo BPM.

tiff Formato TIFF.

tiff,compression=lzw

Compressione predefinita:
Limpel-Ziv-Welsh.

tiff,compression=none

Nessuna compressione.

tiff,compression=rle

Compressione CCITT RLE.

tiff,compression=g3fax

Compressione CCITT Group |3
FAX.

tiff,compression=g4fax

Compressione CCITT Group |4
FAX.

tiff,compression=rlew

Compressione CCITT RLEW.

tiff,compression=mac

Compressione Macintosh PackBi-
ts;

tiff,compression=packbits

Compressione Macintosh PackBi-
ts;

tiff,compression=thunderscan

Compressione ThunderScan.

Tabella 30.56. Formati di immagini gestiti da XloadimageldS
alcuni formati possono essere usati per generare nuovitfile a
traverso I'opzione- dunp’. Questo elenco puo essere ottenuto
attraverso I'opzioné support .

Formato ‘- dunp’ Descrizione

niff Si Native Image File Format (NIFF)

sunraster No Sun Rasterfile

gif No GIF Image

jpeg Si JFIF-style JPEG Image

fom No FBM Image

cmuraster No CMU WM Raster

pbm Si Portable Bit Map (PBM, PGM,
PPM)

faces No Faces Project

rle No Utah RLE Image

xwd No X Window Dump

vif No Sun Visualization File Format

mcidas No MCIDAS areafile

vicar No VICAR Image

pcx No PC Paintbrush Image

gem No GEM Bit Image

macpaint No MacPaint Image

Xpm No X Pixmap

xbm No X Bitmap
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Per facilitare I'utilizzo di questo programma € possibile-d
finire una configurazione personalizzata attraverso il file
xloadimagerc '. Nello stesso modo pu0 essere predisposto un fi-
le di configurazione globale per tutto il sistemausr/lib/X11/
Xloadimage ’, o forse anché&etc/X11/Xloadimage .

Se qualche elemento contiene spazi, si possono utilizzaapigi
doppi per evitare che questi spazi vengano interpretatecoma se-
parazione, ovvero l'inizio di un altro valore. Si puo utdare la barra
obliqua inversa‘{ ') per poter includere gli apici doppi tra i carat-
teri normali e per permettere la continuazione, quandotguzsra
precede il codice di interruzione di riga.

Il simbolo ‘# permette di indicare l'inizio di un commento, fino
alla fine della riga. Come al solito, le righe bianche e queliete
vengono ignorate.

All'interno di questi file possono essere indicati tre tipi d
informazione:pat h’, ‘extention’ e‘filter’.

Tabella 30.57. Sezioni.

Direttiva Descrizione
Con questa dichiarazione puo es-
sere indicato un elenco di percofsi
allinterno dei quali cercare i file
path = percorso_di_ricerca.. delle immagini. L'elenco e forma-

to dai vari percorsi separati da uno
0 piu spazi, caratteri di tabulazione
o codici di interruzione di riga.
Permette di indicare una serie |di
estensioni possibili da aggiungere
ai nomi delle immagini per otte-
nere la corrispondenza con i no-
mi dei file. | file vengono cer
cati tentando le varie estensio-
ni, nell'ordine in cui sono state
specificate. L'elenco di estensipo-
ni & separato attraverso uno o piu
spazi, caratteri di tabulazione |o
codici di interruzione di riga.
Specifica il programma attraverso
il quale deve essere filtrato il fj-
le dellimmagine se questo termi-
na con l'estensione indicata. Que-
sto permette di accedere facilmen-
te a file compressi. Le estensioni
‘.Z’ e‘'.gz ' sono gia riconosciute
e trattate correttamente attraverso
il programma adatto.

extention = estensione...

filter = programma estensione

Segue un esempio del file di configurazione contenente la
descrizione delle direttive usate, in forma di commento:

‘ # Percorsi da scandire alla ricerca di file di inmagini

path = /usr/local/immagini
~/immagini
# Estensioni predefinite

extention = .gif .jpg

.zip

\ # Utilizza gzip se vengono trovate estensioni .gz .z
| filter = "gzip -cd" .gz .z .zip

30.4.3 XPaint

XPaint* & un programma di buona qualita per il disegno e il fo-
toritocco. A prima vista potrebbe non sembrarlo, ma quaredpnes
apprende la logica del funzionamento si scopre il suo valore

Purtroppo, XPaint dipende dalle caratteristiche dell@stio, ovve-
ro dalla profondita di colori gestiti nel momento in cui louiliz-
za. Se per ipotesi venisse utilizzato su uno schermo coafigper
gestire esclusivamente i grigi, si potrebbero salvare sotoagini
in scala di grigi. Questo significa che I'elaborazione di iagimi
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di qualita superiore a quanto visualizzabile sullo schecaomporta
una perdita di qualita.

XPaint e costituito dall’eseguibitepai nt *; si tratta di un program-
ma interattivo e solitamente non viene usata alcuna opzaarem-
meno alcun nome di file. Se si indicano dei file, questi vengono
caricati in altrettante finestre per il disegno o fotoritocc

Immagini, audio e video

xpaint [opzion][ file..]

XPaint utilizza una finestra di strumenti contenente un nenie

operazioni piu importanti, quali il caricamento di altrifitli imma-

gini o la creazione di una nuova immagine, e una serie di ichee
fanno riferimento ad altrettanti strumenti per il disegno.

A fianco della finestra degli attrezzi si collocano le finegieg il

fotoritocco o per il disegno. Ognuna ha una propria tavaafizo-
lori. Sono consentite le operazioni di taglia-copia-itedia finestre
differenti.

Tabella 30.59. Alcune opzioni.
Opzione Descrizione
Permette di definire la dimensione predefi-
nita per la creazione di finestre vuote per il
disegno.
Definisce il nome e la collocazione (i
un file di configurazione diverso da quel-
lo predefinito, che altrimenti &'~/.

XPaintrc .
Prepara una finestra vuota per il disegng al-

I'avvio, senza bisogno di doverla richiede-
re espressamente durante il funzionamento
del programma.
Senza utilizzare questa opzione, il pro-
gramma avvisa ogni volta, attraverso|lo
standard error, della possibile perdita di jn-
formazioni quando si elaborano immagijni
con schermi di capacita limitate. In prati-
ca, con questa opzione si vuole evitare di
vedere ogni volta il messaggio della figura
30.60.

-size  larghezzxaltezza

-rcFile file

-popped

-nowarn

Figura 30.60. Avvertimento di XPaint quando la profondita d
colori & limitata.
XPaint uses the native display format for storing image infole editing;
the original image information is thrown away. This mearattin general,
color information is irretrievably lost when using any diap depth less
than 24 bits.

More specifically, for depths less than 8 bits, both 24-bitgtcolor) and 8-
bit (palette) images will be reduced to the display depth8tbit displays,
standard color-mapped images are safe but 12-bit color{meamnd 24-bit
true-color images will lose color information; for 15- and-bit displays
(typically RGB 555 and 565, respectively), in general bothit@&nd 24-bit
images will suffer data loss; and for 24- or 32-bit displagsly very deep
images such as 16-bit grayscale or 48-bit true-color wijéadata.

Also note that any ancillary information associated with triginal image
(embedded comments, time stamp, copyright, etc.) willysha lost.

Your display depth is 8 bits.

WARNING! Most true-color images will suffer major data loss
Risorsa Descrizione

Permette di definire la dimensiohe
in punti grafici (pixel) dei quadra-
tini colorati che compongono la ta
volozza dei colori di ogni finestra
di disegno. Le dimensioni possihi
li vanno da 4 a 64 punti, mentre i
valore predefinito & 24.

XPaint.patternsize: pixel

Segue la descrizione di alcuni esempi.

*$ xpaint sole.jpg/lnvio]

Carica il file*sole.jpg ’ in una finestra per il disegno.

®$ xpaint -xrm’ XPaint.patternsize: 10 [Invio]
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Avvia il programma modificando la risorsa
‘XPai nt . patternsize’ in modo da avere una tavolozza dei
colori un po’ pit compatta del solito.

Figura 30.62. La finestra degli attrezzi di XPaint.
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Le varie icone rappresentano ognuna una modalita di disegtio
selezione sulle varie finestre di disegno. Il funzionameletonenu e
abbastanza semplice, in particolare, il mé&ilé permette di caricare
una nuova immagine, oppure di aprire una nuova finestra \pata
il disegno. Si noti in particolare la presenza del meéfaipdal quale
si accede a una guida interna ben organizzata.

XPaint apre tante finestre di disegno quante sono le immdgiela-
borare. La figura 30.63 ne mostra una all'interno della gapleare
gia un’immagine.
Figura 30.63. XPaint utilizza una finestra di disegno periogn
immagine.

[Fite] [Edit] [Region| [Filter][image] [Help|

Primary Palette Secondary Paletie

) ) )
[

Nella parte inferiore ci sono due tavolozze di colori e mbdeor-
malmente la prima riguarda il tratto e la seconda il fondakedalla
finestra degli attrezzi si seleziona I'icona del rettangmémno, quan-
do sidisegna, il contorno del rettangolo utilizza il prinwdare o mo-
dello, mentre il contenuto utilizza il secondo. Alla tavzia possono
essere aggiunti nuovi colors@lid) o modelli patterr).

Cio che e importante da ricordare € che il controllo sullarsinto
usato per disegnare & sempre fatto attraverso la finestiattegzzi.

L’'uso del menu e abbastanza intuitivo. In particoldfide permette
solo di salvare (il caricamento € previsto solo nella fireestegli
attrezzi). Salvando & possibile cambiare formato o salsal@ una
porzione selezionata dellimmagine.

Molte operazioni di fotoritocco che possono essere coatetalla
finestra di disegno si riferiscono (o possono riferirsi) a aona ret-
tangolare selezionata precedentemente. Per ottenerea gegszio-
ne si utilizza I'icona apposita (quella del ritaglio rettgfare) della
finestra degli attrezzi.

Se si applicano delle alterazioni all'immagine interarpbbe ca
pitare di non vederne il risultato. Si puo provare a riduriecaa
la finestra e a ripristinarla: dovrebbe funzionare.
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La figura 30.64 mostra alcuni esempi di fotoritocco appliaatone
dellimmagine.

Figura 30.64. Alcuni esempi delle possibilita di fotoritocdi
XPaint.

Il sistema di annullamento delle azionindo e a piu livelli e re-
golabile, a volte pero potrebbe capitare di non vedere laioea
sullimmagine. E sempre bene provare a ridurre la finestcamad e
poi a ripristinarla per verificare la situazione esatta’iethagine.

30.4.4 Gimp

«
Gimp *® & acronimo diGnu image manipulation program si tratta
proprio di questo: un programma di manipolazione delle igima
ni. E il programma di punta del gruppo di lavoro che si occupa d
realizzare 'ambiente integrato Gnome. Si tratta di un progna
di ottima qualita che consente il disegno normale e il ricodelle
immagini.
Gimp ha una filosofia simile a quella di XPaint: pur trattanidiosin
programma interattivo, permette di eseguire alcune opmreattra-
verso l'indicazione di opzioni della riga di comando. Sensiicano
dei file, questi vengono caricati in altrettante finestreipdisegno
o fotoritocco.

gimp [opzion] [ file..]

Gimp, come XPaint, utilizza una finestra di strumenti coatea un
menu per le operazioni pit importanti, quali il caricamedi@ltri
file di immagini o la creazione di una nuova immagine, e un&ser
di icone che fanno riferimento ad altrettanti strumentiipdisegno.

A fianco della finestra degli attrezzi si collocano le finegieg il
fotoritocco o per il disegno. Queste hanno un menu a cui ®-acc
de premendo il terzo tasto del mouse (quello destro) e, ardiff
za di XPaint, non contengono la tavolozza di colori, che devé
incorporata nella finestra degli strumenti.

Gimp non aderisce piu agli standard dei vecchi programmutine
lizzavano le prime librerie grafiche. Quindi, le opziondizonali,
come'- di spl ay’, ‘- geormet ry’,... non sono piu valide.

Opzione Descrizione
Permette di specificare le coordinate dello
--display schermo schermo su cui devono apparire le finestre
di Gimp.

La figura 30.66 mostra le finestre degli strumenti di Gimp.
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Nell'uso dei programmi che compongono ImageMagick si incon-

Figura 30.66. Le finestre degli strumenti di Gimp. - Lk ! A rie
trano situazioni comuni, regolate da opzioni che utilizzénstessa

il i nessuno). < . . . . . .
lﬁ F— A'imng "R 7 pl Sy 75 sintassi. Anche se queste opzioni non sono necessarianwetivi-
A+ /BEBAET ilmllﬁ*lﬁl e se da tutto I'insieme di questi programmi, vale la pena dcdesrle
HEDP 4O £Y &6 Vodimrome  [5r® a parte.
Opacita: [ if100.0[F . P
ve Tabella 30.68. Alcune opzioni tipiche.
F_I .—I Opzione Descrizione
Selezione rettangolare opzionl @ ® Si tratta di un’opzione
Modaita:[§ @) B[ B convenzionale utilizzata
7 Antialiasing: . .. .
S da quasi tgttl i programmi
Raggio: [ ] [to0 [ D] |ale| 8] che funzionano con il
I Auto riduzione della selezione —— E"E"[“ sistema grafico X. Co-
|- campiona avideo Penneli s me al solito serve per
Selezione libera . Circle (11) (11x 11) . . . .pr .
- L, . . k& -display  coordinate_del_display specificare il servent
: c[sJecee grafico e lo scherm
e e = dove deve apparire |
Shncet el 200 [ finestra dell’applicazione.
Gl @] s | o8] alojalse]e] Le coordinate hann
Le varie icone rappresentano ognuna una modalita di disegtio generalmente la sintassi
selezione sulle varie finestre di disegno. Il funzionameletanenti & | nodd : serventf . schermd .

Questa opzione si rifa a
quella omonima utilizzat
ta dai programmi comu-

abbastanza semplice, in particolare, il méfif@ permette di caricare
una nuova immagine, oppure di aprire una nuova finestra \peta

il disegno. ni per X. Tuttavia utiliz-
Gimp apre tante finestre di disegno quante sono le immagieliada za una sintassi piu ricca,
borare. La figura 30.67 ne mostra una all'interno della qapjeare che permette di indicare
gia un’immagine. anche il ridimensionamen-

. . . . L . to relativo delle immagini
Figura 30.67. Gimp utilizza una finestra di disegno per ogni -geometry [ larghezzg 9] xaltezzg 0/]] - Questa opzione viene usa-
Immagine. H[ +| ; posizione_miz]zH ta sia dai programmi che si
file Modiica Seleziona Visuslizza Immagine Livello Srumenti Finestre Fil ScriptFu | = #| - posizione_vef 1] occupano di visualizzare
IETNEE 580 750 00 12E0, UEo L 300, 1 2509 un'immagine, sia da quel-

li che si limitano a riela
borarla. Quando I'immar
gine non deve essere Vi-
sualizzata non hanno sep-
so le indicazioni che spe-
cificano la posizione della

finestra sullo schermo.
In questo caso si definis¢e

la dimensione dellimmar
gine in punti. In condizio
ni normali le proporzio-
ni vengono mantenute, ri
-geometry  larghezzaaltezzf ! | ducendo automaticamente
la larghezza o l'altezza, @
meno che venga aggiun

& S to un punto esclamativo f|-
I [sfondo (127 MB) Cancella nale con cui si impone la
Su queste finestre non si vede alcun menu; per ottenerlo isiepre deformazione.

) . s In questo caso si modj-
il terzo tasto del mouse. Come nle caso di XPaint, il comrlelIo_ ficano le proporzioni del-
strumento usato per disegnare € sempre fatto attraversoekstri Fimmagine indicando va
degli strumenti. -geometry  larghezzabxaltezza lori di larghezza e altez-
Come nel caso di XPaint, molte operazioni di fotoritocco pbsso- za percentuali: 100 indi-
no essere controllate dalla finestra di disegno si riferisc®@ pos- ca la dimensione normale
sono riferirsi) a una zona selezionata precedentementetfeae- (Dloo 9%).

. Lo , . . . opo e dimensioni (effet:
re que_sta selezione si utilizza I'apposita icona della fraedegli tive o relative) si puo in
attrezz. -geometry [ dimension] .- dicare la posizione in cui

f <[ 4] - posizione oriZ deve apparire la finestra
3045 ImageMagick H{ +| -zosizione:veli]ze dellimmagine, secondo
modo normale utilizzato

ImageMagické & un pacchetto di programmi di servizio per la visua-

. : ) . . - . dalle applicazioni per X.
lizzazione, la conversione e la manipolazione di immadiaisua pp p

In una trasformazione pef-

potenza sta proprio nella facilitd con cui i programmi chedmpon- ) mette di indicare il nu
gono possono essere utilizzati in modo sistematico atsawtegli -eolers - n_colori mero massimo di colofi
script. contenuto nelle immagini.
Trasforma T'immagine in
-monochrome modo da utilizzare solo
| formati di immagine che possono gestire i programmi che-com bianco e nero.

pongono ImageMagick sono numerosi. Per conoscerne I'elenco
completo basta leggere la pagina di manualevert(1)
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Il programmaconvert ' permette di convertire i file di immagini in
formati differenti, applicando eventualmente anche dhasforma-
zioni. Dalla sintassi si intende che i file indicati nellaaidi comando
come quelli da convertire possono essere piu di uno, menttoq
da ottenere come risultato della trasformazione puo essersolo.
In questo modo, si intende ottenere un file contenente unarione
(ammesso che il formato grafico prescelto lo consenta).

convert [opzion] file_da_convertire. file_risultante

La conversione da un formato all’altro avviene in modo itioi
attraverso I'uso del magic number per i file da trasformareléed
estensioni per i file da generare; per esempio, volendotrasie il
file *prova.gif ’in ‘prova.png ’, si intende implicitamente che il
primo file sia di tipo GIF e il secondo di tipo PNG. Tuttaviapsio
indicare espressamente il tipo di file utilizzando il formaéguente:

tipo: nome

Se il file in ingresso viene indicato attraverso un trattind)( si

intende fare riferimento allo standard input, mentre seeiasato
un trattino al posto del nome di un file in uscita, si intendesttere
il risultato della conversione attraverso lo standard outp

Il programmaconvert’ permette di eseguire una grande quantita
di trasformazioni sulle immagini. Qui vengono descrittéosdelle
funzionalita elementari; per approfondire le carattetist di questo
programma si puo consultare la pagina di mancalevert(1)

Nella tabella successiva vengono descritte solo alcun®ipzhe
possono essere utilizzate camnvert '. In particolare, quanto & gia
stato descritto tra le opzioni standard di ImageMagick vatsa per
guesto programma.

Tabella 30.69. Alcune opzioni specifiche.
Opzione Descrizione
Questa opzione € utile solo nel casq| si
stia generando un’animazione GIF, per
stabilire la durata di visualizzazione tra
un’immagine e la successiva.
Ribalta specularmente I'immagine in mo-

do verticale. i o
Ribalta specularmente I'immagine in mo-

do orizzontale. )
Permette di stabilire il Tivello qualitativo di

un'immagine che utilizza una compressjo-
ne con perdita: JPEG, MIFF e PNG. Il va-
lore zero rappresenta la qualita peggiore,
mentre 100 rappresenta la qualita migliare.
Il valore predefinito & 75.
Ruota I'immagine del numero di gradi

indicato. )
Mette a fuoco 'immagine specificandolil

fattore che & un numero tra 0,0 e 99,9
valore piu alto porta al massimo I'effetto
di messa a fuoco.

-delay  centesimi_di_secondo

-flip

-flop

-quality n_livello

-rotate n_gradi

-sharpen  n_fattore

Segue la descrizione di alcuni esempi.

®$ convert prova.gif prova.png[Invio]

Converte il file‘prova.gif ' (presumibilmente di tipo GIF) nel
file ‘prova.png ' che siintende debba essere ditipo PNG a causa
dell’estensione utilizzata nel nome.

®$ convert prova.gif PNG proval[lnvio]

1

Come nell’esempio precedente, si converte il fileva.gif
nel file ‘prova ', specificando esplicitamente che si deve trattare
di un formato PNG.

®$ convert prova.gif png:provallnvio]
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Esattamente come nell’esempio precedente (il nome ché-den
fica il tipo di file puo essere indicato indifferentemente den
lettere maiuscole o minuscole).

®$ convert -geonetry 150%150% prova. gi f prova. png[Invio]

Trasformail file'prova.gif ~ ’ nelfile‘prova.png ' ingrandendo
'immagine del 150 %, in modo proporzionale.

®*$ convert -sharpen 50 prova.gif prova. png][Invio]
Trasforma il file'prova.gif * nel file ‘prova.png ° rielaboran-

dola in modo da ottenere un effetto simile alla messa a fuoco
(viene utilizzato un fattore di 50).

®$ convert -quality 100 prova.gif prova. png[Invio]

Trasforma il file‘prova.gif ~ * nel file ‘prova.png ’ cercando di
perdere il minor numero possibile di dettagli.

®*$ convert -flip prova.gif prova.png][Invio]
Trasforma il file'prova.gif  ’ nel file ‘prova.png ' ottenuto ri-

baltando specularmente I'immagine in modo verticale (@&l
in basso).

®*$ convert -flop prova.gif prova.png][Invio]

Trasforma il file ‘prova.gif ' nel file ‘prova.png ' ottenuto
ribaltando specularmente I'immagine in modo orizzontale (
sinistra a destra).

®*$ convert -rotate 90 prova.gif prova.png[invio]

Trasforma il file ‘prova.gif ' nel file ‘prova.png ’ ottenuto

ruotando I'immagine di 90 gradi in senso orario.
®$ convert *.jpg prova.gif [Invio]

Legge tutti i file che terminano con I'estensiongpg ' e li
utilizza per generare un’animazione GIF nel fipeova.gif

®$ convert *.jpg prova.png|[Invio]

Tenta di fare la stessa cosa dell’esempio precedente, ayeter
un file di tipo PNG. In pratica, dal momento che il formato PNG
puo contenere solo un'immagine, viene creata una sequeéfiza d
le PNG, uno per ogni «scena», secondo il formatova.png.

n.

30.4.5.2 Utilizzo di «mogrify»

«
Il programma‘'mogri fy’ € simile a‘convert’, in quanto serve a
convertire delle immagini, ma a differenza di questo tenieeave-
nire direttamente sui file di origine, senza riflettersi infile di de-
stinazione. Molte delle opzioni dtonver t* sono disponibili anche
con‘nogrify’.

mogrify [opzion] file...

Opzione Descrizione
Permette di definire la trasformazionelin
un formato differente da quello origina-
format  nome._formato le. Utilizzando questa opzione, le modifi-

che non si riflettono nel file di origine, ma
in una copia che prende I'estensione del
nome utilizzato per definire il formato.

Segue la descrizione di alcuni esempi.
®*$ nogrify -format png *.gif [Invio]

Converte i file che si trovano nella directory corrente e teemo
con l'estensioné.gif ’ in file di tipo PNG, creando una copia
degli stessi file con estensiongng °.

*$ nogrify -format PNG *. gif [Invio]

Converte come nell’esempio precedente, con la differeihea c
I'estensione diventaPNG'.

®*$ nogrify -geometry 150%150% *. gi f [Invio]
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Trasforma i file il cui nome termina pergif ’, ingranden-
doli proporzionalmente del 150 %. | file originali vengono
sovrascritti.
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®*$ nogrify -colors 16 *.gif [Invio]

Trasforma i file il cui nome termina pémif °, rielaborando le
immagini in modo da ridurre i colori a un massimo di 16.

®$ nogrify -flip *.gif [Invio]

Trasforma i file il cui nome termina pergif ', ribaltando le
immagini verticalmente (dall’alto in basso).

*$ nogrify -flop *.gif [Invio]
Trasforma i file il cui nome termina pergif ', ribaltando le

immagini orizzontalmente (da sinistra a destra).

30.4.5.3 Utilizzo di «animate»

Il programmaani mat e’ visualizza un’animazione composta dai fi-
le forniti come argomento. Per ottenere questo risultatd, mat e’
costruisce una copia dell'insieme delle immagini nella rmgancen-
trale; questo particolare € molto importante perché se cgdsi
rischia di bloccare il sistema operativo

animate [opzion] file...

Molte delle opzioni di‘convert’ sono disponibili anche con
‘ani mat e’.

Opzione Descrizione
Questa opzione permette di definire la du-
-delay  centesimi_di_secondd rata di visualizzazione tra un'immagine e
la successiva.

L’esempio seguente crea un’animazione con le immaginiecarie
nei file che terminano pergif . La sequenza e fatta a intervalli di
mezzo secondo:

$ animate -delay 50 =.gif [Invio]

30.4.5.4 Utilizzo di «montage»

Il programma‘nont age’ permette di assemblare una serie di im-
magini in modo da ottenere una sorta di raccolta di diap@sitn
pratica si ottiene un'immagine contenente una serie digccime
riproducono in piccolo i file indicati in ingresso.

montage [opzion] file... file_risultante

L’esempio seguente genera il fileaccolta.png ' (in formato
PNG) composto da tutte le immagini ridotte dei file che teamim
per‘.gif

$ nontage *.gif raccol ta. png[lnvio]

30.4.5.5 Utilizzo di «import»

Il programma‘i nport’ permette di generare un file catturando
un’immagine dallo schermo. Se non si specificano opziortiquar
lari, si intende utilizzare lo schermo attuale; inoltrgyuintatore del
mouse viene modificato in un mirino a forma di croce. Se si fa un
clic con il primo tasto sull'area di una finestra, si ottieaebpia del
contenuto di questa, se invece si preme il primo tasto esiitra, si
ottiene la copia dell’area evidenziata.

import [opzion] file_risultante
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Opzione Descrizione
Permette di specificare esplicitamente I3 fi-
nestra dalla quale prelevare 'immagine. In

generale € poco probabile che venga inse-
rito il numero di identificazione di una fi-
nestra, dal momento che si tratta di un nu-
mero esadecimale un po’ lungo; per quan-
to riguarda la possibilita di indicare il no-
me, ci si limita normalmente a fare riferi-
mento della finestra principale attraverso la
denominazionér oot '.

-window n_finestra

-window nome_finestra

Segue la descrizione di alcuni esempi.

®*$ inport estratto.png][Invio]

Avvia ‘i nport’ in modo da permettere la selezione interattiva
della finestra o dell’area desiderata. |l risultato vienlgata nel
file ‘estratto.png .

®$ inport -w ndow 0x1400002 fi nestra. png[Invio]

Fa una copia del contenuto della finestra identificata dalemam
esadecimale 1400002

®$ inport -w ndow root finestra.png][Invio]

Fa una copia del contenuto della finestra principale.

30.4.5.6 Utilizzo di «display»

«
Il programmadi spl ay’ permette la visualizzazione di una sequen-
za di immagini, eventualmente stabilendo anche un intiervedila
sequenza stessa. Tuttavidi,spl ay’ non si limita a questo, permet-
tendo di intervenire anche in modo interattivo: basta farelic sul-
I'area della finestra di visualizzazione dell'immagine ptenere un
menu. Per la precisione, con il tasto sinistro si ottienefinestra di
pulsanti che fanno riferimento ad altrettanti sottomeneantre con
il tasto destro si ottiene un menu a scomparsa delle funiziarca
uso piu frequente.

[opzion] [ file]

Questo programma pu0 essere avviato anche senza argorienti,
chiedendo implicitamente un funzionamento interattivoqlesto
caso si ottiene subito la maschera che si vede nella figur8230.

display

Figura 30.73. Quando si avvidi spl ay’ senza l'indicazione di
file da visualizzare, si viene invitati a indicarne almeno.un

Directory:  ftmp/*

Up I xpaint-disegno-ritoccato.png A

xpaint-disegno.png

xv-banner.png

xv—controlli-inferiori.png

xv—controlli-principali.png

xv—controlli-superiori.png -
xv—-controllipng \d

| Grab I| Open II Cancell

Una volta chedi spl ay’ ha visualizzato un’immagine in una fine-
stra, si puo ottenere il menu rapido attraverso un clic cdaerio
tasto del mouse. Con il secondo tasto (quello centralejisnetuna
finestra con un ingrandimento del punto selezionato, memnell
primo tasto del mouse si ottiene una finestra contenenteikatenu
delle funzioni disponibili con questo programma (se viepeemuto
lo stesso tasto, il menu scompare).



1286

volume | Sistemi GNU/Linux

Figura 30.74. A sinistra il menu rapido che si ottiene conskod
destro del mouse; a destra il ment normale.

Come nel caso degli altri programmi di ImageMagick, anche
‘di spl ay’ permette di intervenire con una grande quantita di op-

zioni della riga di comando, anche se si puo fare quasi tntteddo
interattivo.

Segue la descrizione di alcuni esempi.

* $ displ ay [Invio]
Avvia il programmadi spl ay’ per essere usato esclusivamente
in modo interattivo.

®$ display prova. png|[Invio]
Visualizza I'immagine contenuta nel filprova.png .

*$ display -delay 200 *.png][Invio]
Inizia la visualizzazione delle immagini contenute initufile il
cui nome termina perpng . | file vengono caricati di volta in
volta, senza impegnare la memoria centrale come farebkeenv
il programmaani mat e’. |l caricamento delle immagini avviene
a intervalli di due secondi.

®$ display 'vid:*.png' [Invio]
Avvia ‘di spl ay’ in modo da visualizzare un elenco di «diaposi-
tive» generate utilizzando le immagini contenute nei file @ih

niscono per.png '. Questo elenco di diapositive funge da menu
per richiamare le immagini relative.

30.4.6 GraphicsMagick

«
GraphicsMagick € un lavoro derivato da ImageMagick, che
mantiene una discreta compatibilita con questo. A diffeaedi
ImageMagick, GraphicsMagick utilizza convenientemente aip s
programma eseguibilegm.

gm convert [opzion] file_da_convertire. file_risultante

gm mogrify [opzion] file...

gm animate [opzion] file...

gm montage [opzion] file... file_risultante

gm import [opzion] file_risultante

gm display [opzion] [ file]
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Siintuisce dai modelli sintattici che le opzioni e I'uso geale siano
sostanzialmente uguali a quelli di ImageMagick, dove inipaati
comandi originali si aggiunge davanti il norrgeri.

30.4.7 Kolourpaint

«
Kolourpaint® & un programma per il disegno e il fotoritocco, che
puo essere usato con la semplicita di XPaint, offrendo peohe
funzionalita abbastanza evolute, senza entrare nella leamjpne
di utilizzo di programmi come Gimp.

kolourpaint

[opzion] [ file]

Figura 30.75. Aspetto di Kolourpaint durante il funzionantze
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30.4.8 Gpaint

«
Gpaint® € un programma funzionalmente ed esteticamente mol-
to simile a XPaint, che pero risulta essere coordinato caaltie

applicazioni Gnome.

gpaint [file]

La figura 30.76 mostra Gpaint mentre si interviene su un fige gi
esistente.
Figura 30.76. Aspetto di Gpaint durante il funzionamento.
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Tuxpaint?® & un programma di disegno rivolto ai bambini, con la
caratteristica di essere estremamente semplice e imtuigV suo
utilizzo:

gpaint [ opzion]

Il programma puo essere avviato indicando delle opziore, fbs-
sono servire probabilmente per I'utilizzo nell’lambito di menu di
avvio, ma non si puo indicare il nome di un file, perché la gesti
dei nomi € automatica. In pratica, Tuxpaint gestisce lacttmgy ‘ ~/
tuxpaint/  ’, all'interno della quale inserisce informazioni di fun-
zionamento e i file che vengono creati; in tal modo, quandpi a
un file, invece di scegliere il nome, si sceglie la miniatueh slio
contenuto.

Figura 30.77. Aspetto di Tuxpaint durante il funzionamento

ool
A

naS gl sémille
ir%}a Ri;a'én éisiér:
F Xl O\
%% ) Gesso Sgocciola
(&%) EECCCCCCCC &5

w Puoi disegnare con i colori dell'arcobaleno!

Come ultima considerazione, si puo osservare che Tuxpaiaidna
in una finestra di dimensione fissa, tale da poter lavorarkeacon
una risoluzione dello schermo di soli 64B0 punti.

30.4.10 Geeqie, ex GQview

GQview, ex GQview, € un gestore di file contenenti immagini. Il
programma eseguibile corrispondentgegvi ew che, come si vede
dal modello sintattico, puo ricevere l'indicazione di unigedtory,
all'interno della quale si dovrebbero trovare dei file di imgmi:

geegie [opzion][ directorﬂ

La figura 30.78 mostra come potrebbe presentarsi Geegieain pr
tica. Si puo osservare sul lato sinistro un nome evidenziato
corrispondente all'immagine che si sta visualizzandoatol tlestro.

Figura 30.78. Geegie mentre scorre un elenco di immagini.

File Modifica Vista Aiuto
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30.5 Concetti generali su audio e sui formati audio
digital

«
Esistono alcuni concetti generali che riguardano i vannfati au-
dio digitali, da conoscere, almeno superficialmente, pézrpmm-
prendere il significato delle funzioni dei programmi che gf@mo o
elaborano tali formati.

30.5.1 Numero ISRC

«
Prima ancora di affrontare gli aspetti tecnici legati akstipne del-
I'audio in forma digitale, vale la pena di annotare il sigrafio e
lo scopo del numero ISRGnternational standard recording cojle
che rappresenta un sistema di identificazione per tuttelstrazio-
ni sonore, comprese quelle che si compongono anche di ute par
video.

In pratica, questo numero viene richiesto da chi desidera co
trollare la diffusione e I'utilizzo di un opera sonora, etéado
un’attribuzione univoca a una registrazione singola.

Volendo fare un’associazione con le pubblicazioni deiliquesto
numero € I'equivalente del numero ISBN (capit&i).

Per maggiori informazioni si puo consultare I'indirizzdtp:/www.
ifpi.org/content/section_resources/isrc.html

30.5.2 Composizione del suono

«
Si puo considerare ogni tipo di suono come la somma di vibrezi
ognuna con una propria frequenza di oscillazione e ampiézza
gestire il suono in modo elettrico, questo viene trasfomfahalo-
gicamente) in un segnale elettrico che oscilla riproduodadtesse
frequenze e un’ampiezza proporzionale tra le varie vibraziun
SuUONO Si puod rappresentare in un piano cartesiano, mettendwl-
mente nell’asse orizzontale il tempo e in quello verticalevéria-
zione di cio che ne rappresenta il mezzo trasmissivo: laspmes
dell’aria o il livello del segnale elettrico.

Figura 30.79. Se I'asse orizzontale rappresenta il tempdlia-
simi di secondo (simbolo: «ms»), il disegno rappresenta-un’
scillazione alla frequenza di 2000 cicli al secondo, ovvero
2000 Hz.

sin@x2'pi) ——

-1

Figura 30.80. Comparazione tra due vibrazioni: la prima faé-
guenza di 2000 Hz, la seconda alla frequenza di 7000 Hz, con
un’ampiezza pari alla meta del prima.
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Figura 30.81. Suono composto da due vibrazioni: la prime all
frequenza di 2000 Hz, la seconda alla frequenza di 7000 Hfz, co
un’ampiezza pari alla meta del prima.
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30.5.3 Rappresentazione digitale del suono

Per poter rappresentare il suono in forma digitale (ovverfmima
numerica), occorre fare una semplificazione, che comparsud-
divisione del tempo in segmenti abbastanza piccoli, atino dei
quali si va a misurare il livello dell'intensita di cio cheatimette il
suono (di solito si tratta del livello del segnale elettjicim prati-

ca, e come ridurre un diagramma continuo, in un istogramnea ch
ne approssima la forma. Questo procedimento € la campi@natu

(sampling.

La campionatura digitale si misura in quantita di campiaeigvati
al secondo, pertanto si misura in hertz (simbolo: «Hz»).

Si comprende intuitivamente che la riproduzione di un sudige

talizzato comporta la ricostruzione di una vibrazione raita per
interpolazione dei valori dei vari campioni; di conseguenmag-
giore ¢ la frequenza di campionamensarfipling ratg, migliore &
la qualita della riproduzione che si pu0 ottenere; inolinaggiore &
la precisione del campione, migliore € la qualita del suono.

Sul piano teorico, si afferma che la frequenza massima cheose

poter riprodurre richiede una frequenza di campionameraggio-
re del doppio di questa. Per esempio, per riprodurre vibraZino

a 20000 Hz occorre una frequenza di campionamento supexiore

40000 Hz.

Figura 30.82. A sinistra: campionatura con valori numectoe
possono essere sia positivi, sia negativi. A destra: camapioa
con valori numerici che possono essere solo positivi.

30.5.4 Formati audio non compressi

| formati dei file audio non compressi, sono di tanti tipi, dan
particolare vanno considerate le caratteristiche dei aamptessi.
La tabella 30.83 descrive brevemente le caratteristiclum dile del
genere.

Tabella 30.83. Caratteristiche di un file audio.
Caratteristica Descrizione

La grandezza del campione, che di solito &

dimensione del campion .in multipli di byte. Maggiore e la grandez-

za del campione, migliore € la qualita de

SuoNno memorizzato.
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Caratteristica Descrizione
Il contenuto del campione va interpretato

tenendo conto dell’ordine in cui vanno pre-

siibyte, che possono essere nella sequenza
normale big endiar) o a coppie scambiate
(little endian).
Ogni campione rappresenta un NUMEero,
che puo essere intero o a virgola mobile, da
intendersi linearmente o come argomento

di una funzione non lineare.
II campionamento avviene a una fre-

frequenza di campiona-quenza regolare: maggiore € questa fre-
mento guenza, migliore & la qualita del suoho

memorizzato.
Generalmente si memorizzano uno o due

canali, per una registrazione monofonica o
stereofonica, tuttavia questi possono essere
anche di piu. Per ogni canale viene memo-
rizzato un campione separato a ogni ciclo
della frequenza di campionamento.
Un file audio pud essere grezzo o con inte-
stazione, a seconda che contenga sempli-
cemente la sequenza dei campioni o che
prima di questa contenga la descrizione|del
suo formato.

ordine dei byte

codifica

numero di canali

intestazione

Una registrazione audio di qualita equivalente a quellaGi2iau-
dio e fatta a campioni di 16 bit, a una frequenza di 44100 He; pe
arrivare al livello di un DAT Digital audio tapg o di un DVD (per
la componente audio) si passa a una frequenza di campiot@amen
di 48000 Hz. Pertanto, un secondo di registrazione a qualitain
stereofonia, comporta I'utilizzo di 2-16-44100 = 1411 2@0fari
a 176400 byte; cosi, un secondo di registrazione a qualifg, DA
stereofonia, comporta I'impiego di 192000 byte.

E importante sottolineare la differenza che c'é tra un fildiawon
intestazione, rispetto a quello che non ne & provvisto: doanpas-
sa un file audio grezzo a un programma che deve eseguirlo o els
borarlo, occorre specificare al programma tutte le carstigne del
file, perché non puo determinarle automaticamente. Inqudatie,
occorre fare attenzione quando si trasferisce un file deérgeda
un’architettura a un’altra, dove nel passaggio puo carabfiardine
dei byte.

30.5.5 Formati audio compressi

«
Dopo la campionatura di un’informazione sonora, € possiap-

plicare delle tecniche per ridurre le dimensioni dei datveyo per
ottenerne la compressione. Si distinguono due situaziarsom-
pressione senza perdita che consente la ricostruzioneadgiioni
originali, rispetto a una compressione con perdita di im@zioni. |
formati audio compressi sono diversi e si distinguono égbritmo
di compressione.

Nella realizzazione di un file audio compresso si stabilisega-
rametro in piu rispetto ai file non compressi: il flusso massiin
dati per unita di tempo, noto conid rate. Naturalmente, maggiore
e questo valore, migliore € la qualita del suono riprodd®eneral-
mente, si ottiene una buona qualita di registrazione sfenem con
un tasso del flusso di dati di 128 kbit/s. In fase di creazionend
file audio di questo tipo, si puo stabilire che il tasso deldtudi dati
sia costante o variabile (nel secondo caso si panawdable bit rate
e si usa la sigla «VBR»); in particolare, in caso di tassoaksle
potrebbe essere stabilito un valore medio o un intervali@ttiri da
rispettare.

Un file audio compresso, puo limitarsi a contenere l'infozinae
sonora per la quale é stato realizzato, oppure puo essemaons
un «contenitore»gontaine)), che consente I'inserimento di informa-
zioni addizionali. Per esempio, il formato compresso \@#bicon-
tenuto normalmente in un formato Ogg, da cui il nome Ogg \%rbi
Per la stessa ragione, esiste un formato FLAC (normale) eramef
to Ogg FLAC (FLAC contenuto in Ogg. Nel caso di MP3, il nome
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€ ambiguo, perché puo fare riferimento al contenitore o aleruto Genere Definizione Genere Definizione
audio compresso. 86 Latin 87 Revival
o ) 88 Celtic 89 Bluegrass
. 30.5.6 Informazioni di un contenitore MP3 90 Avantgarde a1 Gothic Rock
Un file MP3 puo includere delle informazioni importanti sulosu 3421 g;ﬁ;izﬂ;fgo?kk gg gfgmcllegilc Rock
contenuto, oltre a cio che & indispensabile per la riprazhez{come 96 Big Band 97 Chorus
per esempio I'informazione sulla frequenza di campionanjetn 98 Easy Listening 99 Acoustic
generale, conviene stabilire questi dati nella fase difeaddel file 100 Humour 101 Speech
stesso, mentre una parte di questi pud essere modificata daph. 102 Chanson 103 Opera
Tabellg 30.84. Informazioni comuni che possono essergiiase 182 g;rﬁlronhboe;yMusm 1 3?5 Boso?)r/]aBtaass
m'f%runqaﬂzlﬁ)_lvl P?’f — 108 Primus 109 Porn Groove
ne Tipo Significato 110 Satire 111 Slow Jam
originale booleano Indica se il contenuto € originale. 112 Club 113 Tango
. Indica se il contenuto & coperto da 114 Samba 115 Folklore
copyright booleano copyright. 116 Ballad 117 Power Ballad
titolo testo Titolo della canzone o di cio che |é 118 Rhythmic Soul 119 Freestyle
contenuto nel file. 120 Duet 121 Punk Rock
artista testo Nome dell'artista o degli artisti. | 122 Drum Solo 123 A Cappella
album testo Nome deII’aIbL_Jm di cui fa parte il 124 Euro-House 125 Dance Hall
contenuto del file. 126 Goa 127 Drum & Bass
anno testo Anno di edmonfs. . 128 Club-House 129 Hardcore
commento  testo Commento aggiuntivo. )
) Numero della traccia nel CD a cui si fa 130 Terror 131 Indie
traccia numero riferimento. 132 BritPop 133 Negerpunk
genere numero Genere_, _definito da un codice numerico 134 Polsk Punk 135 Beat
prestabilito. 136 gg;snan Gangsta, ., Heavy Metal
Tabella 30.85. Genere, secondo lo standard ID3. 138 géi?én'\:lpeéﬂary 139 Cro§39ver
Genere Definizione Genere Definizione 140 Christian 141 Christian Rock
0 Blues 1 Classic Rock 142 Merengue 143 Salsa
2 Country 3 Dance 144 Thrash Metal 145 Anime
4 Disco 5 Funk 146 JPop 147 Synthpop
6 Grunge 7 Hip-Hop
8 Jazz 9 Metal Le informazioni pitl voluminose, come il titolo e le altreisghe
10 New Age 1 S"Jd'es di testo, vanno aggiunte in coda al file MP3. Il modo in cui quest
1‘21 g(t;éar 1153 Rag dati vengono segnala_ti nel file dipende da standard Qiff'emh_e nel
16 Reggae 17 Rock tempo sono stati aggiornati. In questo senso, alcuni pnogrianon
18 Techno 19 Industrial aggiornati potrebbero anche non essere in grado di legieche
20 Alternative 21 Ska viene scritto con standard piu recenti.
;i gss;z:\rﬂ:ézl 222 PELircl)lﬁechno 30.5.7 Informazioni di un contfenitore Ogg
. : «
26 Ambient 27 Trip-Hop Anche il contenitore Ogg consente I'inserimento di infomoai ad-
28 Vocal 29 Jazz+Funk .. . - .- . L
30 Fusion 31 Trance dlZlo_naIl, in pgrtlcolare_un |ntesta2|9ne compqsta d_a parl_lle—_
32 Classical 33 Instrumental duati da nomi. Non esistono campi des_crltt_lVl obbllgatonasm_pl
34 Acid 35 House con lo stesso home possono apparire pit di una volta (perpgsem
36 Game 37 Sound Clip nel caso dell'indicazione di piu di un autore). La documeittae
38 Gospel 39 Noise di Ogg propone uno standard nell'utilizzo dei campi degerié in
40 Alt. Rock 41 Bass particolare vale la pena di considerare quelli seguenti:
42 Soul 43 Punk Campo Utilizzo
44 Space 45 Meditative - -
46 Instrumental Pop 47 Instrumental Rock TITLE titolo della traccia o dell’'opera;
48 Ethnic 49 Gothic ALBUM titolo della raccolta a cui appartiene |la
50 Darkwave 51 Techno-Industrial traccia;
52 Electronic 53 Pop-Folk TRACKNUMBER numero della traccia, se si tratta di una
54 Eurodance 55 Dream raccolta;
56 Southern Rock 57 Comedy ARTIST artista esecutore o compositore dell'opera;
58 Cult 59 Gangsta Rap - — — . .
60 Top 40 61 Christian Rap COPYRIGHT |nf9rma2|on| sul diritto di autore relativb
62 Pop/Funk 63 Jungle allopera;
64 Native American 65 Cabaret LICENSE condizioni di utilizzo dell'opera;
66 New Wave 67 Psychedelic
68 Rave 69 Showtunes GENRE descrizione del genere dell'opera;
70 Trailer 71 Lo-Fi 1SRG numero ISRC di identificazione dellopefa
72 Tribal 73 Acid Punk (sezione30.5.7).
74 Acid Jazz 75 Polka
76 Retro 7 Musical Si pud osservare in questo caso che non & stata prevista ur
8 Rock & Roll 79 Hard Rock classificazione preliminare dei generi.
80 Folk 81 Folk/Rock
82 National Folk 83 Swing
84 Fast-Fusion 85 Bebob
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30.6 Letftore CD audio

Se 'unita per CD/DVD & provvista di un’uscita audio autoreofuna
presa stereo per cuffia sulla parte frontale), € possibdel@se dei
CD musicali anche senza la presenza di un’interfaccia adwitu-
ralmente, se € disponibile tale interfaccia, il lettore DD potreb-
be esservi stato collegato attraverso un cavetto scherimateodo
da poter utilizzare le funzionalita della stessa schedaigkaborare
il suono.

volume | Sistemi GNU/Linux

E importante considerare che, di norma, un CD contenente|tra
ce audionon puo essere innestato’'ascolto o I'estrazione del-
le tracce sono operazioni che richiedono normalmente progr
appositi che accedono direttamente al file di dispositivo.

Figura 30.87. La classica uscita per cuffia che si trova al la-

to sinistro dei lettori CD, con regolazione manuale delllive

sonoro.
# 57

Figura 30.88. Schema del lato posteriore di un lettore CIDV
ATAPI tradizionale.

CABLE SELECT

SLAVE IDE INTERFACE DC INPUT

AUDIO MASTER
K3

NN ——
N iy ) A IO

T

5v G G I12v

canale destro canale sinistro

(filo rosso) (filo bianco)

massa

(schermatura)

Figura 30.89. Cavetto di collegamento audio da un lettore
CD/DVD a una scheda audio. Il filo rosso riguarda il canale de-
stro, mentre il filo bianco quello sinistro; il connettoreadilo-

re bianco puo essere usato per collegare una scheda audio poc
comune.
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Figura 30.90. Connessioni audio su una scheda madre tRiica.
puo osservare che il connettore centrale & adibito espl@nte
allingresso audio proveniente da un lettore CD/DVD, dove i
canale destro corrisponde al piedino del lato destro, guelal
la figura.

Il software che si occupa di mettere in funzione il lettore-2DM
come lettore di CD audio, interviene solo sul file di dispwsitor-
rispondente all’'unita a cui si vuole fare riferimento (psempio

‘/dev/ihd x’ per una unita ATAPI, oppurédev/iscd n’ o ‘/dev/

sr n’ per una unita differente); a volte si predispone per quésto i
collegamento simbolicadev/icdrom ’, in modo da facilitare I'uti-
lizzo dei programmi relativi. Naturalmente, il file di disgitivo deve
avere i permessi appropriati. Il segnale audio pud esselevaito
direttamente dal lettore CD, oppure puo essere gestitavatso la
scheda audio per mezzo di altro software.

Se la scheda audio non € di ottima qualita, potrebbe genengre
rumore di fondo. Di conseguenza, per essere certi di preeva
il segnale piu pulito possibile, &€ necessario utilizzavsdita del
lettore CD stesso.

Il software che permette I'ascolto di un CD audio, non rideieli
tenere sotto controllo il lettore, per cui potrebbe esseséittiito an-

che da un semplice programma a riga di comando, come nel caso ¢
‘ded’.

| programmi per I'ascolto di CD audio potrebbero compoitar
maniera differente tra di loro, tanto che non va esclusadagnz
di errori tali da impedire lettura di CD che in condizioni naali
risultano realizzati correttamente. In altri termini, s gualch
ragione non si riesce a leggere un CD audio attraverso l'iso d
un certo programma, conviene tentare di utilizzarne gitima
di arrivare alla conclusione che il CD o il lettore possan
difettosi.

Molti programmi per I'ascolto di CD musicali abbinano anche |
funzionalita di interrogazione della base di dati CDDB. @iéne
descritto nella seziong0.6.6

30.6.1 Dcd

«
Dcd?2e un programma di servizio molto semplice, composto dall’e-
seguibile'dcd’, che segue la filosofia dei comandi a riga di coman-
do, con tutti i vantaggi che cio puo dare. In pratica, senzzegnare
una console virtuale o un terminale, manda al lettore i catngn
chiesti di volta in volta. Dcd ha pero un inconveniente: poceale-
re esclusivamente al file di dispositivo (o al collegamerdgv/
cdrom !

ded [ n_traccia.]

ded {stop | restart | next | prev| info | dir | loop [ n]}

La sintassi € molto semplice: se si indica un numersi intende
avviare I'esecuzione della traccieesima corrispondente; se si in-
dicano piu numeri si intende ottenere I'esecuzione di guiglc-
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ce nella sequenza specificata; se si indica un’altra patiteve,
vuole impartire il comando corrispondente:

Si

Parola chia; o
Descrizione

ve i i i

stop ferma l'esecuzione (se non funziona basta selezionare la
prima traccia e quindi usare il comango ev’);

restart riavvia la traccia che si sta ascoltando;

next passa alla traccia successiva;

prev passa alla traccia precedente;

info restituisce alcune informazioni sulla traccia attuale;

dir elenca le tracce contenute nel CD;

loop [ n] esegue la sequenza ripetendo quando raggiunge Ia fine
della sequenza (in tal casicd’ impegna la shell).

Segue la descrizione di alcuni esempi.

* $ dcd[Invio]

Avvia I'esecuzione del primo brano del CD, proseguendo fino

all'ultimo.
*$ dcd 1[Invio]

Esattamente come nell’esempio precedente.
®$ ded 1 3 5 7[Invio]

Richiede I'esecuzione dei brani numero uno, tre, cinquete,se

in sequenza.
®$ dcd next [Invio]

Passa all’'esecuzione del brano successivo.

30.6.2 TCD

TCD % e un pacchetto composto da due programmi: uno per lo scher

mo a caratteri e uno per il sistema grafico X. L'utilizzo ¢ itit e
non occorrono molte spiegazioni. E importante osservagzél con-
trollo del volume riguarda il lettore CD e non la scheda aubi@ltri
termini, si tratta del volume del segnale che viene genefaltiettore
CD: sia quello che si ottiene attraverso I'uscita sul paorfebntale
dell'unita, sia quello che viene inviato alla scheda audimtfiesso
che esista) per mezzo del cavetto schermato interno &lbeddore.

file di dispositivo differente per raggiungere 'unita CD.

TCD richiede la presenza del file di dispositivo o del collegato
‘/devicdrom ’, perché non prevede la possibilita di specificare un

La figura 30.92 mostra il funzionamento di TCD nella versipee
terminali a caratteri, mentre la figura 30.93 mostra la wemsiper
il sistema grafico X. Per quanto riguarda il secondo cascss i
che TCD si dovrebbe trovare incluso anche nella raccoltéi dpg
plicativi di Gnome; in tal caso, I'aspetto della versionefigra risulta
essere un po’ diversa rispetto a quanto si vede nella figpoatata

qui.
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Figura 30.92. Esempio del funzionamento di TCD nella versio
per terminali a caratteri.

-TCD v2.0, by Tim Gerla------ Control Panel-—---—---- e X
| I

| Status: Paused | [P] - Start playing. [] - Previous track. |
| Track: 10 of 12 | [U] - Pause or restart. [+] - Nelt track. |
| Time:  03:36 | [E] - Eject CDROM. [G] - Go to track #. |
| CD: 55:17 | [S] - Stop playing. [Il - Skip ahead. |
| | [0 - Skip back. |
|-Track List------— | [M] - Change play mode. < > - Adjust volu me. |
| Ola - 06:10 | Current Mode: Normal Current Volume: 10% |
| 02a - 06:21 | |
| 03a - 03:22 | [T] - Edit track database. |
| O4a - 04:06 | [D] - Download CDDB data. |
| 05a - 05:51 | |
| 06a - 08:05 | |
| 07a - 04:38 | [Q] - Quit. |
| 08a - 05:10 | |
| 09a - 07:55 |-Disc Information-------------memeeeeeeee ] |
| 10a - 08:29 | Length: 71:40 |
| 11a - 04:54 | Title: Unknown / Unknown |

| Track: Track 10 |

| 12a - 06:37

Figura 30.93. Esempio del funzionamento di TCD nella versio
grafica.

» | u| m|
|« | m
coosl Edit| thol =

Track 10 e
o dist

Unknown ¢/ Unknown

Gli eseguibili sono rispettivamentecd’ e‘gt cd’. La lettera «g» di
‘gt cd’ sta per GTK+, ovvero le librerie grafiche utilizzate.

|2

Una cosa interessante di TCD sta nel fatto che piu copie @i su
eseguibili possono funzionare in modo concorrenzialejteado
tutte perfettamente sincronizzate, a parte qualche difficella
regolazione del volume.

30.6.3 Cdcd

«
Cdcd? e un altro programma per I'ascolto di CD musicali che con-
sente un funzionamento a riga di comando, oppure in modmtnte
tivo, ma sempre attraverso una console. La prima volta céeevi
avviato da ogni utente, richiede alcune informazioni eletae di
configurazione, con cui crea il fite/.cdedrc  ’:

$ cdcd [Invio]

La prima cosa che viene richiesta € il file di dispositivo alaltd al
lettore CD:

Welcome to cdcd 0.5.0.

You will now be asked a series of questions which will
configure cded for your platform. The default answers are
given in brackets.

What is the name of your CD-ROM device? [/dev/cdrom]
Se esiste il collegamento simbolic@lev/icdrom ' che punta al
dispositivo corretto, basta confermare con la pressioetadto
[Invio].
[Invio]
Successivamente, Cdcd cerca di ottenere le informaziagssarie

ad accedere alla rete, allo scopo di contattare una basé Gi2B,
oppure qualcosa di equivalente.

Are you connected to a network (y/n)? [y]

[Invio]
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DB and CD Index.
cilitate inexact

There are two methods of retrieving CD track information, CD
Using the CD Index will be somewhat faster, but does not yet fa
matching. Both methods may be used through HTTP proxy server s.

Choose a method:

1) CDDB

2) CD Index

Which method? [1]
Avendo confermato la disponibilita di un accesso alla retene
proposto di accedere a una base di dati CDDB, oppure a un altrc
tipo di indice. La scelta piu comune €& proprio la base di d&XD8,
come suggerito dal programma stesso.

[Invio]

Use a HTTP proxy server? [n]
In questo caso si suppone che non sia necessario utilizagnexy,
per cui si conferma la proposta del programma.

[Invio]

cded version 0.5.0, Copyright (C)1998-99 Tony Arcieri
Distributed under the GNU General Public License. See file
COPYING for details.

Built with libcdaudio 0.99.1

Enter ? for help.

cdcd>

Termina cosi la configurazione e il programma si mette a aare
in una modalita interattiva, in attesa di comandi, dovevltm € la
stringa‘cdcd>’. Per terminare basta dare il comandoi t ’.

cded> quit [Invio]

Quando si avvia il programma, € comunque possibile spefiza
file di dispositivo alternativo a quanto indicato nella cgofiazio-
ne, attraverso I'opzione d’. Nell'esempio seguente si suppone che
I'unita CD sia collocata come prima unita ATAPI del seconds b
ATA:

$ cdcd -d /dev/ hdc [Invio]

E gia stato specificato che Cdcd pud funzionare sia in modo nor
interattivo, a riga di comando, sia in modo interattivo. hata,
I'eseguibile‘cdcd’ pud essere avviato indicando un comando co-
me argomento, per cui esegue la richiesta e termina di foazo
oppure puo essere avviato senza argomenti e in tal casoanostr
invito rimanendo in attesa di comandi. Naturalmente, i codnn
questione sono gli stessi, sia quando usati come argomeleaida

di comando, sia quando usati nel funzionamento interattivo

cdcd [ comanda]

Si ottiene I'elenco dei comandi disponibili con il comartdiel! p’,
mentre per conoscere la sintassi precisa di ogni comanda bas
comanddhel p nome_comanda Per esempio:

$ cdcd hel p[Invio]

cdcd commands:

play stop open close pause resume ff rew
sites  next prev  getvol setvol status rndplay slot

list submit info  tracks edit  ext refresh device

verbose quit  access

For more specific help, type 'help <command>’

$ cdcd hel p play [Invio]

Usage: play [starttrackname/track #] [endtrackname/trac k #] [min:sec]

By default, play starts at the beginning of the CD. You may spe cify
tracks using either the number of the track or a section of the

track’'s name. The disc will play from where it starts to the en d of
the disc or a track you specify. You may also specify a positio n

within the first track to start.

La tabella 30.101 descrive brevemente i comandi princghalidcd.
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Tabella 30.101. Comandi principali di Alcune opzioni dellza
di comando di Cdcd.

Comando Descrizione
play Awvia I'esecuzione, dall'inizio o da una certa traccia.
open
Termina I'esecuzione ed espelle il CD dal lettore.
eject
pause Mette in pausa I'esecuzione del CD.
resume Riprende I'esecuzione dopo una pausa.
stop Termina I'esecuzione del CD.
ff ) , .
Fa avanzare o retrocedere rapidamente nell’'ambito del
rew brano che si sta ascoltando.
next . .
Fa avanzare alla traccia successiva o retrocedere alla
prev traccia precedente.
status Visualizza la situazione del CD.
info
tracks Visualizza informazioni ottenibili attraverso CDDB.
ext
quit Termina il funzionamento di Cdcd quando questo
funzionava in modalita interattiva.
30.6.4 AsCD

«
AsCD 2° & un programma grafico molto semplice, per il control-
lo dell’esecuzione di un CD audio. L'opzione piu importaipier
I'avvio del programma é- devi ce’, con la quale si specifica dove
trovare il lettore CD:

ascd [—device unitafcd][ altrefopzion]

Per esempio, potrebbe essere avviato cosi per controliargal
‘/dev/hdc  :

$ ascd -device /dev/hdc [Invio]

Figura 30.102. Aspetto di ASCD durante il funzionamento.

30.6.5 Gcd

«
Gced % e un programma grafico per I'ascolto di CD musicali, otte-
nuto come riduzione di Grip, che invece ha molte piu funZitda
Gcd puo funzionare in modo molto poco appariscente, comeds v
nella figura 30.103, oppure anche come si vede nella figud30.
All'avvio cerca normalmente di contattare una base di d&XD8 e
se la connessione fallisce, la cosa viene segnalata con ssaggio
di errore in un riguadro separato.

Figura 30.103. Pannello normale di Ged.
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Figura 30.104. Pannello di Ged con il dettaglio delle tracce

[Tracks]| config | Help | about |

Unknown Disc

Track I Lengthl K
01 Track 1 2:35
02 Track 2

Track 3

Track 4 2:18
05 Track 5 2:44
06 Track 6 1:40
07 Track 7 318
06 Track & 2:96
09 Track 9 2:55
10 Track 10 2:47
11 Track 11 3:.00 /

Gced si avvia con I'eseguibilegcd’ e oltre a questo non c’'€ mol-
to da aggiungere, dal momento che il suo funzionamentoatiter
vo é abbastanza intuitivo, guidato anche da etichette a paEa
che descrivono il significato dei pulsanti grafici che appaisul
pannellino di controllo.

30.6.6 CDDB

CDDB e una base di dati dei CD musicali offerta attraverseta.r
A fianco di servizi CDDB proprietari, il cui accesso puo esssot-
toposto a delle condizioni, esiste anche un servizio CDDibjpico,

corrispondente a Freedb.orgttp://www.freedb.org.

Il protocollo usato per I'accesso a una base di dati CDDB éden
minato CDDBP e utilizza la porta 888 o la porta 8880. Con quest
protocollo si puo interrogare il servizio utilizzando i poclati che
fornisce il CD sui brani che contiene, oppure si possonoirferie
informazioni conosciute sul CD, mettendole a disposizidngut-

ti. Molti programmi per I'ascolto di CD audio sono organizzagr
I'interrogazione automatica di questo servizio, allo stdpfornire
tutte le notizie conosciute su cio che si sta ascoltando.

Alcuni sistemi grafici integrati, come Gnome, utilizzano pro-
gramma cliente che si occupa di eseguire le interrogaziencpn-

to dei programmi che possono averne bisogno, come TCD (nelle
versione per Gnome). Nel caso di Gnome si tratta precisanint
‘cddbsl ave’, il quale poi memorizza le informazioni nella directory
‘~/.cddbslave/ .

La maggior parte dei programmi che si avvalgono del protocol
CDDBP concordano nel salvare le informazioni ricevuteanditec-
tory‘~/.cddb/ ’, in modo da evitare interrogazioni successive attra-
verso la rete, per i dati gia raccolti. Inoltre, esiste uméatonvenzio-

ne abbastanza diffusa, che consiste nell’'usare iifiledservrc

per indicare il servizio CDDB a cui ci si deve rivolgere; psempio,

il contenuto di questo file potrebbe corrispondere al tesgusnte:

SERVER=cddbp://freedb.freedb.org:888/

ACCESS=REMOTE
Tanto per fare un esempio di come possa funzionare la cosmat g
rale, si fariferimento a TCD nella versione per Gnome. Sahgélo
frontale, tra le varie icone se ne trova una che permettecdicare
alla finestra di inserimento e modifica delle informazioriestrac-
ce. Queste informazioni sono memorizzate naturalmenta psb-
pria directory personale. Si vede questa finestra nellagigQr106.
In questo caso appaiono anche i titoli dei vari brani, se wosifos-
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se, si potrebbe interrogare la base di dati CDDB, come sispgeit
pulsante grafico nella parte bassa.
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Figura 30.106. Finestra di accesso alle informazioni sudlece
del CD musicale.
Disc Information (76:21 minutes)
Atist / Title
IVivaIdi / The Four Seasons

Track Information

Trk [Time |Title

in E N
Concerto for Violin in E Major, "Spring
Concerto for Violin in E Major, "Spring"

Concerto for Violin in G minor, "Summer"
Concerto for Violin in G minor, "Summer"
Concerto for Violin in G minor, "Summer"
Concerto for Violin in F Major, "Autumn®
Concerto for Violin in F Major, "Autumn”

2|

=B R N —
™~
-

9 3:23 Concerto for Violin in F Major, "Autumn” -
10 348 Concero for Violin in F minor, "Winter"

11 1:.58 Concerto for Violin in F minor, "Winter"

12 339 Concerto for Violin in F minor, "Winter"

13 419 Concero for 2 Violins in & minor

14 419 Concero for 2 Yioling in A minor /

CDDB Status [

X Annulla l

&P oK

Il servizio offerto da Freedb.org avviene per mezzo di diveo-
di di rete, a cui si accede normalmente attraverso il ndraedb.
freedb.orgche si risolve in una serie di indirizzi alternativi:

$ host freedb. freedb. org[Invio]

freedb.freedb.org has address 203.16.234.30
freedb.freedb.org has address 64.71.163.204
freedb.freedb.org has address 130.179.31.49
freedb.freedb.org has address 193.201.200.74
freedb.freedb.org has address 195.37.77.155

Si osservi comunque che, normalmente, anche in mancanzsdi u
configurazione precedente, il software che si utilizza ebke esse-
re gia predisposto per interrogare correttamente quedtozpo in
modo predefinito.

30.7 Tracce CDDA

«
Le tracce audio di cui si compone un CD musicale sono in @atic
dei file audio in un formato particolare. Anche se con qualtifie
ficolta, & possibile estrarre queste tracce e, teoricamginiessono
ricomporre masterizzando un nuovo CD.

E importante ricordare che I'acquisto di un CD non da impdici
mente il diritto di farne quello che si vuole. In generale tsieme
solo il diritto di ascoltarlo per sé; mentre altre operakome la
copia, I'esecuzione in pubblico e la trasmissione, sonait@tthe
devono essere autorizzate espressamente da chi detieit did
quella pubblicazione sonora, senza contare I'eventualkeeprza d
una tassa.

Qui viene mostrato a titolo didattico il modo in cui le tracae-
dio di un CD possono essere estratte. Tuttavia, utilizzaes
tecnica per memorizzare tali brani in un’unita di memorizaa
ne qualungue, vuol dire farne una «copia», ovvero un'azaee
normalmente ¢ vietata da chi possiede i diritti sulla pudatziione
relativa.

L’estrazione delle tracce da un CD non € necessariamenbpens-
zione illegale, anche se la prima idea che viene in mentaimghe &
quella di fare cosi delle copie digitali perfette. In ceestpud esse-
re I'unico modo per riuscire ad ascoltare un CD attraversletiore
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in cui l'uscita audio non funziona; in ultima analisi potbebessere
il modo per realizzare un sistema audio completamenteadkgfino
all'ultima fase del processo di elaborazione che si vudlesae.

In generale, per estrarre le tracce audio da un CD si utilizzao-

grammi come Cdda2wav, Cdparanoia e Grip. Il problema pficdif
le dell’estrazione dei brani & quello di riuscire a indivadne corret-
tamente l'inizio e la fine, oltre alla necessita di seguineettamente

A parte la qualita della riproduzione che si ottiene, even-

tualmente anche pessima, questo esempio mostra in che mo
do si puo prelevare una traccia audio per rielaborarla pfima
dell’ascolto, senza passare per l'uscita audio del CD.

30.7.2 Grip

«

la traccia senza salti. Grip? & un altro programma in grado di estrarre tracce audio da ur
CD, pilotando eventualmente anche la conversione in fariR3,

30.7.1 Cdparanoia 3 . .
Ogg Vorbis o FLAC. Eventualmente puo funzionare come lettor

Cdparanoi# e in grado di estrarre le tracce audio di un CD in mo- CD puro e semplice; in tal caso, si comporta esattamente Gude
do digitale, senza passare per I'elaborazione della scgdia. Puo che in effetti &€ una versione ridotta dello stesso Grip.
generare diversi tipi di formati, tuttavia al principiargenviene un Anche Grip & quindi un programma grafico interattivo, come lo
formato con intestazione, come il WAV-RIFF. Si compone di un  Gcd, ma in questo caso & molto importante la configurazidne, c
eseguibile unico.cdpar anoi a': viene memorizzata nel fite/.grip  ’. Due aspetti molto importanti
della configurazione riguardano il modo in cui vengono e le
cdparanoia [ opzion]  intervallo_di_esecuziong] file_da_generarp tracce (figura 30.109) e la conversione eventuale in MP3, Q@gigiy/

La caratteristica pit importante di questo applicativangtifatto che (figura 30.110 e figura 30.111) 0 FLAC.

& in grado di leggere e rileggere pit volte le tracce audioddonda Figura 30.109. Configurazione del prelievo delle tracceic@ud
escludere errori, attraverso il confronto delle letturecassive. attraverso Grip.

A parte il _gaso in_cui venga_utilizzata I’gpzioneB’ , e o_bk?liga- TracksIRip ConﬂgIHelplAboutl

torio specificare I'intervallo di tracce e di tempo di reggiione. e ==

Semplificando al massimo, si tratta dell'intervallo di ta@spresso cD I Encode | D3 |DiscDB |Proxv | Misc l

semplicemente nella forma-n, dovem ¢ la traccia iniziale en

Ripper | Opti
quella finale. Nella pagina di manualdparanoia(1)si puo leggere r i lﬂl,

una spiegazione un po’ piu dettagliata che permette di iddare Ripper: grip (cdparanoia) =i |
meglio la porzione desiderata.
Opzione Descrizione _| Disable paranoia
-d unita_cd Stabilisce quale unita usare at- _| Disable extra paranoia
traverso l'indicazione del file di ’ ) )
_force-cdrom-device unita_cd | dispositivo. Disable scratch  _| detection _| repair
_I Calculate gain adjustment
-w
Genera un formato WAV-RIFF. Rip file format [~/mp3/%A/%di%n way
--output-wav _ .
Generic SCSI device |
B e
Genera una serie di file, uno per
_-batch ogni traccia.
-z

Disabilita il processo di rilettura g
correzione degli errori.

--disable-paranoia

Figura 30.110. Configurazione della conversione dellec&ac

- . . . prelevate in MP3.
Segue la descrizione di alcuni esempi.

®$ cdparanoia -d /dev/hdc -w 1 mo_file. wav[Invio] ke Iﬂ ConﬁgJ HelplAboutI

Crea il file‘mio_filewav  ’ ottenuto dalla prima traccia del CD co|rip E"C"delm | piscD | Proy [wise |

contenuto nel lettore, corrispondente al file di dispositidev/ | Options |
hdc’. —
4 lam |
®*$ cdparanoia -d /dev/hdc -w 1-2 mio_file.wav[Invio] (ErEELEl ang =
Crea il file‘mio_file.wav ~ ’ ottenuto dalle prime due tracce del Encoder executable ]fopwame/binﬂame
CD contenuto nel lettore, corrispondente al file di dispesit Encoder command-line |1 -b sb %w %m

‘/dev/hdc .

Encode file format |~/mp3/%A/%d/%n.mp3
*$ cdparanoia -d /dev/hdc -w -B[Invio]
Crea una serie di file, nella directory corrente, uno per ogni
traccia del CD contenuto nel lettore, corrispondente al dile
dispositivo‘/dev/hdc . | file sono in formato WAV-RIFF.
®*$ cdparanoia -d /dev/hdc -w 1 - .
- | sox -t .wav - -t ossdsp /dev/dsp][Invio]
Legge la prima traccia audio del CD contenuto nel lettorerico
spondente al file di dispositivédev/hdc ) e la passa a un altro
programma, attraverso un condotto. Quel programma si @ccup
di convertire il formato in modo da poterlo inviare al disjties
Vo ‘/dev/dsp ' che in pratica corrisponde a un ingresso digitale
della scheda audio.
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Figura 30.111. Configurazione della conversione dellectac
prelevate in Ogg Vorbis.

Tracks IrRip COnﬂgJ Help | about |
co|Rip Encode | D3 | DiscDE | Praxy | Misc |
Encoderﬁl Options |

Encoder: oggenc =i I

Encoder executable [/usibinfoggenc

Encoder command-line [-0 %m -a %a -1 %d -N %t-|

Encode file format [~/mp3/%A4¢%/%n.ogg

Il prelievo normale puo avvenire direttamente attraversip Gtes-
S0, senza l'ausilio di altri programmi, ma in particolareng defi-
nita in questa fase la collocazione dei file ottenuti (cheostirtipo
WAV-RIFF). Nella figura 30.109 si vede in particolare cheé filen-
gono definiti in base alla stringa/ np3/ % %/ %. wav'. Eviden-
temente, %', ‘%’ e ‘%’ sono delle macro che vengono sostituite,
rispettivamente, con il nome dell’artista, il nome del dida traccia,
completa di numero sequenziale. In pratica, se non & steouib

il nome dell'artista e del CD, la prima traccia corrisponti&le ‘~/
mp3/noartist/unknown_disk/track_1.wav .

La conversione in MP3, Ogg Vorbis o in FLAC delle tracce riehie
de un programma apposito. Grip € in grado di utilizzarnergiyén
particolare LAME (sezion&0.13, Vorbis Tools e Flac. Nella con-
figurazione (figura 30.110) deve essere indicato il tipo digpam-
ma usato per la conversione, il percorso assoluto delliebig e

le opzioni da dargli; inoltre, come nella situazione prengd deve
essere indicato in che modo comporre il nome del file. Anclie ne
la riga di comando del programma di conversione vengonaatei
delle macro; tuttavia, in generale non conviene modificampkioni

e gli argomenti che si ottengono automaticamente alla iseleai
un tipo particolare di programma per la compressione audio.

Riguadro 30.112. Come usare Toolame al posto di LAME.

Al posto di LAME, puo essere conveniente I'uso del programioa-
lame, che si limita a produrre un formato «MPEG-1 layer llon dl
vantaggio di non incorrere nei brevetti che soffocano latsttll.

Per ottenere questo risultato, si puo configurare Grip, ceeng utiliz-
zasse LAME (figura 30.110), indicando pero il percorso pesldime
(che dovrebbe esset@sr/bin/toolame ') e modificando leggermen
te le opzioni della riga di comando, dato che per Toolameziape'- h’
richiama soltanto una guida rapidag 2 -b % % %i; in pratica si
sostituisce- h' con‘-q 2', che sarebbe un’alternativa valida anche per
LAME stesso.

Dopo la configurazione, per passare al prelievo occorregsiefe-
zionare le tracce desiderate, come si vede nella figura 30utiliz-
zando il mouse, premendo il terzo tasto (quello destro)c&asiva-
mente si puo passare al prelievo, come si vede nella figuld 80.
dove si puo scegliere se prelevare semplicemente le trgece-
rando file di tipo WAV-RIFF, con il pulsante graficRP ONLY,
oppure si puo ottenere direttamente la conversione in fariid®3,
con il pulsante grafic&kiP +ENCODE
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Figura 30.113. Selezione delle tracce.

| Rip | Config | Help | About

Unknown Disc

Track | Lengtn| Rip [ [*

09 Track 9 1:01

10 Track 10 4:45

11 Track 11 2:36

12 Track 12 1:01

Track 13

14 Track 14 206 v

15 Track 15 247 v

16 Track 16 226 v

17 Track 17 137 v

18 Track 18 142
v

19 Track 19 2:37

Figura 30.114. Prelievo delle tracce.

Tracks | Config | Help | Aboutl

M _| Rip partial track
ﬂ Play l Current sector; 0|
Ahont execution STaT SaeinT D—‘
_MP3 DB Scan || pry cactor [21599 |
Rip:Trk10 [ i
MP3: Trk 8 ]

30.8 Efichette e copertine

Premesso che la riproduzione di un CD audio deve avvenirg-nel
spetto della legge, il problema che si incontra dopo talkzzszio-
ne consiste probabilmente nel disegno di una copertinaopppr
ta. Naturalmente, cid puo valere anche per un CD non dujlicab
che ha perso la sua copertina originale, o che viene trasfarun
contenitore differente.

Per questo genere di cose basta un programma di disegnoiriv-add
tura un foglio elettronico, ma occorre tempo per prenderaigire
esatte e per trascrivere i dati del disco. Si intuisce cherogrpmma
specifico per questo scopo potrebbe interrogare un se@R2idBP

e generare tutto automaticamente.

30.8.1 Disc-Cover

«
Disc-Cover® e un programma, relativamente semplice, per la produ-
zione di copertine da inserire nei contenitori per CD, zzdindo le
informazioni che si possono ottenere tramite il protoc@D@DBP:

disc-cover [ opzionﬂ
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Il programma si avvale di una propria configurazione, coistit
ta dal file ‘/etc/disc-cover.conf ' ed eventualmente dal file
‘~/.disc-coverrc ', dove il secondo rappresenta ovviamente la
personalizzazione del singolo utente. Oltre a questi fllgyro-
gramma si avvale della configurazione standard costituatafiel

le ‘~/.cdserverrc ' per l'individuazione del servizio a cui rivol-
gere le interrogazioni con il protocollo CDDBP e del contenu
to della directory'~/.cddb/ ' per ricercare interrogazioni fatte in
precedenza.

In generale, non dovrebbe essere necessario modificareflguwa-
zione predefinita del programma, a parte, eventualmentgicaee
che il file ‘~/.cdserverrc ' contenga informazioni valide. In base
alla configurazione predefinita, il programma legge il CDceado

di accedervi attraverso il file di dispositivalev/icdrom ’, ma si puo
usare I'opzione- D' per specificarne uno differente. Inoltre, in man-
canza di un file~/.cdserverrc ’, si puo chiedere al programma
di produrne uno con l'uso dell'opzioriesS' (se il file c'é gia ma e
errato, lo si puo rimuovere prima di usare tale opzione).

In condizioni normali, quando Disc-Cover legge un CD e ottiée
informazioni sul suo contenuto, genera un file PostScripticdi-

segno delle copertine da stampare e ritagliare. Attraverspzioni
e possibile richiedere un formato differente, cosi come ssibde
specificare il nome del file che si vuole generare. In mancdnah
tro, si ottiene normalmente un nome costituito dall’agtisdal titolo
del disco.

Tabella 30.115. Alcune opzioni.

Opzione Descrizione
Consente di specificare
del testo addizionale da
-a " testd :
mostrare nella coperting,
_additional *  testd al posto di altre eventua-

li informazioni, che perg
non sono sempre present|

Permette di stabilire le c3
ratteristiche del cofanett
nel quale vanno inserite
copertine che si voglion
generare.

- jewel | slim | x-slim | tevion-slim .

‘—>| letter-slim

O @ O

-casetype jewel | slim | x-slim .

‘—’l tevion-slim I letter-slim

Permette di stabilire il filg
di dispositivo da usare pe
accedere al lettore CD.

-D file_di_dispositivo

=

-Device file_di_dispositivo

-e Permette di aggiungere in-
formazioni ulteriori se di4

-extended sponibili.

-0 file - . .
Specifica il nome del file

output  file da creare.

-S Richiede di creare un file
‘~/.cdserverrc ' man-

-Server cante.

Permette di stabilire il for
mato del file da gene-
rare. Per i dettagli sui
vari formati si consul4
ti la pagina di manuale
disc-cover(1)

-t txt | tex | dvi | psl pdfl cddb .
=| bl | html
-type txt | tex | dvi | ps| pdfl cddb .

‘%| bl | html

Segue la descrizione di alcuni esempi.
® $ disc-cover -D /dev/sr0][lnvio]

Viene avviato il programma indicando esplicitamente dievol
leggere il CD contenuto nell’unita corrispondente al filedé
spositivo‘/dev/sr0 ', Supponendo che si tratti del CD Eagles,
Hotel California pubblicato da Asylum, si potrebbe ottenere il
file PostScript denominatoEagles_-_Hotel_California.

ps’. L'aspetto del cartoncino da ritagliare dovrebbe essengeco
quello che si vede nella figura 30.116, nel lato sinistro.
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®$ disc-cover -D/dev/sr0 -c x-slim .
“*-a "http://magnat une. con arti st s/ Ensanbl e%20Sr et eni ye\ n,
“—License: Creative Commons .
“Attribution-NonComrercial -ShareAlike 1.0\n. .
“—*Downl oaded: 2003-10-17" [Invio]
Qui si vuole generare la copertina per un cofanetto sotkiktipo
‘x- sl i m, per un disco ottenuto a partire da file MP3 scaricati da
http://magnatune.conmel rispetto della licenza CC Attribution-
NonCommercial-ShareAlike 1.0, come citato attraverspdio-
ne‘- a’. Si osservi nel testo associato all'opziona’ I'uso della
sequenza n’ per richiedere di andare a capo. Il file che si ottiene
dovrebbe avere 'aspetto che si vede nella figura 30.116attel
destro.

Figura 30.116. A sinistra: Eagledjotel California Asy-
lum; a destra: Ensemble Sreteniycient Church Singing of
Byzantine, Georgia and Rus

sy pue

wiFi00p) ‘Dunuuzig Jo SuBuig myy uowuy

Hotel California

Eagles

afisuapasg ojquisuz

Praced b il Soymessh et

sy

2| Hotel California

sunueng pue uewesing
put wiRi00n ‘ounuezy jo FuBug gy

T

30.8.2 Cdlabelgen

«
Cdlabelgen®* & un programma per la produzione di copertine da
inserire nei contenitori per CD, utilizzando le informazidornite
attraverso la riga di comando:

cdlabelgen [ opzionil

Se il programma viene usato senza l'indicazione di alcurzézoop,
si ottiene, attraverso lo standard output, un file PostScap il di-
segno dei cartoncini da inserire in un contenitore comumeChe
con l'indicazione della data e nulla altro. Con l'uso dellezioni
e possibile specificare il nome del file da creare e il conteat
inserire nei cartoncini. In pratica, Cdlabelgen non si édel pro-
tocollo CDDBP e tutto quello che si vuole inserire va speatfiaccon
le opzioni.

Tabella 30.117. Alcune opzioni.

Opzione Descrizione
-c categoria

Attribuisce un titolo al disco.
--category categoria

-s sottocategoria
Attribuisce un sottotitolo al disco

--subcategory sottocategoria
Descrive il contenuto del disco. Il
- voci testo che si fornisce come argo-
mento dell'opzione, pud contenere
--items voci

il carattere % per separare le varie
voci tra di loro.




1308 volume | Sistemi GNU/Linux Immmagini, audio e video 1309

Opzione Descrizione
-d data Permette di specificare una da- HEIa(:gl!'lES_ nanoLinux lll| |}
ta differente da quella ottenuta otel Callorle) ... 00101 | |
~date  data dall'orologio del sistema.
-D .
Non inserisce la data. i
--no-date
il Permette di definire il nome del file * Eagles
o e PostScript da generare; senza que- o |HotlCalioria
—output-file file sta opzione, il file viene emesso f
attraverso lo standard output.
-m Richiede una forma differente per
! il disegno del cartoncino, adatto a
~-create-slim-cover contenitori sottili.
-M Richiede una forma differente per
il disegno del cartoncino, adatto a \ . \ ,
—-create-envelope realizzare una bustina. 30.9 Audio con i sistemi GNU/Linux

«

Richiede una forma differente,
adatta per l'inserimento all'inter-
no dei contenitori usati solitamente
peri DVD.

Esistono diversi modi per arrivare a ottenere la gestioritade
dio con i sistemi GNU/Linux. Con kernel 2.6 si considera altu
il modello denominato ALSAAdvanced Linux sound architecture

--create-dvd-inside

Richiede una forma differente, mentre il modello precedente, noto con la sigla O8%gn sound
iH : i) . A r .
create-dvd-outside adatta per l'inserimento all'ester systen e supe 'at(.) . . _ _ o
no dei contenitori usati solitamente Qualunque sia il tipo di gestione dell'audio che si vuoldizeare,
per iDVD. nel caso di un sistema GNU/Linux occorre predisporre unddern
| » i aleuni . con le funzionalita necessarie all'adattatore audio disiudispo-
Segue la descrizione di alcuni esempi. ne, possibilmente utilizzando dei moduli. Se si intenddizeare
«$ cdl abel gen -c "Eagles” . un kernel modl_JIart_e, occorre poi fare in modo che i modu'lltre_la
-5 "Hotel California" . vi vengano caricati opportunamente, eventualmente spaeifd i
i " 1. Fotel California 06:32%. parametri necessari a raggiungere correttamente la scNetlz-
> 2. New Kid In Town 05:04% . . . . .
<+ 3. Life In The Fast Lane 04: 46% sempio successivo viene caricato il modulo ALSA per unadgahe
“* 4. \Wasted Tine 04:55% PCI EMU10K1:
“— 5. Wasted Tinme (Reprise) 01:23%-
6. VictimO Love 04:09% # nodprobe snd- emu10k1 [Invio]
“ 7. Pretty Maids All In A Row 03:59% - . . . X
< 8. Try And Love Again 05:11% - Per verificare che la scheda sia stata riconosciuta cameita
3 9. The Last Resort O7:27% te, si pud «interpellare» il file di dispositivodevisndstat

%D | engt h: 43:33" > cartoncino. ps [Invio] .
corrispondente dproc/asound/oss/sndstat "

In questo caso, nel fileartoncino.ps  * si vuole riprodurre il

testo descrittivo di un CD musicale comune, dove si puo aser
re 'uso dell’'opzione- i’ per indicare i titoli delle tracce conte- # cat /proc/asound/ oss/sndstat [Invio]
nute. Il risultato che si ottiene & simile a quello che si vedia
figura 30.118, nel lato sinistro. Si ricorda che questo disqar-

# cat /dev/sndstat [Invio]

Sound Driver:3.8.1a-980706 (ALSA v1.0.2c emulation code)

. N . . , . . . Kernel: Linux nanohost 2.6.3 #1 Sun Mar 7 13:36:24 CET —
ticolare non & duplicabile legalmente e I'esempio vienentgto 52004 686
per poter fare un confronto tra il risultato generato da Beligen Config options: 0

e Disc-Cover, come appare in un’altra sezione. )
Installed drivers:

®$ cdl abel gen -c¢ "nanoLinux II1" -s "2005.01.01" -M . Type 10: ALSA emulation
“-i "Please select a nanme |ike: auto, hdb, hdc, .-
“—hdd, hdal, hda2,... sda, sdb, sdal, % Card config:
“*sda2,... sr0, srl, to boot the root -

h . . Sound Blaster Live! (rev.8) at 0xdc00, irq 5
—file systemfromthe corresponding device% - ul ive! (rev.8) X Irq

—file (/dev/hda, /dev/hdb, etc.). -

“You may select a Bl OS device with a nane |ike% - Audio devices:
80 or 81, which selects the boot sector .. 0: EMU10K1 (DUPLEX)
“—inside the first or second ATA hard% -
—disk. You may also press [F1], [F2],... Synth devices: NOT ENABLED IN CONFIG
“to get help, or just press [Enter] to%-
“—boot the usual hard disk." > nanolinux. ps [Invio] Midi devices:
In questo caso si vuole predisporre una bustina per corgtemer 0: EMUL0K1 MPU-401 (UART)
distribuzione GNU/Linux autoavviabile da CD. Il risultathe Timers:
si dovrebbe_ ottenere, in questo caso nel‘finolinux.ps ~ *, Si 7: system timer
vede nella figura 30.118, nel lato destro.
Mixers:
Figura 30.118. A sinistra: EagleBlotel California Asylum; a 0: TriTech TR28602
destra: nanoLinux Ill. ALSA e comunqgue un’infrastruttura complessa; in generaie- ¢

viene affidarsi all’organizzazione prestabilita dalla gia distri-
buzione GNU/Linux, anche per quanto riguarda la configorzi
del tipo di adattatore audio disponibile. Per esempio, Hirithu-
zione GNU/Linux Debian, consente di riconfigurare ALSA coén i
comandodpkg-reconfigure al sa-base’.
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La complessita di ALSA richiede normalmente la presenzandi u
script nella procedura di inizializzazione del sistema, [@rvio

e l'arresto della gestione dell’audio (per esemgpéc/init.d/

alsa '). In questo modo, vengono caricati automaticamente i modul
necessari, in base alla configurazione, e cosi vengono anehigal
volo i file di dispositivo adatti.

La documentazione piu aggiornata riferita alle schede cawdi
contenuta nel pacchetto dei sorgenti del kernel. Precisgmsi
tratta dei file contenuti a partire dalla directoryorgenti_linux/
Documentation/sound/ '

volume | Sistemi GNU/Linux

30.9.1 File di dispositivo

| file di dispositivo relativi alle funzionalita audio sonaestritti

nel file ‘sorgenti_linuxDocumentation/devices.txt ', assieme

a tutti gli altri. Il documento in questione & precisamenteix allo-
cated devicescurato da Peter H. Anvin. Quello che segue é I'estrat-
to significativo di questo file, riferito alla gestione di OSfilizzati
perd anche per ALSA:

14 char Open Sound System (OSS)

0 = /dev/mixer Mixer control

1 = /dev/sequencer Audio sequencer
2 = /dev/midi0o0 First MIDI port
3 = /dev/dsp Digital audio

4 = /dev/audio

6 = /dev/sndstat
7 = /dev/audioctl
8 = /dev/sequencer2
16 = /dev/mixerl
17 = /dev/patmgrO
18 = /dev/midiol
19 = /dev/dspl
20 = /dev/audiol
33 = /dev/patmgrl
34 = /dev/midi02
50 = /dev/midio3

Sun-compatible digital audio
Sound card status information {2.6}
SPARC audio control device
Sequencer -- alternate device
Second soundcard mixer control

Sequencer patch manager
Second MIDI port

Second soundcard digital audio

Second soundcard Sun digital audio

Sequencer patch manager
Third MIDI port

Fourth MIDI port

A titolo di esempio, dovendo creare il dispositivdev/audio ', si

potrebbe usare il comando seguente:

# nknod /dev/audio c 14 4[Invio]

Sono importanti anche i permessi di questi file. In generale d
vrebbero appartenere all’'utenteot ’ e al gruppdaudi o’, oppure
‘sys’ in sua mancanza. Inoltre, per cominciare potrebbero avere
permessi di lettura e scrittura per tutti gli utenti: 0666

In seguito & il caso di ridurre i permessi, in modo di abiétar
I'accesso alle funzionalita audio solo ad alcuni utenti.

ALSA richiede dei file di dispositivo aggiuntivi che si cotlano nor-
malmente nella directorydev/snd/ ’, valendo anche in questo ca-
so le stesse considerazioni fatte a proposito dei permessiosa
importante da considerare a proposito dei file di dispasitisati
specificatamente da ALSA e che questi vengono generati atitom
camente, attraverso lo scrigihddevi ces’ (potrebbe trattarsi del fi-
le ‘/usr/share/alsa-base/snddevices ’, 0 qualcosa di simile).
In generale, non € necessario preoccuparsi dell’esis@ingaesto
‘snddevi ces’, perché l'infrastruttura ALSA dovrebbe essere orga-
nizzata in modo tale da funzionare senza interventi pdaticda
parte dell’'utente; tuttavia, quando si tenta di gestire Alzbdi fuo-

ri dei canoni prestabiliti, se mancano questi file di disfiesi non

si puo ottenere alcun risultato.

Volendo utilizzare il lettore CD-ROM per ascoltare dei CDdewu
normali, occorre regolare anche i permessi del dispositiwaspon-
dente al lettore stesso. In pratica, occorre prendersiaelrdispo-
sitivo a cui punta il collegamento simboli¢@levicdrom . Questo
dispositivo, dal momento che é riferito a un’unita in soléue, po-
trebbe essere accessibile in lettura e scrittura a quaduntante (a
meno che si voglia controllare per qualche motivo). Per e

solito si attribuiscono i permessi 0666

# chnod 0666 /dev/cdrom[Invio]
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Quando I'elaboratore che dispone di scheda audio € collemat
una rete, potrebbero porsi dei problemi di sicurezza ridpai
permessi per gli utenti comuni sui file di dispositivo di gtaes$n-
fatti, un utente che pud accedere all’elaboratore, avrébpessi-
bilita di attivare la scheda audio e ascoltare attravensicitofono,
ammesso che questo sia collegato. Nello stesso modo petagh
tivare il canale della linea in ingresso e cosi anche tuttalthe
fonti disponibili. Pertanto, generalmente, questi file idpasitivo
sono sprovvisti del permesso di lettura per gli utenti divelal
proprietario e dal gruppo di questi file.

(=

30.10 Gestione della scheda audio

«
La scheda audio essenziale € semplicemente un mixer audio co
prendente diversi ingressi e una o piu uscite. | dispogifivimpor-
tanti relativi alla scheda audio sonolev/audio ' e ‘/dev/dsp .
In particolare, il primo permette di trasmettere alla sehddi file
in formato digitale Sun, ovvero quelli che normalmente teahe-
stensione.au '. Volendo gestire I'audio in modo diretto, attraverso
questo file di dispositivo, occorre convertire i file audid foemato
Sun (questo si ottiene di solito attraverso I'applicativaxs Nello
stesso modo, leggendo da questo file di dispositivo, sinettie file
in formato digitale Sun del segnale gestito o generato dalteeda
audio. In pratica:

$ cat mo_file.au > /dev/audio[Invio]
Questo comando serve a eseguire il fildo_file.au ', mentre

il prossimo serve a registrare per otto secondi (ogni sex@ndn
blocco di 8 Kibyte) generando il fileegistratore.au I

$ dd if=/dev/audio of=registratore.au bs=8k count=8][Invio]

Figura 30.121. Schematizzazione delle connessioni estern
tipiche di una scheda audio.

G G

&

= N=7
ingresso uscita ingresso
microfonico stereofonica stereofonico
generica generico
30.10.17 Aumix

«
Aumix3t e un applicativo per la gestione delle funzionalita di misce
lazione e di equalizzazione della scheda audio. Pud essate in
modo interattivo, richiedendo in questo caso lo schermadérmi-
nale a caratteri, oppure direttamente attraverso le opdidta riga
di comando. In particolare, nella modalita interattiva tr@solo i
canali audio che possono essere controllati effettivaenent

Il funzionamento di Aumix e degli altri programmi analoglam
e perfetto. Alle volte possono apparire dei controlli chefati
to non producono alcun risultato, o peggio, pud anche seceed
che qualche livello sonoro esistente non sia accessihiigrdp-
po, molto dipende dalla qualita del codice scritto nel kepee la
gestione della scheda audio di cui si dispone.

30.10.1.1 Funzionamento interattivo di Aumix
«

La figura 30.122 mostra il funzionamento interattivo di Axmi
che si ottiene avviando I'eseguibilauni x’ senza indicare alcun
argomento. In particolare si fa riferimento a una schedaoaud
SoundBlaster standard a 16 bit.
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Tastiera Descrizione

(K] Mostra un guida sull'uso della tastiera (se

(K] la configurazione locale € per la lingua
inglese).

[M] Azzera o ripristina il volume generale (se

[m] la configurazione locale e per la lingua
inglese).

[Esd]

[Q] Termina il funzionamento.

[a]

volume | Sistemi GNU/Linux
Figura 30.122. Esempio del funzionamento di Aumix in madali
interattiva.
aumix O+++<Vol +HHt O+ +
O+++ Bass +H++++++O+++H++++
Quit  +H++tH b+ O+++ Trebl O+
Load PO Synth +H+H+++++O+
Save O+++ Pcm +HH+ O+
Keys O Spkr
Mute PO Line O+ +
RO Mic
PO+++++++++++++++++++++++++ CD +tt O+
(e} Mix
[e] 1Gain HH++++++O++H++++++
+H+t O+ OGain bbbttt Ot b+
0 Level 100 L Balance R

Tanto per rendersi conto di questa variabilita nell’appasedi Au-

mix, si puo osservare anche la figura 30.123 che mostra coad@c

con una vecchia scheda SoundBlaster a 8 bit.
Figura 30.123. Aumix con una vecchia scheda a 8 bit.

aumix O+++<Vol O+
PO+++++++++++tttttttttt++ Synth B g N

Quit O+++ Pcm O

Load PO Line +H O+ +

Save RO++++++++ttttttttttttttt++ Mic

Keys PO CD O+

Mute 0 Level 100 L Balance R

canali stereofonici hanno anche la possibilita di esséemdiati,
come si vede intuitivamente dalle figura. Per selezionareamale

si possono utilizzare i tastfifeccia su] e [freccia giu]; per passare

alla regolazione del bilanciamento si puo utilizzare itdadi tabu-

lazione, [Tab], cosi come lo si pud usare per tornare indietro all’e-

lenco dei canali. Infine i tastiffeccia- sinistra] e [freccia destra
permettono di regolare il volume del canale o di cambiarélainb

ciamento, a seconda di dove si trova il cursore. E interéssanare

che anche il mouse funziona, se gestito attraverso il derypmé.

A fianco di alcuni livelli di volume appare la lettera «P», appla
lettera «R». La prima sta petay, mentre la seconda sta pecord.

In pratica, i canali contrassegnati con la lettera «P> ieggtano un

segnale in ingresso nel mixer audio, diretti semplicemaltigempli-
ficatore finale (le uscite normali della scheda audio). Iayécanali
contrassegnati con la lettera «R», oltre che essere dateampli-
ficatore finale, sono utilizzati per il campionamento delnseg (di
solito uno soltanto) ed é cid che si riesce a leggere dal ditpo
‘/dev/audio '

Generalmente é solo il canale del microfono ad avere la sigiae
questo per ovvie ragioni. Tuttavia, & possibile modifichoempor-
tamento di alcuni canali utilizzando l&#rra- spaziatricg, oppure
il mouse (basta fare un clic sulla lettera per scambiarnaldre).

Tabella 30.124. Alcuni comandi utili per I'uso di Aumix in rdo
interattivo.

[freccia destrd] Sposta il cursore a destra.

[freccia sinistra]

Sposta il cursore a sinistra.

Tastiera Descrizione
{?r:gg;z :tﬂ Passa al canale precedente.
agina giu )
{?re?:cia— giu} Passa al canale successivo.
[Tab]
[Invio] Scambia tra la regolazione del livello e de
[>] bilanciamento.
[<]
[+]

30.10.1.2 Awvio di Aumix

«
L’eseguibile*aun x* € tutto cid che compone I'applicativo omoni-
mo. In modo particolare, le opzioni possono servire perlergal
volume di un certo canale (purché questo abbia una corrikpaa
con la scheda audio disponibile effettivamente), oppureeosce-
re il livello attuale o ancora per scambiare le modalita «Redrd)
e «P» play).

aumix [opzioni_di_canal]![ altre_opzion]

Tabella 30.125. Alcune opzioni di canale.
Significato mnemo
nico

Opzione Descrizione

Definisce o richiede di conosce-
re il valore del volume genera-
le, espresso in forma percentuale
rispetto al massimo.
Definisce o richiede di cono-
scere il valore del volume del
sintetizzatore, espresso in forma
percentuale rispetto al massimo.
Definisce o richiede di conoscere
il valore del volume di una ripro-
duzione digitale (PCM), espres-
so in forma percentuale rispetto
al massimo. Si tratta del volu-
me dell’esecuzione di un brano

contenuto in un file.
Definisce o richiede di conoscere

il valore del volume della linea di
ingresso esterna, espresso in for-
ma percentuale rispetto al massi-
mo. Se si utilizza la letterer o
la lettera‘P’, si intende passare
1p alla modalita di registrazione o|a
quella di esecuzione.
Definisce o richiede di conosce-
re il valore del volume del micro-
fono, espresso in forma percen-

-v percentuale volume
v q [ uery]

-s percentuale synthesizer
s q [ uery]

-w percentuale
-w q[ uery ]

-l percentuale
-l q [ uery .

[ ] line
-1 R

-m percentuale

-m qf very ] microphone tuale rispetto al massimo. Se |si

m R P utilizza la lettere'R o la lettera
‘P, si intende passare alla moda-

mP lita di registrazione o a quella di

esecuzione. _ .
Definisce o richiede di conosce-

re il valore del volume del cana-
le relativo al lettore CD, espresso

-c percentuale

<q [ UeW] in forma percentuale rispetto al
massimo. Se si utilizza la lettere

©R ‘R o laletteraP’, siintende pas

<cP sare alla modalita di registrazione

0 a quella di esecuzione.

[

Centra il bilanciamento.

[ Spazid Scambi_a la modalita di registrazione e|di
esecuzione. - o )

[s] Salva le impostazioni nel file di configura-

(s] zione (se la configurazione locale & per la
lingua inglese).

I Carica le impostazioni dal file di configu-

il razione (se la configurazione locale & per

la lingua inglese).

Tabella 30.126. Altre opzioni g

enerali.

Significato mnemo

Opzione ; Descrizione
nico B

Specifica il file da usare per sal-

£ file file vare e recuperare la configurazjo-

ne.
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: Significato mnemo .
Opzione '9 Descrizione
nico i ] . |
Carica le impostazioni dal file di
n load configurazione~/.aumixrc ' 0
in sua mancanza dal fitgetc/
aumixrc . . _
Interroga lo stato di tutti i cana-
-q query li esistenti e mostra il risultatp
attraverso lo standard output.
s save Salvg le |rr1posta2|on| nel file-/
.aumixrc .

Segue la descrizione di alcuni esempi.

®$ aumi x -v 70[Invio]
Regola il volume generale al 70 %.
®$ aunix -mO0 -1 R[Invio]

Regola il volume del canale microfonico a zero e indica ladin
di ingresso come canale in registrazione.

30.10.1.3 Configurazione

La configurazione di Aumix consiste semplicemente dei‘file
aumixrc . Il file di configurazione personale viene creato utilizzan-
do I'eseguibile’aum x’ con l'opzione‘- S', oppure quando il pro-
gramma funziona in modalita interattiva, attraverso lsgi@ne del
tasto [s] (purché la configurazione locale sia riferita all’'uso dell
lingua inglese). Il file di configurazione non viene caricatdoma-
ticamente: lo si puo richiedere attraverso I'opzione’, oppure at-
traverso il tasto [] (anche in questo caso vale la cosa solo per la
lingua inglese).

Quando viene caricata la configurazione, se il filtaumixrc
manca, Aumix fa riferimento detc/aumixrc  ’, che potrebbe es-
sere ottenuto semplicemente copiando una configuraziorense
che siritiene adatta a livello generale, in mancanza daltr

A titolo di esempio viene mostrato il contenuto di uno di guéte
di configurazione, dove il significato delle righe che lo camgono
dovrebbe essere intuitivo.

vol:76:76:P

synth:0:0:P

pcm:0:0:P

Alcune distribuzioni GNU/Linux utilizzano Aumix per menipza-
re e ripristinare le regolazioni della scheda audio. Inipaatnella
procedura di inizializzazione del sistema si fa in modo tiaz@ in
un file, presumibilmenté&etc/aumix  °, i valori utilizzati per ulti-
mi durante la fase di arresto, mentre dallo stesso file vemgteiti
durante la fase di avvio.

30.10.2 Alsamixer

La gestione audio ALSA e accompagnata solitamente da pregra
mi di servizio specifici; in particolare dei mixer audio nmm#ofisti-
cati: Alsamixef? e Alsamixergui® Il primo funziona su un termina-
le a caratteri, mentre il secondo & fatto per la grafica di Xsaenbi
hanno in comune delle opzioni per la riga di comando, ancti se
solito vengono utilizzati senza fornirne alcuna:

alsamixer [ opzion]

alsamixergui [ opzionil
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Tabella 30.128. Alcune opzioni.

Opzione Descrizione
Selezionala scheda, se ne € presente piu di
< n una. Alla prima scheda audio corrisponde

il numero zero. .
Non utilizza i colori, in modo da essefre

-9 visibile con uno schermo monocromatico
(viene ignorato da Alsamixergui).
Riduce al minimo la finestra, in modo da
-s visualizzare un solo cursore a slitta alla
volta (viene ignorato da Alsamixergui).

Il funzionamento di Alsamixer e di Alsamixergui € abbastamtui-
tivo: i tasti freccia, usati orizzontalmente permettonseliezionare
il cursore a slitta, mentre usati verticalmente permettirnambiare
il volume.
Figura 30.129. Alsamixer durante il funzionamento in una
finestra di terminale, piuttosto allargata.

Alsaltixer v1.0.9 (Press Escape to quit)

" HEH BEEEHE

[ 100 0 TIOTT 000 0
Suround Suround Center  Center/L LFE Line [X) Hic  Hic Boos Hic Sele

Figura 30.130. Alsamixergui durante il funzionamento.

Card: ATI IXP

| Chip: Analog Devices AD1888 | [y ;‘
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30.10.3 Gnome-volume-control

Un mixer generico per la grafica, che pud essere utile, & Ghome
volume-control, che fa parte del pacchetto Gnome-métiasuo
utilizzo € molto semplice e di solito non si usano opzionianeba
di comando:

gnome-volume-control [ opzion]

Figura 30.131. Gnome-volume-control durante il funzioram
to.

File Help
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30.10.4 Esecuzione e registrazione di brani campionati

Per verificare il funzionamento del sistema di registragierdi ri-
produzione di brani campionati, si possono usare direttéeniedi-
spositivi ‘/dev/audio  ’, ‘/dev/dsp ' (eventualmente anche quel-
li specifici di ALSA: ‘/dev/snd/pcmCODOc ' per l'acquisizione e
‘/dev/snd/pcmCODOp ’ per I'esecuzione). Entrambi permettono di
leggere il risultato di un campionamento e di riprodurre jéssi
brani se questi vengono scritti sugli stessi dispositivi.

Il primo dei due file di dispositivo,/dev/audio ', fa riferimento al
formato standard della Sun, semplificato al massimo. | fitBacon
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questo formato hanno normalmente I'estensioae . Il secondo,
‘/dev/dsp ’, rappresenta un formato audio grezzo.

Per «registrare» da questi dispositivi, basta leggeriviaie cio che
si ottiene verso un file normale. Lo stesso file pud esseréta@iaé
dispositivo attraverso cui & stato generato, ottenendamipiodu-
zione. Tuttavia, per registrare occorre selezionare umleadalla
scheda audio, specificando che per questo ¢ abilitata Istna&zgjp-
ne. In generale si puo trattare del canale microfonico, dilqudel
CD e dellalinea diingresso esterna. In pratica, utilizzeAdmix, si
tratta di avviare I'eseguibileauni x’ con I'opzion€-ni,‘-c’ o*- 1,
rispettivamente, con I'argoment® . In queste condizioni, 8 Kibyte
corrispondono a un secondo di riproduzione audio, di canseg
za, si puo utilizzare uno dei due comandi seguenti per camapéoe
memorizzare per un minuto in un file:

volume | Sistemi GNU/Linux

$ dd if=/dev/audio of=registratore.au bs=8k count=60 [Invio]
$ dd if=/dev/dsp of =regi stratore bs=8k count =60 [Invio]

Per riprodurre questi file, si devono utilizzare gli stesspdsitivi
da cui sono stati generati. Rispettivamente, valgono i adueandi
seguenti.

$ cat registratore.au > /dev/audi o[Invio]
$ cat registratore > /dev/dsp[Invio]

Quando il sistema di gestione dell’audio avviene attravéisSA, i
file di dispositivo'/dev/audio * e‘/dev/dsp ' continuano a essere
disponibili, tuttavia si potrebbero usare anche altri fildidpositivo.
Atitolo informativo viene annotato come potrebbe essea¢aSox,
ammesso che sia stato compilato con il supporto al formatmali
ALSA. Per registrare:

$ sox -t alsa -r 44100 -w -u /dev/snd/ pcnC0DOC
b regi stratore. wav [Invio]

Per riprodurre:

$ sox mio_file.wav -t al sa /dev/snd/ pcm0D0p [Invio]

Riguadro 30.132. La registrazione e i livelli sonori.

Quando si vogliono usare strumenti per la registrazion®rsgroccor-
re intervenire correttamente nel mixer: si deve regolam®liime della
sorgente sonora da registrare; si deve attivare la registra da quel-
la sorgente sonora; se & presente, occorre regolare ankveld del

guadagno in ingresso.

Per esempio, volendo registrare dalla linea di ingressermst(ine-

in), con una certa scheda audio, attraverso Aumix, occoriiéozge in

particolare i cursori e le voci che appaiono evidenziatiirgto esempio:

aumix P++++++++++0+++++++ Vol O

+++++++H+++O++HH++++ Pem R O e o
Quit  Ré+++++++++ Or++++++ Line B O
Load PO+++++++++++++++++ Mic
Save PO+++++++++++++++++ CD +tttt O+t
Keys +4+ OF+++++++++++++ | Gai n +Ht+ O+
Mute  PO+++++++++++++++++ Linel FHt O
Only O+++++++++++++++++ Digitall
Undo PO+++++++++++++++++ Phoneln

PO+++++++++++++++++ PhoneOut

PO+++++++++++++++++ Video

0 Level 100 L Balance R

30.10.5 Wavtools

Wavtools$® & un pacchetto per I'esecuzione e la registrazione di file
audio in formato WAV-RIFF. Utilizza in particolare il dispiivo
‘/dev/dsp . Sicompone di quattro eseguibilitavr’ e‘gwavr’ per

la registrazionejwavp’ e ‘gwavp’ per I'esecuzione.

wavr [ opzion]

gwavr [ opzion]
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wavp file_wav

gwavp file_wav_gsm

In pratica, non c’e bisogno di opzioni per eseguire un fileasr-
so‘wavp’ 0 ‘gwavp’. La lettera «g» iniziale digwavr’ e ‘gwavp’,
indica che si tratta della versione predisposta per un fariméV
compresso utilizzando I'algoritmo GSM.

Tabella 30.134. Alcune opzioni tiavr’ e ‘gwavr’.
Opzione Descrizione

-f file_wav Specifica il file da registrare.

Specifica la frequenza di campionamento.
-1 frequenza_campionamento. Alcuni valori comuni sono: 44100, 22050,

11025 e 8000.
Definisce la dimensione del campione|in

bit. Di solito si usano i valori 8 0 16.
Definisce il numero dei canali: uno per

-d dimensione_campione

1|2 una registrazione monofonica, due per una
registrazione stereofonica.
-1 n_secondi Programma la durata della registrazione.

30.10.6 Sound-recorder

«
Sound-recordef® & un pacchetto per I'esecuzione e la registra-
zione di file audio non compressi (WAV-RIFF e altri). Utiliz-
za il dispositivo ‘/dev/dsp '. Si compone di alcuni eseguibili:
‘sound-recorder’ e ‘cdsound-recorder’ per la registrazione;
‘pl ay- sanpl e’ per la riproduzione.

sound-recorder [ opzionﬂ file_audio

cdsound-recorder [ opzion] suffisso_file_audio

play-sample [opzionﬂ file_audio

In pratica, non c’e bisogno di opzioni per eseguire un fileasr-
so‘pl ay- sanpl e’, a meno di voler richiedere un comportamento
diverso da quello predefinito per il tipo di file che si va a esegy

Sia‘sound-recorder’, sia‘cdsound- r ecor der’ si limitano a
registrare cio che proviene dalla scheda audio, purchéudlitaa
ta la registrazione sulla linea prevista. Questo serveastyito a
comprendere checdsound-recor der’ non estrae le tracce da
un CD audio, ma si limita a eseguirle, per registrare un fili@au
corrispondente.

Tabella 30.135. Alcune opzioni usate dagli eseguibili chim-c
pongono Sound-recorder. Si osservi che non tutte le opg@ro
valide per tutti gli eseguibili.
Opzione Descrizione
Consente di specificare il formato del file
da registrare o da eseguire. In mancanza di
indicazioni, viene registrato un file WAV-
RIFF, corrispondente alla sigltaav’, da

usare con gquesta opzione.
Definisce la quantita di canali da regi-
strare o da eseguire. Il valore uno indica
una registrazione o un’esecuzione mono-
fonica, mentre il valore due richiede una
registrazione o un’esecuzione stereofonjca.
Permette di specificare la frequenza] di
campionamento per la registrazione o per
I'esecuzione. | valori comuni sono: 8000,
11025, 12000, 16000, 22050, 32000,
44100, 48000.

-f  formato

-s frequenza
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Opzione Descrizione

S mm: ss In fase di registrazione, consente |di
indicare la durata che questa deve avere.

q Richiede un funzionamento «silenzioso»
(quiey).

4 n Queste opzioni riguardano soltanto
‘cdsound-recorder’ e servono a spe-

P n cificare la prima traccia del CD (opzione
‘-t’), l'ultima traccia (opzione‘-p’),

-l elenco oppure un elenco di tracce (opzioré ).

Segue la descrizione di alcuni esempi.

*$ sound-recorder -f wav -c 2 -s 44100 -S 07:00 -
- nusi ca. wav [ Invio]
Registra per sette minuti in un file WAV-RIFF stereofoniconc
campionamento a 44100 Hz. Il file che si ottienéentusica.
wav’ nella directory corrente.

®$ cdsound-recorder -f wav -c 2 -s 44100 -1 1,3,5-7 ..
- nusi ca. wav [ Invio]
Avvia la registrazione di una serie di file in un file WAV-RIFtes
reofonico, con campionamento a 44100 Hz, a partire dalbe¢ra
uno, tre, cinque, sei e sette di un CD audio. | file che si otieng
hanno il suffissomusica.wav ', iniziando con il numero di trac-
cia e un trattino basso. Per esempio, in questo caso il fila del
prima traccia €01_musica.wav .

®$ play-sanpl e nusica. wav [Invio]

Esegue il file musica.wav .

30.10.7 Aplay e Arecord

Per la registrazione e la riproduzione di file attraversstesna AL-
SA, si possono usare anche i programmi Arecord e Aplay, aiveofa
parte del pacchetto Alsa-utité.Si tratta di programmi da usare a
riga di comando:

arecord [opzion] file_da_registrare

aplay [opzion] file_da_eseguire.

| due programmi condividono delle opzioni, con le quali si
specificano le caratteristiche dei file da registrare o dguese

Tabella 30.136. Alcune opzioni.

Opzione Descrizione

q Specifica la durata della registraziong o

- n . L. .
dell'esecuzione. Il numero che si indica

_duration= n come argomento dell'opzione rappresenta
una quantita in secondi (simbolo: «s»).

-t tipo Permette di specificare il tipo di file da re-
gistrare o da eseguire. Si possono usare le

-file-type= tipo sigle:‘voc’, ‘wav’, ‘raw, ‘au’.

-c1l|2

Permette di specificare la quantita di canali

—channels=1 | 2 (uno per monofonia, due per stereofonia).

Permette di specificare il formato dei
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Segue la descrizione di alcuni esempi.

*$ arecord -d 10 -t wav -f S16_LE -t 2 -r 44100 ..
— prova. wav [ Invio]
Registra per dieci secondi in un file WAV-RIFF stereofonicon
campionamento a 44100 Hz. Il file che si ottien@®@va.wav ’
nella directory corrente.

*$ arecord -d 10 -t wav -f cd prova.wav [Invio]

Esattamente come nell’esempio precedente, sfruttantibria
viazione dell'opzione-f cd’.

*$ aplay prova.wav [Invio]

Esegue il file‘prova.wav ’, senza bisogno di specificarne le
caratteristiche, trattandosi di un formato con WAV-RIFFRec
pertanto & provvisto di un’intestazione con le informakzion
necessarie a individuarlo correttamente.

®$ arecord -d 10 -t raw -f S16_LE -t 2 -r 44100 ..
— prova. r aw[ Invio]
Registra per dieci secondi in un file stereofonico, senze-int
stazione (16 bit con segriitle endiar), con campionamento a
44100 Hz. Il file che si ottiene &rova.raw ' nella directory
corrente.

®*$ arecord -d 10 -t raw -f cd prova. raw[Invio]

Esattamente come nell’esempio precedente, sfruttantoria
viazione dell'opzione-f cd’.

*$ aplay -t raw -f S16_LE -t 2 -r 44100 prova.raw[Invio]

Esegue il file'prova.raw ’, che richiede I'indicazione delle sue
caratteristiche, trattandosi di un formato senza intéstez

*$ aplay -t raw -f cd prova. raw[Invio]

Esattamente come nell’esempio precedente, sfruttantbrka
viazione dell'opzione-f cd’.

30.10.8 Sox

«
Sox® e attualmente lo strumento pitimportante di conversiotiie di
le audio. In linea di massima, Sox € in grado di convertirertfot
mato a un altro, anche se i passaggi da una frequenza di caamnpio
mento a un'altra non danno risultati ottimi; inoltre riescatrodurre
degli effetti interessanti.

Meritano attenzione alcuni effetti che Sox permette di itinoe at-
traverso larielaborazione digitale del segnale: & pdsséisirarre so-
lo una porzione delle frequenze audio; si possono intredeiffietti
di eco e di vibrato; & possibile invertire il brano.

Una particolarita di Sox € quella di distinguere i formatideu
in base all’estensione dei nomi dei file (in quasi tutti i fakia
tabella 30.137 riporta I'elenco di alcuni di questi; per uene
co completo e una descrizione piu dettagliata si puo comsula
pagina di manualsox(1)

Tabella 30.137. Alcuni dei formati audio gestiti da Sox.

-f  formato . P .
dati. Generalmente si indica il formato

—format=  formato ‘S16_LE', che indica 16 bit con segno,
little endian

Ton Specifica la frequenza di campionamento

rate= n espressa in hertz (simbolo: «Hz»).

+ cd E labbreviazione di*-f S16_LE -c 2
-r_44100'.

£ dat E l'abbreviazione di‘-f S16_LE -c 2

-r_48000'.

Estensione/tipo Descrizione

.8svx Amiga 8SVX.

.au AU della Sun Microsystems.

.dat Audio espresso in formato testo.
-smp TurtleBeach MediaVision.

-voc SoundBlaster VOC.

wav MS-Windows WAV-RIFF.

ossdsp Formato del dispositivdidev/dsp
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volume | Sistemi GNU/Linux

L’eseguibile’'sox’ & quello che svolge tutto il lavoro dell’applicativo
Sox. Purtroppo la sintassi € un po’ confusa e lo schema chedsi v
qui é gia una semplificazione di quella completa:

SoX [ opzioni_generai' [ opzioni_di_forma@ -
Hfileﬁiniingresso[ opzionifdifformatc} o
—file_in_uscita [ effetti]

SOX [opzionifgenerai' [ opzioniidijormatq file_in_ingresso -e [eﬁetti]

In generale € necessaria l'indicazione di un file in ingressgouno

in uscita. Per stabilire il formato di un file si fa riferimerall’esten-

sione utilizzata nel nome; eventualmente si possono esazanche
dei condotti indicando un trattino orizzontale'( al posto del nome
del file corrispondente (in ingresso o in uscita), pero instpieaso
occorre indicare un’opzione apposita per specificare h#ip a cui

si fa riferimento.

Le opzioni di formato si applicano al file indicato subito don
pratica, quelle che appaiono prima del file in ingressofaiisicono
a questo, mentre quelle indicate dopo il file in ingressajaigano
il file in uscita.

Gli effetti che Sox € in grado di generare si indicano attrsve
delle parole chiave collocate alla fine della riga di comartipo
I'indicazione del file in uscita.

Tabella 30.138. Alcune opzioni generali.

Opzione Descrizione \
Emette una serie di informazioni sgle

fasi del processo di elaborazione. Ser-
ve per avere un rapporto chiaro delle
trasformazioni che sta applicando Sox.
Permette di cambiare il volume del se-
gnale. Il valore‘1. 0’ rappresenta il liy
vello iniziale: valori inferiori diminuisco-
no il volume, mentre valori superiori lo
aumentano.

-V

-v  volume

Tabella 30.139. Alcune opzioni di formato.

Opzione Descrizione
Permette di specificare il forma-
to del file successivo (in ingresso
4 tipo_di_file 0 in uscita), attraverso una stringa

che rappresenta I'estensione nor-
male di questo‘(au’, ‘. wav’,...
come si vede nella tabella 30.137).
Permette di specificare la frequen-
za di campionamento del file suc
cessivo (in ingresso o in uscita), at-
traverso l'indicazione di un nume
ro che rappresenta la frequenza
hertz (simbolo: «Hz»). In general
€ piu probabile I'utilizzo di quest:
opzione in riferimento a un file in

uscita. . . .
Permette di specificare il numero

di canali audio del file successivo
(in ingresso o in uscita). Come si

-r frequenza_di_campionamento

n

v

-c n_canali L.
puo intendere, uno rappresentajun
file monofonico, due stereofonigo
e quattro quadrifonico.

-b

Definisce la dimensione dei cam-
-w pioni. Si tratta rispettivamente di:

8 bit (byte); 16 bit (ord); 32 bit
L (long word); 64 bit (double long
word).
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Opzione Descrizione
-S
-u
Definisce la codifica dei campiori.
-A Si tratta rispettivamente dsigned
linear; unsigned linear mu-law;
-a A-law; ADPCM; IMA-ADPCM;
g GSM; floating-point
9
-f
X Inverte i byte.
Non produce alcun risultato, per-
-e tanto il file in uscita non viene

specificato.

Tabella 30.140. Alcune opzioni che rappresentano un effett
Opzione Descrizione
Applica un filtro passa-banda. Gli
argomenti di questa opzione soho
valori numerici che si riferiscon
a una frequenza in hertz (simbo
«Hz»).
Applica un filtro passa-alto a par
tire dalla frequenza indicata come
argomento. In pratica, le frequengze

inferiori risultano molto attenuate.
Inserisce un effetto eco in cui il

guadagno € espresso in rappgrto
all'unita (il 100 % é pari a uno), i
ritardo € espresso in millisecondi
(simbolo: «ms») e il volume del-
I'eco e riferito anch’esso all'unit
ta, per cui si utilizzano normal-
mente dei valori inferiori a uno per

indicare un’attenuazione relativa.
Inserisce un effetto vibrato. La v«

locita indica la frequenza della vi-
brazione nel volume del segna-
le, mentre la profondita indica |l
volume dell’'oscillazione di questo.
Inverte il corso del brano. Potrep-
be servire in particolare per scopyi-
re dei messaggi nascosti che siano
stati introdotti ad arte nel segnale

audio.
Si puo usare solo quando la fre-

guenza di campionamento in usci-
ta e diversa da quella in ingresso
e serve a rifare il campionamento,
simulando un ingresso analogico.

band frequenza_centrale ampiezza

o O

highp  frequenza_filtro

echo guadagno_in guadagno_out -

“—ritardo volume

D
{

vibro  velocita profondita

reverse

resample

Segue la descrizione di alcuni esempi; tuttavia, tra questiven-
gono mostrati casi in cui si cambia il formato dei file audierghé
si tratta di un’operazione delicata e per questo € megligeegla
documentazione originale. In particolare, non convienere di ri-
durre la frequenza di campionamento, perché di solito ulltaso &
pessimo.

®*$ sox prova.wav prova-vibrato.wav vibro 5 0.7[Invio]
Legge il file'prova.wav * (di tipo WAV, data I'estensione) e lo
trasforma nel fileé prova-vibrato.wav ', mantenendo le stesse
caratteristiche riguardo al campionamento, ma aggiunyemd
effetto vibrato.

®$ sox prova.wav prova-eco.wav echo 1 0.7 300 0.3[Invio]
Legge il file‘prova.wav ’ (di tipo WAV, data I'estensione) e lo

trasforma nel fileprova-eco.wav ', mantenendo le stesse carat-
teristiche riguardo al campionamento, ma aggiungendofetief
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eco. Per la precisione, il guadagno in ingresso rimaneeirealt
to; il guadagno in uscita del suono principale viene attemah

70 %; I'effetto eco ha un ritardo di 300 ms e ha un volume pari al
30 % rispetto al suono normale.

volume | Sistemi GNU/Linux

®$ sox prova.wav prova-1000.wav band 1000 500 [Invio]

Legge il file‘prova.wav ’ (di tipo WAV, data I'estensione) e lo
trasforma nel file prova-1000.wav ', mantenendo le stesse ca-
ratteristiche riguardo al campionamento, ma filtrando ginsde
in modo da selezionare in particolare le frequenze da 750 Hz
1250 Hz.

®$ sox prova.wav -t .wav - band 1000 500 ..
- > prova- 1000. wav [ Invio]
Come nell’esempio precedente, ma in questo caso il file i usc
ta viene ottenuto attraverso lo standard output, per cubroec
specificare il tipo con I'opzione t *.

®$ sox prova.wav -r 48000 -c 2 prova-48.wav resanpl e[lnvio]

Legge il file ‘prova.wav ' e lo trasforma nel fileprova-49.
wav’, ricampionandolo a 48000 Hz e garantendo un risultato a
due canali audio (anche se I'origine fosse monofonica).

®$ sox prova.wav -t ossdsp -w -s /dev/dsp[Invio]

Esegue il file‘provawav ’, attraverso il file di dispositivo
‘/devidsp . Si puo osservare che viene specificato il formato
dei campioni inviati al file di dispositivo, con le opziohiw
(16 bit) e*- s’ (signed lineay, mentre non & necessario specifi-
care la quantita di canali e la frequenza di campionamergo ch
rimangono inalterati rispetto al file originale.

®$ sox -t ossdsp -w-s -c 2 -r 44100 /dev/dsp -
b -t .wav prova.wav [Invio]
Registra nel fileprova.wav ’ cio che ottiene dal file di dispositi-
vo‘/dev/dsp ’,in modo stereofonico, campionando a 44100 Hz.
Si pu0 osservare che viene specificato il formato dei campion
cevuti dal file di dispositivo, con le opzioniw (16 bit) e*-s’
(signed lineay.

30.10.8.2 Riduzione del rumore

Sox e in grado di ridurre il rumore di fondo di una registraEo
attraverso l'uso di due «effetti» particolari. Per prima@mccorre
estrarre dalla registrazione una porzione di silenzio,adrgiene il

rumore di fondo; successivamente si fa leggere a Sox il filgezo
nente il rumore, per generare un file che ne riassume le eastitt

che; al termine, si fa rielaborare il file audio completonfemdo le

informazioni raccolte sulle caratteristiche del rumorer, generare
un file filtrato. Per capire il meccanismo, conviene fare \engso,

che viene mostrato nei passi successivi.

1. Ilfile ‘reg.wav ' contiene del rumore di fondo; attraverso un pro-
gramma apposito, si estrae una piccola porzione di silechi®
viene salvata nel fileumore.wav

2. Sifaleggere a Sox il fileumore.wav ’, per generare il «profilo
di rumore», nel filérumore.prof ~ ’:

$ sox runore.wav -t .wav /dev/null
- runore. prof [Invio]

noi seprof ..

Il contenuto del file'rumore.prof ’ puod essere simile a quello

seguente:

Channel 0: -1.274796, 0.377659, 2.028794, PPN
<-12.432062, -11.966588, nan

Channel 1: -1.274796, 0.377659, 2.028794, PPN
—-12.432062, -11.966588, nan

3. Sirielabora il filereg.wav ' con Sox, associando le informazioni
sul rumore, contenute nel fileumore.prof  ’:

$ sox reg.wav reg-2.wav noisered runore.prof 0.1[Invio]

Si ottiene il file‘reg-2.wav  filtrato.
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e‘noi sered’.
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Tabella 30.142. Effetti per la riduzione del rumore.
Opzione Descrizione
Crea ilfile indicato contenente il profilo dg
rumore, raccolto da un brano contenente

soltanto del silenzio.
Filtra il rumore, secondo le indicazioni de

file contenente il profilo, con un livello pa-
ri a n. Il valore numerico finale va inteso
in forma percentuale (dove l'unita rappre-
senta il 100 %); tuttavia, in generale can-
viene indicare solo frazioni dell’'unita, per
non distorcere eccessivamente il suono

noiseprof file

noisered  file n

30.10.8.3 Regolazione del volume
«
Con Sox e possibile ottenere delle informazioni statistidbttaglia-

te su un file sonoro, attraverso la sua lettura completa. Bestq
si usa l'effetto’st at * che riguarda solo il file in ingresso, mentre
quello in uscita puo essere omesso se si utilizza I'opzioae

Tabella 30.143. Effetti per I'analisi statistica.

Opzione Descrizione

stat Genera una statistica sul file sonoro]in
ingresso.

stat v Si limita a indicare il livello di agglusta‘—
mento massimo del volume.

Segue la descrizione di alcuni esempi.

®$ sox prova.wav -t .wav /dev/null stat 2> prova.stat [Invio]

Legge il file‘prova.wav ' e passa il suo contenuto, senza trasfor-
mazioni al file di dispositiva/dev/null . Durante la lettura,
genera il file'prova.stat ' con le statistiche accumulate.

®*$ sox prova.wav -e stat 2> prova.stat [Invio]

Come nell'esempio precedente, senza bisogno di usare difile
dispositivo‘/dev/null  * per ignorare il file in uscita.

®$ sox prova.wav -e stat -v 2> vol ume. max [Invio]
Estrae soltanto il valore del volume e lo inserisce nel file

‘volume.max ’

Il file ‘prova.stat ' degli esempi mostrati, potrebbe avere I'aspetto

seguente:

‘ Samples read: 14300928
Length (seconds): 162.142041
Scaled by: 2147483647.0
Maximum amplitude: 0.877747
Minimum amplitude: -0.949310
Midline amplitude: -0.035782
Mean norm: 0.083269
Mean amplitude: 0.000014
RMS amplitude: 0.115862
Maximum delta: 0.692749
Minimum delta: 0.000000
Mean delta: 0.055097
RMS delta: 0.075444
Rough  frequency: 4570
Volume adjustment: 1.053

Invece, il risultato ottenuto con 'effettst at - v’ silimita al valore

del campd Vol une adj ust ment : ’:

[ 1053 \

Il valore ottenuto in questo modo, soprattutto se si usdelf
‘stat -v', puo essere applicato per regolare in modo uniforme il
volume di diversi file, come nello script seguente:
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#!/bin/sh
for a in "$@"
do
sox $a -e stat -v 2> /tmp/vol
VOL='cat /tmp/vol‘
sox $a -v $VOL S$a.v.wav
done

In pratica, i file indicati come argomenti nella riga di cordardello
script, vengono scanditi uno per uno, in modo da generarsata
stica del volume, cosi da generare poi, per ognuno, un nueveoin
I'estensione aggiuntivav.wav ' e con il volume aggiustato.

30.10.8.4 Script play e rec

Sox € accompagnato generalmente da due sepipty’ e ‘rec’. Il
loro scopo e quello di facilitare I'ascolto e la registramofacendo
affidamento sulle capacita di Sox di convertire al volo infiato di
questi file.

play file

rec file

Quando non si ha la possibilita di utilizzare un programmaqui-
modo, questa potrebbe essere l'unica risorsa per riusajestre
con semplicita le funzionalita audio.

A volte, questi script sono errati, probabilmente per ucqlic errore
di sintassi nella scrittura di una struttura di selezioredge'). Per
semplificare le cose, viene mostrato il contenuto essendiajuesti
due script. L’esecuzione di un brano registrato in un fileiewve in
pratica con un comando come quello seguente:

sox file_da_eseguire-t ossdsp -w -s /dev/dsp

Naturalmente, prima del file potrebbero essere aggiun @fizio-
ni, se lo siritiene opportuno; nello stesso modo si potrabhggiun-
gere delle opzioni riferite a effetti da inserire nell'aadindicandole
alla fine del comando. In modo analogo, si puo registrare en fi
ma in tal caso & obbligatorio specificare il tipo di campioeato,
se non si vuole ottenere soltanto un file monofonico di basséi-q
ta; il modello seguente permette di ottenere un campionaneia
qualita di un CD:

sox -t ossdsp -w -s -c 2 -r 44100 /dev/dsp file_da_registrare

Valgono le stesse considerazioni fatte per il caso deltieziene di
un brano, in particolare, le opzioni riferite al file che soleiottenere
vanno messe subito prima di questo file, cioe dopo I'indmaeidel
dispositivo‘/dev/dsp .

30.10.9 Normalize

Normalizé® &€ un programma ottimo per uniformare il livello audio
nei file WAV-RIFF, che dispone anche di uno script per famikt
I'operazione con file in formato MP3 e Ogg Vorbis.

normalize [opzion] file_waw..

Il programma eseguibilsor mal i ze’ & quello che svolge il lavoro,
sui file WAV-RIFF. Si usa come si vede nel modello sintattido;
ve dopo le opzioni si mette I'elenco dei file da modificare:é fih
questione vengono sovrascritti con la modifica del volunti@au

Il programma & ricco di opzioni, ma due in particolare sonpam
tanti, con le quali si specifica una modalita particolarecaétolo del
volume da applicare. In condizioni normali, il volume deéfiliene
regolato in modo indipendente dagli altri; a questa regigbas ec-
cepire con due modalita che si escludono a vicenda: con |aliténd
«mix» tutti i file indicati come argomento vengono regolatvalu-
me medio che hanno gia nel loro insieme; con la modalita &ivatc
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volume viene regolato mantenendo invariato il rapportatia tra
i vari file, come se si trattasse di un file soltanto.
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Tabella 30.147. Alcune opzioni.

Opzione Descrizione
-m

) Attiva la modalita «mix».
--mix

Attiva la modalita «batch».
--batch

Segue la descrizione di alcuni esempi.

*$ normalize file_1l.wav file_2.wav file_3.wav[Invio]

Regola a un livello ottimale il volume dei filgile_1.wav ’,
‘file_2.wav ' e'file_3.wav ’

*$ nornalize --nmix file_l.wav file_2.wav file_3.wav [Invio]

Regola a un livello medio comune il volume dei fifge_1.
wav’, ‘file_2.wav ' e‘file_3.wav '

®*$ normalize --batch file_l.wav file_2.wav file_3.wav[Invio]

Regola a un livello ottimale il volume dei filgile_1.wav  ’,
‘file_2.wav ' e‘file_3.wav ', mantenendo il rapporto relativo
tra di loro.

Si veda la pagina di manuatermalize(1)per le altre opzioni di-
sponibili; inoltre si vedanormalize-mp3(1p normalize-ogg(1per
intervenire direttamente su file audio compressi.

30.10.10 Xwave

«
Xwave® e un applicativo relativamente completo per la registrazio
ne, la modifica e I'esecuzione di brani musicali registratiéri for-
mati, in particolare in WAV-RIFF. Si tratta di un applicatiper X.
Nella figura 30.148 si vede il pannello principale dopo awiaato
un file WAV.

Figura 30.148. Pannello principale di Xwave.

File | Baic | Btfects | wistows | Help |
Dipi@|_[=]x]e] Lipars 2o Jz &l e

/AUX/tmp2/trackl9.cdda.wav

| Bw| - | Sereo | 16bit | 44100hz | 4356320k [ 253005 |
Il programma eseguibile che svolge tutto il lavoroxéave’. Non
richiede opzioni e il suo funzionamento & intuitivo. E issan-
te la possibilita offerta di modificare un brano, per esemysiando
il taglia-incolla (basta selezionare una porzione debadia con il
mouse), oppure introducendo degli effetti.

Puo darsi che la registrazione non sia perfetta, ma questo ¢
un particolare trascurabile rispetto alle altre posg#itli questo
applicativo.

30.10.11 Audacity

«
Audacity** e un applicativo molto sofisticato per la registrazione di
un progetto musicale, composto anche da piu tracce, in giado
esportare il risultato in formati audio comuni. Qui, Audgcriene
considerato semplicemente come un ottimo sistema di regishe,
trascurando la realizzazione di un progetto musicale v@mprio.
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Figura 30.152. Configurazione della qualita della registrze.

audacity
Audio /O
- R N . . Default Sample Rate: 44100 Hz _y | |44100
Generalmente, I'eseguibilaudaci t y’ si utilizza senza argomenti, oo
come si vede nel modello sintattico semplificato. File Formats ~ Default Sample Format.  32-bit floal i

Spectrograms

D Real-time sample rate converter: Fast Sinc Interpolation
File Edit View Project Generate Effect Analyze Help

Interface. )
: = 7 — High-quality sample rate converter: High-quality Sinc Interpolation _
T W) >) @) m)m)w) Keyboars [T Rl
R X _— ;
Real-time dither:  None =

Figura 30.149. Audacity avviato senza argomenti.

Mouse
L | [
Bull IRl |
E -48 -42 -36 -30 -24 -18 -12 -6 0 -48 -42 -36 -30 -24 -18 -12 -6 0
HRCL: ] A2 High-quality dither:  Triangle _i
e gt pig T |

[em[@[n]ts] o[c] »|s[2]e]
-10 ojo 10 20

Cancel I OK

Figura 30.153. Configurazione della qualita dei formati per
I'esportazione delle registrazioni.

Audio VO when importing uncompressed audio files into Audacity

[ Tallty + Make a copy of the file befare editing (safer)

Proiect rate: 44100 | [Cursor: 0:00.000000 min'sec [Snap-To Off] _F"E —  Read directly from the original file (faster)
Se si seleziona il bottone della registrazione, Audacityiana re- Spectrograms | "°0Preseet Export Fomat
gistrare prelevando il segnale dalla linea attiva per gquesin una Erey | v Mot BPA)
campionatura prestabilita. Si pud osservare che nelladfigaulta nterface. | 4 (Microso, Signed 16 bit P
attiva la linea di ingresso esternling-in); inoltre € accessibile il Keyboarg | OGG Export Setup ;
controllo del guadagno di ingresso. Mouse | OGG Qualiy: | T

Figura 30.150. Controlli nella parte superiore della fireesti MP3 Export Setup

AUdaCity MP3 Library Version: MP3 exporting plugin not found Find Library

Bit Rate: 126 =
play rec stop

3l W) >) ®) n) m) M
[0 ] Nt et el el el e
Lf 'L |
Al il I
")M -48 -42 -36 -30 -24 -18 -12 -6 O ) -48 -42 -36 -30 -24 -18 -12 -6 0
Wi et Pi_g. % tr ==

guadagno ingresso di registrazione Una volta appurato che l'ingresso € quello giusto, che dllevso-

Il modo in cui vengono raccolti i campioni in fase di regigicme si noro & appropriato, che il tipo di campionamento e conforine a
stabilisce attraverso la configurazione, che si raggiungea voce la qualita che si vuole ottenere, si pud selezionare il bettdi
Preferencedel menuFile. registrazione.

Figura 30.151. File di dispositivo utilizzati e numero dhedi. Figura 30.154. Registrazione di una traccia stereofonica.

Audio VO Playhack File Edit View Project Generate Effect Analyze Help |
Quality | peyice:  fdevidsp _|| '&’i v UG U y ‘».)

File Formats EL}ID SaiBIc . '
(. : I | |
Spectrograms |09 A R [

Directories. | Device:  /devidsp _‘l I I L = O T e R IR
| 4 T gt PL ot lne |
T chamnels: 2 (steren) = B CETET i‘ﬂ 22[2]2]

e 590 1000 1010 1020 1030 1040 1050
Mouse _ Play other tracks while recording new one M 10 3
_I Software Playthrough (Play new track while recording it) mﬁwm 0s
Mute | o || g0
; " -05
L 9 R o
10
05
00
-05
Cancel I OK -1-11 r/
—
[Recording time remaining: 12 hours and 52 minutes.
Project rate: 44100 | [Cursor: 0:00.000000 min'sec [Snap-To Off]

Se si ferma la registrazione, la traccia si conclude; se ip@inga
nuovamente la registrazione, viene aperta un’altra tea&sr salva-
re la registrazione in un formato comune, la si deve «esgostper
esempio con la vocExport as WAVdel menuFile.
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La sintesi vocale si ottiene a partire da campioni fonetitlizzati
attraverso un programma che sia in grado di interpretaresto €
di tradurlo nella sequenza di fonemi adatti a una certa ngu

30.11.1 eSpeak

eSpeak & un programma molto semplice per la lettura automati-
ca di un testo per varie lingue. Si utilizza senza bisognarafiicg,
oppure viene attivato attraverso programmi frontali. A iogodo,

il programma principale puo ricevere il testo da sintetiezia tre
modi alternativi:

espeak [opzion][ v Iinguaggio] testo

espeak [opzion][ v Iinguaggio] < testo

espeak [opzion][ v Iinguaggio] £ file_testo

Come si vede, si puo fornire il testo come ultimo argomenppuoe
attraverso lo standard input, oppure con l'opzione, all’interno

di un file. Inoltre, un’altra opzione fondamentale &', con la quale
si specifica il linguaggio secondo cui va sintetizzato itdes

La codifica del testo atteso da eSpeak UTF-8, oppure, unéicadi
8 bit appropriata al linguaggio scelto.

Segue la descrizione di alcuni esempi elementari:

®*$ espeak -v it "Cao, come stai?" [Invio]

Legge e sintetizza, attraverso |'adattatore audio, ilotestiao,
come stai?»

*$ echo "Ciao, conme stai?" | espeak -v it [Invio]
Fa esattamente la stessa cosa dell’esempio precedente.
®*$ espeak -v it -f testo.txt [Invio]

Legge e sintetizza quanto contenuto nel‘fiésto.txt .

30.11.1.1 Scelta del linguaggio

Non sono disponibili le regole di sintesi per tutte le lingsistenti
e non e detto che la sigla usata per la selezione debba cordspe
agli standard; inoltre nel caso della lingua inglese si putha sce-
gliere tra intonazioni differenti. Pertanto, & bene sapexeosa si
puo scegliere:

$ espeak --voices [Invio]

Pty Language Age/Gender VoiceName File Other Langs
5 af M afrikaans af

5 ¢y welsh-test cy

5 de M german de

5 el M greek_test el

1 en-uk M english en/en

1 en-uk F female en/en-f

2 en-uk M en/en7 en/en7

3 en-uk 55M en/en4 en/en4

4 en-uk 70M old en/en8

5 en-uk M blocked en/en6

5 en-uk default default

5 en-uk M echo en/enl

5 en-uk fuzzy en/en2

1 en-uk-north F en/en-n-f en/en-n-f

1 en-uk-north M lancashire en/en-n (en-uk 3)
5 en-uk-rp M english_rp en/en-rp  (en-uk 4)
4 en-uk-wmids M english_wmids en/en-wm

5 eo M esperanto eo

5 es M spanish_test es

5 fi finnish-test fi

5 it M italian it

5 pl M polish_test pl

5 ru M russian_test ru
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Come si vede, I'opzioné - voi ces’ consente di avere un elenco
di cio che e disponibile. Nel caso della lingua inglese, leltace
interessante: tra le altre cose é disponibile anche un emaiinile:
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$ espeak -v en-f "My dear, | love you so nuch!" [Invio]

30.11.1.2 Modifica dell’intonazione e della cadenza

«
A parte la scelta della lingua, ci sono diverse opzioni chespoo
servire per migliorare la comprensibilita del testo letta cosa forse
pit importante € la velocita di lettura, che si controlla €opzione
‘-5’ (speed:

$ espeak -s 120 -v it "Sostituisci il dischetto!" [Invio]

L’argomento dell’opzione rappresenta la quantita di pauadl mi-
nuto. Essendo il valore predefinito pari a 160, in questo pgesi
ottiene una lettura leggermente piu lenta del solito.

Oltre alla velocita di lettura, anche il tono di voce (I'im@zione) pud
essere regolato, questa volta con I'opziong (pitch), che attende

un argomento composto da un numero che va da 0 a 99: piu & grand
pit acuto € il tono di voce. Il tono predefinito corrispondeabre

50, pertanto, I'esempio seguente sintetizza il testo cdanid piu
acuto possibile:

$ espeak -p 99 -v it "Manmm, ne |lo conpri ?" [Invio]

30.11.1.3 Controllo dell’input e dell’output

«
In condizioni normali, eSpeak legge un testo puro e sempsice
tetizzandolo attraverso I'adattatore audio. Diversameodn I'op-
zione‘- i (markup, che si usa senza argomenti, € possibile fornire
anche un file HTML, come si vede nell’esempio seguente:

$ espeak -v it -m-f testo.htm [Invio]

E anche possibile produrre un file WAV-RIFF, senza emettére a
cun suono attraverso 'adattatore audio, con 'opzicive (wave.
Nell’esempio seguente il filgesto.txt ~ ’ viene sintetizzato nel file
‘testo.wav

$ espeak -v it -f testo.txt -w testo.wav [Invio]

30.12 MIDI

«
MIDI sta perMusic instrument digital interfagevvero un’interfac-
cia digitale per gli strumenti musicali. Semplificando mdg cose,
I'idea alla base di MIDI & quella di avere una tastiera musicall-
legata a un generatore di suoni. Il generatore di suoni pséres
un generatore di forme d’onda, con pit 0 meno armoniche, -oppu
re un riproduttore di modelli campionati, ovvero suoni pitneno
reali, memorizzati (campionati) in precedenza. Nel seoarabo, i
modelli di suoni devono poter essere riprodotti a tonalitiienti.

Il generatore di suoni di un sistema MIDI pud essere comandatc
direttamente da una tastiera (o0 da un altro strumento@héttr ade-
guato), oppure da un programma che legge un file: di solitolen fi
in formato «MIDI». Un file del genere contiene quindi una sorta
di spartito elettronico, in cui sono indicati gli strumestile note
che questi devono suonare: € competenza del generatorendiilsu
riprodurre gli strumenti nel modo migliore possibile.

30.12.1 File MIDI

«
Un file MIDI contiene tutte le informazioni necessarie a rgret
un’esecuzione elettronica, attraverso un generatoreotii flegua-
to. Le informazioni che contiene un file MIDI sono simili, cate
tualmente, a quelle di uno spartito musicale, con la diffeaeso-
stanziale che la definizione della durata delle note puoregsa
libera.
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Una semibiscroma, che dovrebbe essere la nota piu brevega u
durata di un sessantaquattresimo, mentre in un file MIDI s$@Q
no annotare anche intervalli pitl piccoli, oltre al fatto dbeurate
delle note possono non essere cosi esatte come si scriv@in un
spartito classico.

0

Un file MIDI (MIDI standard file format 1 pud contenere un massi-
mo di 16 canali, ognuno dei quali si puo dividere in traccetauia,
le tracce di uno stesso canale possono contenere informaif&i-

te a un solo strumento (anche se suonato simultaneameartn i
si possono gestire un massimo di 16 strumenti differenti adon
simultaneo.

La figura 30.156, ottenuta da un programma grafico per I'ahali
I'esecuzione di file MIDI, dovrebbe dare I'idea di come quésti
le sono organizzati. Si puo notare lo schema quadrettataligite
le ottave in dodici semitoni (come suggerisce la scheneipne di
una tastiera sul bordo sinistro) e in battute (si vedonoife@tre bat-
tute), all'interno del quale, 'andamento dei canali vien&enziato
con colori differenti.

Figura 30.156. Visualizzazione grafica di un’esecuzion®MI

attraverso il programma Xgmc.

A proposito di file MIDI, si utilizzano dei termini inglesi chee pri-
ma vista possono risultare abbastanza misteriosi. Laltedejuente
cerca di spiegare a cosa si riferiscono alcuni di questiiterm
Termine Traduzione | Descrizione |
La frequenza della base dei tempi M
DI abbinata a una durata di un quar-
to (semiminima). In pratica, stabilisce
la durata minima di una nota che pud
essere rappresentata in frazioni dn1/
di semiminima rispetto alla battuta. |lI
valore che si utilizza normalmente|é
96, che consente di rappresentare |no-
te di una lunghezza pari a un sesto| di
semibiscroma.

Il tempo, espresso come frazione.

resolution risoluzione

time signatu-
re

tempo

tempo

La velocita di esecuzione, intesa come
quantita di battute per minuto.
L'altezza della nota.
Consente di alterare il tono di una nota.
Il valore che puo avere va da 0 a 127,
bend dove lo zero rappresenta il tono pit bas-
so, mentre 127 il tono piu alto, cosi 64
rappresenta il tono normale.
Definisce il bilanciamento stereofonico
bilanciamen- di una o di piu note. Si tratta di un valore
pan to da 0 a 127, dove lo zero rappresenta la
sinistra e 127 la destra, avendo cosj il

centro a 64.
Lo strumento o il tipo di suono abbij-

nato a una serie di note. Si tratta nor-
malmente di un numero, che vada 1l a

pitch tono

patch

ﬁzcsénale di registrazione che puo cdn-
tenere un solo strumento alla volta, an-
che se su piu tracce simultanee. | valori
vannodal a16.

channel canale

=
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Termine Traduzione | Descrizione
La profondita del riverbero. Si tratta
reverb riverbero di un valore che si abbina alla traccia,
attribuendo un numero interoda 0 a 127.
Definisce il volume di una traccia, con
volume volume .
valorida 0 a 127.

Un file MIDI puod essere ottenuto da un’esecuzione manual&a-att
verso una tastiera MIDI, collegata a un’interfaccia adasteme al
programma relativo, oppure attraverso la scrittura di yatito, o
di qualcosa di simile, che viene poi convertito in un file MIDI.

Esiste un sistema di composizione tipografico per la praohezdi
spartiti, in grado di generare anche file MIDI, denominaty®Rdnd
(sezioneb7.2); tuttavia, nella prossima sezione viene mostrato |'u-
so di Midge, un programma che genera file MIDI a partire da un
sorgente scritto con un proprio linguaggio, simile conethente

a quello di LilyPond, il quale perd non puo produrre uno spart
tradizionale.

L’esecuzione di un file MIDI all'interno di un elaboratore iede
la disponibilita di un programma in grado di interpretartoretta-
mente, per comandare un generatore di suoni. Questo gemspad
essere un’apparecchiatura esterna specializzata, atzlefia sche-
da audio attraverso una porta speciale; puo essere uniziatete
incorporato nella scheda audio; infine puo essere un prageache
genera un file audio pronto da mandare alla scheda. Qui viessa p
in considerazione solo I'ultima di queste possibilita, dgrogram-
ma Timidity++, che attraverso una serie di file di modelli doai
(patch), & in grado di creare al volo un file in formato WAV-RIFF da
mandare immediatamente alla sistema di riproduzione audio

30.12.2 Midge

«
Midge*® € un programma scritto in Perl, che si avvale del modulo
MIDI-Perl,* in grado di generare file MIDI a partire da file sor-
genti scritti secondo un proprio linguaggio, ma capace arah
trasformare un file MIDI in un sorgente facile da modificare.

Probabilmente, la funzionalita piu importante di Midge sta-p
prio nella sua capacita di trasformare un file MIDI in qualcoba
puod essere gestito come file di testo puro e semplice; divensa
te, la scrittura di un sorgente Midge potrebbe essere anoppdr
complessa.

$ nidi2ng -0 bw777.ng bw777. mdi [Invio]

L’esempio mostra I'uso dello scripti di 2mg’ per ottenere un file
sorgente a partire da un file MIDI. In questo caso si generaril so
gente'bwv777.mg’, a partire dal file MIDI'bwv777.midi . Il con-
tenuto di questo sorgente ottenuto potrebbe essere silffelratto
seguente:

# Converted from bwv777.midi
# by /usr/bin/midiamg on Sun Jan 5 20:10:21 2003

@head {
$title "Track 0"

}
@body {
@channel 1 "harpsichord” {
$attack 127
$decay 64
$tempo 40
$patch 7
$time_sig 3/9
$key e
/Il16/r /18/e6 d+ d c+ b5 a g+ f+ /I32/g+ a
N16/g+ N132/b a /116/b /132/g+ f+ /116/g+
N32/e d+

f+ /I16/g+ /132/b a /116/b /132/g+ f+
N16/g+ N132/b a /116/b /132/e6 d+ /I16/e
b5 g+ e

}

@channel 2 "harpsichord" {
$attack 127
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$decay 64 Skey e
$tempo 40 /i8/e4 f+ g+ a b c+5 d+ /l16/e d+ c+ b4 /18/e5
$patch 7 e4 [13:16/r /I8/e d+ d c+ b3 a g+ f+ /I32/g+
$time_sig 3/9 -
Skey e /132/d+ c+ /116/d+ /132/g+ f+ /I8/g+ a b e /116/r

/I8/e4 f+ g+ a b c+5 d+ /I16/e d+ c+ b4
/18/e5 e4 /13:16/r /I8/e d+ d c+ b3 a g+
f+ /132/g+

N132/d+ c+ /I16/d+ /I32/g+ f+ /I8/g+ a b
e /116/r €5 b4 g+ e b g+ e b3 g+ /l4le
/18le4

In questo modo, si intuisce la sintassi generale del forma#io

da Midge: un’intestazione definita con la sezio@eead{} ', segui-

ta da un corpo, definito dalla sezion@ody{}’, che contiene la
descrizione dei canali, contenuti nei blocagthannel {} .

E bene precisare che ogni bloca@hannel {}' descrive in real-
ta una traccia, abbinata pero al canale indicato per nurhemra-
tica, dal momento che lo strumento € lo stesso nei due caali,
potrebbero usare due tracce dello stesso canale, in quesim m

@body {
@channel 1 "harpsichord" {

}
@channel 1 "harpsichord” {

}
La notazione simbolica delle note richiama il nome usattariel-
gua inglese, tuttavia si rimanda alla documentazione rualgi per
I'interpretazione corretta di questa parte del formatdaida Midge
(pagina di manualenidge(1).

/116/r 18/e6 d+ d c+ b5 a g+ f+ /132/g+ a /I16/g+
132/b a M6/b N132/g+ f+ N16lg+ N132/e d+

Se si intende usare Midge per ritoccare dei file MIDI gia disponi

bili, sono molto importanti alcuni parametri che vengonediscon

direttive simili allassegnamento di variabili:

$parametro valore_attribuito

Per esempio, il parametrét enpo’ serve a definire la velocita di
esecuzione, in quantita di battute per minuto. Nel casdedelin-

pio mostrato, si pud osservare che questa velocita (assiroie al
tempo vero e proprio, cioe la frazione che determina la leagh di
ogni battuta) é stata definita all'interno delle diretti@hannel ’,
mentre sarebbe piu appropriata all’esterno, nella diget@ihead’,
ammesso che non debba cambiare nel corso dell’esecuzitiee de
tracce. L'esempio seguente mostra qualche piccolo ritacpaanto
gia visto sopra:

[ @head {
$title "J.S. Bach (1685-1750) - BWV 777 - Invenzioni n. 6"
$tempo 40
$time_sig 3/9
}
@body {
@channel 1 "harpsichord” {
S$attack 127
$decay 64
$patch 7
$key e
N16/r /igle6 d+ d c+ b5 a g+ f+ /I32/g+ a /116/g+
N32/b a /116/b /132/g+ f+ /116/g+ /132/e d+

f+ /116/g+ /132/b a /116/b /132/g+ f+ /116/g+
/132/b a /116/b /132/e6 d+ /I16/e b5 g+ e
}
@channel 2 "harpsichord" {
$attack 127
$decay 64
$patch 7

e5 b4 g+ e b g+ e b3 g+ /l4/e /I8/ed

La tabella 30.162 riassume alcuni parametri importanti dildé
che possono servire per ritoccare un file MIDI gia disponibile

Tabella 30.162. Alcuni parametri nel sorgente di Midge.
Parametro Descrizione
Si utilizza nellintestazione e attri

buisce un titolo al file MIDI.
Si utilizza nell'intestazione oppu-

re nei blocchi delle tracce per in-
dicare la quantita di battute per

$title " titolo_dell'esecuziong

$tempo n

minuto.

Si utilizza nell'intestazione oppure
nei blocchi delle tracce per indica-
$time_sig  m/n re la frazione che esprime la lup-
ghezza di una battuta (per esempio
3/4).
Si utilizza nei blocchi delle trac-
ce per indicare il tipo di suonp
da utilizzare. Se si usa un nome
occorre utilizzare quanto previsto
espressamente da Midge (tabella
30.163).
Si utilizza nei blocchi delle tracce
per indicare il volume della trag-
cia. Il valore assegnato va da 1 a
127 (lo zero non viene accettato).
Si utilizza nei blocchi delle tracce
perindicare la profondita del rive
bero. Il valore assegnato va da 0 a

$patch {nl nom%

$volume n

$reverb  n

127.

Si utilizza nei blocchi delle tracce
per indicare un effetto simile al ri-
verbero. Il valore assegnato va da

0al27.
Si utilizza nei blocchi delle tracce

per indicare il bilanciamento ste-
$pan n reofonico. Il valore assegnato ya
da 0 (completamente a sinistra) a
127 (completamente a destra).

$chorus n

Tabella 30.163. Classificazione dei suoni secondo Midge, pe
I'utilizzo nel parametro$pat ch’.

Nome alternativo L
Numero per Midge Denominazione completa
1 piano_grand_ac  Acoustic Grand Piano
2 piano_br Bright Acoustic Piano
3 piano_grand_el Electric Grand Piano
4 piano_ht Honky-Tonk Piano
5 piano_el_1 Electric Piano 1
6 piano_el_2 Electric Piano 2
7 harpsichord Harpsichord
8 clavinet Clavinet
9 celesta Celesta
10 glockenspiel Glockenspiel
11 music_box Music Box
12 vibraphone Vibraphone
13 marimba Marimba
14 xylophone Xylophone
15 tubular_bells Tubular Bells
16 dulcimer Dulcimer
17 organ_dbar Drawbar Organ
18 organ_perc Percussive Organ
19 organ_rock Rock Organ
20 organ_church Church Organ
21 organ_reed Reed Organ
22 accordian Accordian
23 harmonica Harmonica
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Nome alternativo L |
Numero per Midge Denominazione completa
24 accordian_tango Tango Accordian
25 guitar_nylon Nylon String Guitar
26 guitar_steel Steel String Guitar
27 guitar_jazz Electric Jazz Guitar
28 guitar_clean Electric Clean Guitar
29 guitar_muted Electric Muted Guitar
30 guitar_od Overdriven Guitar
31 guitar_dist Distortion Guitar
32 guitar_harm Guitar Harmonics
33 bass_ac Acoustic Bass
34 bass_fg Electric Bass(finger)
35 bass_pick Electric Bass(pick)
36 bass_fless Fretless Bass
37 bass_slap_1 Slap Bass 1
38 bass_slap_2 Slap Bass 2
39 bass_syn_1 Synth Bass 1
40 bass_syn_2 Synth Bass 2
41 violin Violin
42 viola Viola
43 cello Cello
44 contrabass Contrabass
45 str_trem Tremolo Strings
46 str_pizz Pizzicato Strings
a7 str_orch Orchestral Strings
48 timpani Timpani
49 str_ens_1 String Ensemble 1
50 str_ens_2 String Ensemble 2
51 str_syn_1 SynthStrings 1
52 str_syn_2 SynthStrings 2
53 choir_aahs Choir Aahs
54 voice_oohs \oice Oohs
55 voice_syn Synth Voice
56 orch_hit Orchestra Hit
57 trumpet Trumpet
58 trombone Trombone
59 tuba Tuba
60 trumpet_muted Muted Trumpet
61 horn_fr French Horn
62 brass Brass Section
63 brass_syn_1 SynthBrass 1
64 brass_syn_2 SynthBrass 2
65 sax_sop Soprano Sax
66 sax_alt Alto Sax
67 sax_ten Tenor Sax
68 sax_bar Baritone Sax
69 oboe Oboe
70 horn_en English Horn
71 bassoon Bassoon
72 clarinet Clarinet
73 piccolo Piccolo
74 flute Flute
75 recorder Recorder
76 flute_pan Pan Flute
e bottle Blown Bottle
78 skakuhachi Skakuhachi
79 whistle Whistle
80 ocarina Ocarina
81 lead_sq Lead 1 (square)
82 lead_saw Lead 2 (sawtooth)
83 lead_calliope Lead 3 (calliope)
84 lead_chiff Lead 4 (chiff)
85 lead_charang Lead 5 (charang)
86 lead_voice Lead 6 (voice)
87 lead_fifth Lead 7 (fifths)
88 lead_basslead Lead 8 (bass+lead)
89 pad_new_age Pad 1 (new age)
90 pad_warm Pad 2 (warm)
91 polysynth Pad 3 (polysynth)
92 pad_choir Pad 4 (choir)
93 pad_bowed Pad 5 (bowed)
94 pad_metal Pad 6 (metallic)
95 pad_halo Pad 7 (halo)
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Nome alternativo L |
Numero per Midge Denominazione completa
96 pad_sweep Pad 8 (sweep)
97 fx_rain FX 1 (rain)
98 fx_strack FX 2 (soundtrack)
99 fx_crystal FX 3 (crystal)
100 fx_atmos FX 4 (atmosphere)
101 fx_bright FX 5 (brightness)
102 fx_goblin FX 6 (goblins)
103 fx_echo FX 7 (echoes)
104 fx_scifi FX 8 (sci-fi)
105 sitar Sitar
106 banjo Banjo
107 shamisen Shamisen
108 koto Koto
109 kalimba Kalimba
110 bagpipe Bagpipe
111 fiddle Fiddle
112 shanai Shanai
113 bell_tinkle Tinkle Bell
114 agogo Agogo
115 drum_steel Steel Drums
116 woodblock Woodblock
117 drum_taiko Taiko Drum
118 tom_melodic Melodic Tom
119 drum_syn Synth Drum
120 cymbal_rev Reverse Cymbal
121 fx_fret Guitar Fret Noise
122 fx_breath Breath Noise
123 fx_sea Seashore
124 fx_tweet Bird Tweet
125 fx_phone Telephone Ring
126 fx_copter Helicopter
12f X_applause Applause
128 fx_gun Gunshot

La compilazione di un sorgente Midge si ottiene semplicemean
lo script'ni dge’:
$ midge bw777. ng [Invio]

In questo caso si compila il sorgentew777.mg’, ottenendo il fi-
le MIDI ‘bwv777.mid . Volendo specificare espressamente il nome
del file MIDI da generare, si potrebbe usare I'opzione :

$ mdge -o JSBach-BW/777.nmidi bw777. ng[Invio]

Come si puo intuire, qui si intende ottenere il file MIDISBach-
BWV777.midi ’.

30.12.3 Timidity++

«
Timidity++4 & un programma in grado di convertire il formato M-
DI (e anche altri) in WAV-RIFF, utilizzando dei modelli di sni
(patch memorizzati su file. In questo modo, attraverso Timidity++
e possibile riprodurre un file MIDI senza bisogno di un gereeeat
di suoni esterno e senza bisogno di schede audio particolari

Prima di mostrare il suo funzionamento e importante affxmtl
problema dei modelli di suoni necessari alla conversiorfée lin
guestione sono facili da reperire, ma pud capitare che lpriarali-
stribuzione GNU non predisponga un pacchetto adeguatajrepp
che questo non contenga dei modelli di suoni gradevolittinf-
pende dai modelli la qualita della riproduzione di un file MiD&nto
per fare un esempio, se un’esecuzione prevede un claviéennba
al posto di questo si sente un piano, si puo percepire la izl
non il suono che e stato previsto nel file MIDI; inoltre, il mdde
di uno strumento configurato male, potrebbe generare paioncs
«stonato», oppure a un volume sonoro non appropriato.

Generalmente, se disponibile, conviene installare leofgecoota co-
me Eawpatche®,dal momento che risulta contenere i modelli sono-
ri migliori e configurati anche in modo accurato. Se si trdvaeic-
chetto originale, lo si puo installare dove si vuole nel filstem; per
esempio cosi:
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# cd /opt [Invio]

# tar xzvf ~/eawpatsi2_full.tar.gz [Invio]

In questo modo, si ottiene I'inserimento dei file dei modstinori
nella directory‘/opt/eawpats/  ’. Successivamente occorre pren-
dere il file di configurazione per Timidity++ e collocarlo feeposi-
zione prevista da Timidity++ stesso. Supponendo che $i talla
directory‘/etc/ ', si deve agire come mostrato di seguito:
# cp /opt/eawpats/|inuxconfig/timdity.cfg
—  Jetc/timdity.cfg/[Invio]
Quindi & necessario modificare questo filet¢/timidity.cfg D)
in modo da raggiungere i modelli sonori appena installativi@bbe
essere CoSI:
dir /opt/eawpats/
source gravis.cfg
\ source gsdrums.cfg
‘ source gssfx.cfg
| source xgmap2.cfg
Una volta installati questi file, si pud passare a Timidity++
attraverso I'eseguibilg i mi di ty’:

timidity [ opzion] file...

Se non vengono indicate delle opzioni, i file vengono tramfdr al
volo e inviati al sistema di riproduzione audio.

Esistono molti modi per indicare i file da riprodurre. In peotare
merita attenzione la possibilita di indicare lo standamlirattraver-
S0 un trattino orizzontale (") e anche la possibilita di indicare un
URI di tipo HTTP o FTP. Inoltre, se il file indicato corrispomd un
archivio compresso di un formato comune, nella maggiorepaei
casi € in grado di eseguire i file contenuti al suo interno.

Tabella 30.165. Opzioni essenziali della riga di comando di
timdity'.
Opzione

Descrizione
Definisce Tinterfaccia visiva, ovvero |l
modo in cui si interagisce con Timidi-
ty++. Possono essere disponibili anche del-
le modalita di funzionamento grafiche, a
seconda di come sono stati compilati i

sorgenti.
Si awvia in modo normale, non inte

- interfacci{ opzion]

-id [ opzion rattivo (& la modalita di funzionamento
predefinita).

i [ opzion] Si avvia in modo interattivo, occupandio
tutto lo schermo (schermo a caratteri).

. interfaccias Riordina i file prima di iniziare I'esecuzig-
ne.

S interfacciar Esegule i file utilizzando una sequenza
casuale.

Omodalita Questa opzione determina il tipo (di

conversione che si intende ottenere.
Converte e invia al dispositivo per |a

-Od riproduzione audio (¢ la modalita di
funzionamento predefinita).
Converte in formato WAV-RIFF. Si usa
-Ow normalmente in abbinamento all'opzione

Invia il risultato della conversione al file
indicato.

-0 file

Come si vede, in condizioni normali si usa I'eseguibileni di t y’
senza opzioni, 0 al massimo cen n’ (oppure selezionando un’altra
interfaccia preferita).

30.13 Programmi per la gestione di formati audio
compressi

«
E molto difficile ridurre un file contenente informazioni soa. In

questo contesto, di solito, quando si parla di compressisinea
riferimento a metodi di semplificazione delle informazionémo-

Immagini, audio e video 1337

rizzate, basati sulla percezione umana. Questa «sempiifie si
traduce in pratica in una riduzione e distorsione nei supnodotti.

In generale, il formato pitl comune per i file audio compre3dRs,
ovvero «MPEG-1 layer 3», «<MPEG-2 layer 3» 0 «<MPEG-2.5 layer
3». Lo standard MPEG definisce il formato e la decodifica de&j dat
mentre non fissa un metodo per la codifica. Sulla codifica state s
sviluppate tecniche differenti, alcune delle quali sonevbttate. A
causa di questo problema, lo sviluppo di software liberoradg di
generare file MP3 ¢ limitato alla produzione in forma di sotgen
non potendo in pratica arrivare alla distribuzione di agativi gia
compilati.

A fianco di MP3, si € sviluppato in tempi piu recenti anche un for
mato senza brevetti, denominato Vorbis, trasportato nionerate

in un contenitore Ogg, noto cosi con il nome Ogg Vorbis (si usa
normalmente I'estensioneogg ' per i file), che offre prestazioni
equivalenti a quelle di MP3.

In alternativa, esiste anche un formato compresso sendégete-
nominato FLAC, che eventualmente si trasporta in un cotueni
Ogg (che diventa cosi un formato Ogg FLAC). Anche il formato
FLAC e privo di brevetti ed e favorito cosi nell’lambito delftseare
libero.

30.13.1 MP3info

«
MP3info4” e un programma molto semplice con lo scopo di estrarre
le informazioni tipiche dai file MP3, con la possibilita di nifica-
re i dati descrittivi. Si compone dell’eseguibilep3i nf o’, che si
utilizza secondo la sintassi seguente:

mp3info [opzion] file_mp3..

Se non si indica alcuna opzione, si ottengono le informazioifile
in forma sintetica. Tuttavia, con I'opzioneF’, o meglio ancora con
I'opzione ‘- f, si puo controllare il modo in cui tali informazioni
vengono fornite.

L'opzione‘- f ' prevede un argomento composto da una stringa con-
tenente delle sequenze di escape, che si distinguono petoildhe
iniziano con il simbolo di percentualey). La tabella 30.166 ri-
porta un elenco parziale di queste sequenze di escapedesdu

in particolare quelle che rappresentano una scelta satt@@ouna
condizione. Per il loro approfondimento & sufficiente legda poca
documentazione originale.

Con alcune shell, questi simboli di percentuale potrebbe-
ro essere interpretati in modo diverso, come nel caso di
Midnight Commander.

Tabella 30.166. Alcune sequenze di escape utilizzabilieeom
argomento dell'opzione f .

Stringa Effetto

%% 73

%t Titolo

%a Artista

%l Album

%y Anno

%c Commento

%g Genere in forma testuale

Yo Genere in forma numerica

%v Versione MPEG in forma numerica
%V Versione MPEG in forma testuale
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Stringa Effetto Opzione Descrizione
. Mostra le informazioni n n forma-
%L Strato MPEG layer) in numero romano ostra le Informazioni seco do un formga
to prestabilito, rappresentato da un numero
%A Strato MPEG layer) in numero arabo intero positivo. Basta provare per rendersi
-Fon conto di come possono essere rappresenta-
%C Protezione dagli errori (restituisce zero o uno) te le informazioni in questo modo. Si tratta
evidentemente di una semplificazione per
%b Quantita di bit utilizzati al secondo chi non vuole usare I'opzionef .
Richiede espressamente la scrittura diin-
%F Frequenza di campionamento formazioni aggiornate. In generale non ser-
w ve indicare espressamente questa opzibne,
0 A - 7 . . . .
YoM Modalita: mono, stereo, ecc. perché viene richiamata automaticamente
) . in presenza di opzioni che implicano [la
%0 L : . .
’ Copyright (restituisce zero o uno) modifica di qualche informazione.
%o Originale (restituisce zero o uno) W Cancellale informazioni descrittive (titolo,
9 artista, ecc.) contenute nel file.
%m Lunghezza espressa in minuti Imposta il titolo. L'uso di questa opzione
-t titolo implica automaticamente la scrittura, senza
%s Lunghezza rimanente in secondi bisogno di specificare 'opzioriew.
Imposta l'artista. L'uso di questa opzione
%S Lunghezza complessiva in secondi -a artista g\jpllca a(LjJ_tomat!?amerllte Ia_scnttura, senza
isogno di specificare I'opzioriew .
%N Interruzione di riga Imposta I'album. L'uso di questa opzione
-l album implica automaticamente la scrittura, senza
%f Nome del file, come indicato nella riga di comando bisogno di specificare I'opzioriew .
Imposta "'anno. LCuso di questa opzione
%B Nome del file senza percorso -y anno implica automaticamente la scrittura, senza
- - - — bisogno di specificare I'opzioriew .
%i Dimensione del file in byte Imposta il commento. Cuso di questa op-

zione implica automaticamente la scrittu-
ra, senza bisogno di specificare I'opziane

-C commento

Per comprendere meglio il significato di tutto questo, Irep® se-

guente consente di estrarre esattamente il nome dellzaetistitolo Imposta il genere, in forma di numero| o
della canzone (o di qualunque altra cosa si tratti), pondedtue in modo testuale. L'uso di questa opzione
informazioni su righe differenti: g n implica automaticamente la scrittura, sen-

za bisogno di specificare I'opzioriew .
Si osservi che I'impostazione del genere
in forma testuale deve avvenire usando la
definizione prevista.
o[ Elenca i generi in ordine numerico

utilizzandon colonne.

$ np3info -f "%%\% " prova. np3[Invio] -G genere_testuale

Bla bla bla bla

Pinco Pallino
Volendo si potrebbe realizzare uno script per visualizzatte quel-
lo che c’e da sapere nel file, come nell'esempio seguentajiigic

puo fare riferimento a un solo file alla volta: Segue la descrizione di alcuni esempi; in particolare, quisi mo-
[ #Ubin/sh stra un esempio con l'uso dell’opzionef ’, perché gia proposto in
precedenza.

mp3info -f "file: %f" $1
mp3info -f “"dimensione: %i" $1 *$ np3info -t "Bla bla bla" -a "Pinco Pallino" -y "2001" ..
mp3info -f "formato: %V layer %L" $1 - -g 112 prova. np3[Invio]
mp3info -f "CRC: %C" $1 T At ) : 3
mp3info 1 “bitrate: wb Kibits"  $1 Fmposta il Fltolo, I'artista, I'anno e il genere (tango) nile
mp3info -f "campionamento: %F Hz" $1 prova.mp3 ’.
mp3info -f "modalita: %M" $1 *$ np3info -pl[invio]
mp3info -f "durata: %m:%s" $1 . . .
mp3info -f "copyright: %0" $1 Mostra I'elenco dei generi in una sola colonna, secondoiferd
mp3info -f “originale: %0" $1 numerico attribuito dallo standard.
mp3info -f "titolo: %ot" $1
mp3info -f "artista: %a" $1 30.13.2 LAME
mp3info -f "album: %l $1 T <
mpg!”? : :a”""; o %y $1$1 LAME & un progetto per la codifica in formato MP3 ed eventual-
mpsinio - annotazionl: 0C . . o . .
mp3info f “genere: %t %g" 1 mente anche in altri formati audio compressi. Il progettodpice

esclusivamente del codice sorgente (compilabile facite)gmerché
la distribuzione di pacchetti gia compilati viene impeditiafatto
dalla presenza di vari brevetti.

In un sistema GNU/Linux la compilazione di LAME avviene in mo-
do molto semplice. Supponendo di disporre del‘fdene.tar.gz

. — - e di volere installare i file a partire déopt/lame/ ’, si potrebbe
Mostra le informazioni secondo la strih-

ga di formato indicata come argomento. procedere nel modo seguente:
Si utilizzano le sequenze di escape della $ tar xzvf lame.tar. gz [Invio]
tabella 30.166.

MP3info consente anche la modifica di alcune di queste informa
zioni, ma cio avviene attraverso opzioni apposite e le sexpieli
escape dell’'opzione f ' non hanno alcun ruolo in questo contesto.

Tabella 30.169. Alcune opzioni.
Opzione Descrizione

-f  stringa_di_formato

$ cd | ame [Invio]
$ ./configure --prefix=/opt/lame [Invio]
$ nmake [Invio]

$ su[Invio]
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# make install [Invio]
Naturalmente, occorre poi preoccuparsi di inserire il peo

‘Jopt/lame/bin/ ' nella variabile di ambientePATH. Si veda
eventualmente quanto descritto nella seziérie

Al termine della compilazione si ottiene I'eseguibilame’, che puo
essere utilizzato secondo la sintassi seguente:

lame [opzion] file_in_ingresso file_in_uscita

In pratica, il primo argomento dopo le opzioni indica un fie}i-
tamente in formato WAV-RIFF (salvo la specificazione di goah

di differente), mentre il secondo ¢ il file MP3 che si vuole gene

rare. Naturalmente, se si utilizza il carattéere al posto del nome
dei file, si fa riferimento allo standard input e allo starttlantput
rispettivamente.

Tabella 30.170. Alcune opzioni.

Opzione Descrizione
-r Il file in ingresso é di tipo PCM grezzo.
X Forza lo scambio dei byte in ingresso.

Definisce la frequenza di campionamento
in ingresso, espressa in kilohertz. Il valore
predefinito & di 44,1 kHz, che si esprime

come'44.1'. -
Indica che il file in ingresso & di tipb

-s freq_di_campionamento

--mplinput

«MPEG layer I».
. Indica che 1 file in ingresso & di tipb

--mp2input

«MPEG layer II».
; Indica che il file in ingresso & di tipp

--mp3input
«MPEG layer Il».

—-ogginput Indiga che il file in ingresso ¢ di tipo «Odg
Vorbis». _ o
Consente di specificare la modalita di fe-
gistrazione, attraverso l'indicazione di upa
lettera. Quelle fondamentali sono:
‘s’ stereo;

-m modalita ‘j* stereo congiunto (predefinito);
‘m mono.
Le modalita di registrazione effettivamen-
te disponibili dipendono anche dal tipo (di
codifica usato. .

A Mescola i canali del file in ingresso per
generare un file monofonico.
Decodifica un file MP3 generando un file
WAV-RIFF. In questo modo, il primo file

--decode

indicato nella riga di comando deve essgre
in formato MP3, mentre cio che si genera

e un file WAV-RIFF. .
Qualita della registrazione: il valore va

-q n da zero a nove, dove zero rappresenta la
gualita migliore e nove quella peggiore.

-h Equivale &-q 2'.

o]

Equivale a-q 7’ e rappresenta in pratic
f la richiesta di utilizzare una compressiane
rapida, ma di bassa qualita.

-C Attiva I'indicatore relativo al copyright.

-0 Indica comenon originale.

_p Aggiunge 16 bit di controllo alla fine di
ogniframe

-t titolo Aggiunge il titolo.

ta  artista Aggignge l'indicazione dell’artista o degli
artisti.

A album A_ggiulnge il titolo dell’_album a cui appar-
tiene il contenuto del file.

-ty anno Aggiunge I'anno.

-tc  commento Aggiunge un commento libero.
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Opzione Descrizione
Specifica il numero di traccia del CD ofi-
stnon ginale, con un numero che va da 1 a
255.
4 genere Specifica il genere, espresso per nome o
attraverso un numero.
Elenca i generi secondo lo standard ID3.
--genre-list Da questo elenco si puo trarre il numero|da
usare con l'opzione tg n’.

Segue la descrizione di alcuni esempi.

*$ lame -q 2 prova.wav prova. np3[Invio]

L’esempio mostra la situazione piu comune di utilizzo, insiu
specifica I'opzione- q 2’ per ottenere un buon risultato. In pra-
tica, si ottiene il file'prova.mp3 ' a partire daprova.wav ’'. Si
intende che il file'prova.wav ’ sia di tipo WAV-RIFF, 16 bit,
stereo, 44100 Hz.

*$ lame -q 2 -p prova.wav prova. np3[Invio]

Come nell’'esempio precedente, ottenendo pero un file unipo’ p
lungo, per I'aggiunta di un codice di controllo alla fine dinbg
frame

*$ lame -q 2 -p -c prova.wav prova. np3[Invio]

Come nell’esempio precedente, con I'attivazione delltatbre
del copyright.

°*$lame -q 2 -p -c -tg 101 .

= -tt "Conferenza sul software |ibero" .
- -ta "Pinco Pallino" .-
- -ty "2001" prova.wav prova.np3[lnvio]

Come nell'esempio precedente, con I'aggiunta di altrerimfo
zioni utili. Si osservi 'uso del genere 101.

®*$ lame --decode prova.np3 prova. wav [Invio]

Riproduce il file'prova.wav ', completo di intestazione, a partire
dal file ‘prova.mp3 .

30.13.3 Toolame

«
Volendo generare file in formato MPEG, ma senza incorrereneel p
blema dei brevetti che riguardano principalmente lo stitdello
standard, si puo usare Toolang&ghe si limita a utilizzare lo strato
II; pertanto genera file <MPEG-1 layer II».

toolame [opzion] file_in_ingresso file_in_uscita

La sintassi per I'utilizzo dell’'eseguibile ool ame’ & conforme a
quella di‘l ane’, con qualche limitazione ed eccezione; in partico-
lare I'opzione'- h’ di ‘t ool ane’ mostra una guida rapida e non ha
nulla a che vedere con la qualita della registrazione.

Toolame impone che il file in ingresso sia diviso in campioai d
16 bit.

Tabella 30.171. Alcune opzioni.
Opzione Descrizione

X Forza lo scambio dei byte in ingresso.

Definisce la frequenza di campionamento
in ingresso, espressa in kilohertz. Il valgre
predefinito & di 44,1 kHz, che si esprime

come'44. 1’,
Consente di specificare la modalita di te-

gistrazione, attraverso l'indicazione di upa
lettera. Quelle fondamentali sono:

-s freq_di_campionamento

‘s’ stereo;
-m modalita ‘j* stereo congiunto (predefinito);
‘i mono.

Le modalita di registrazione effettivamen-
te disponibili dipendono anche dal tipo (di
codifica usato.
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Opzione Descrizione
A Mescola i canali del file in ingresso per
generare un file monofonico.
-C Attiva I'indicatore relativo al copyright.
-0 Indica comenon originale.

Segue la descrizione di alcuni esempi.

®*$ toolanme -q 2 prova.wav prova.np2[Invio]

L’esempio mostra la situazione piu comune di utilizzo, insiu
specifica I'opzione- q 2’ per ottenere un buon risultato. In pra-
tica, si ottiene il file‘prova.mp2 ' a partire daprova.wav ’'. Si
intende che il file'prova.wav ’ sia di tipo WAV-RIFF, 16 bit,
stereo, 44100 Hz.

*$ lame -q 2 -c prova.wav prova.np2[Invio]

Come nell’esempio precedente, con I'attivazione delltatbre
del copyright.

30.13.4 Vorbis Tools

«
Per I'utilizzo del formato Ogg Vorbis € disponibile il pa@tto di
programmi noto come Vorbis Tool%.

Si tratta di una raccolta di programmi di utilizzo relativena

te semplice, per la codifica, I'esecuzione e la modifica di file

Ogg Vorbis.
Per la codifica si utilizzaoggenc’, con la sintassi seguente:

oggenc [opzion] file_in_ingresso.

In pratica, se non si richiede qualcosa di particolare coopiE0-
ni, si indicano i file da codificare (WAV-RIFF) e si ottengontefi
compressi con lo stesso nome ma con estensiogg .

Tabella 30.172. Alcune opzioni per I'utilizzo tiggenc’.

Opzione Descrizione
Permette di specificare il nome del file
o fie compresso da generare. L'uso di questajop-
zione diventa utile, particolarmente, quan-
—output=_ file do il file da comprimere viene fornito a-

traverso lo standard input indicando un
trattino (- ') al posto del nome del file.
g n Consente di specificare la qualita del file|da

generare, attraverso un numero che va da 0

—quality=" n a 10. Il valore predefinito & 3.
Consente di specificare il modo in cui de-
nerare i nomi dei file, attraverso un model-
-n modello lo che riconosce alcune sequenze di esca-

pe:‘%’, ‘%', ‘%’ e'%G, che rappresen-
tano le informazioni fornite con le opzioni
che hanno la stessa letterag(, ‘-t ', *- I’

--names= modello

e'-G).
-a artista
Consente di annotare il nome di un artista.
--artist= artista
-t titolo . S .
Consente di annotare il titolo della registra-
title= titolo zlone.
-l album . o
Consente di annotare il titolo della raccpl-
--album=album ta.
-G genere

Consente di annotare il genere.
--genre= genere

Le opzioni‘-a’, *-t’ e*-1’, possono essere inserite piu volte, per
fare riferimento, in sequenza, a piu file distinti. Seguedaatizione
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di alcuni esempi.

® $ oggenc *.wav [Invio]

Elabora i file che corrispondono al modefbo.wav *, generando
altrettanti file con estensionegg ' secondo valori predefiniti.

®*$ cat prova.wav | oggenc -0 prova.ogg - [Invio]
Elabora il file‘prova.wav ' che proviene dallo standard input,
generando il fileprova.ogg

Per la decodifica, ovvero per generare un file audio non canpre
so a partire da un formato Ogg Vorbis, si utilizzaygdec’, con la
sintassi seguente:

oggdec [opzion] file_ogg..

Se non si specificano opzioni, si ottengono file in formato WAV
RIFF con gli stessi nomi di quelli indicati tra gli argomentia con
I’estensione rimpiazzata davav ', come nell'esempio seguente:

$ oggdec *.ogg [Invio]

Come si puo intuire si ottengono altrettanti file con estamsi

wav .

Per leggere le informazioni contenute in un file Ogg Vorbis, s
utilizza‘oggi nf o’, con la sintassi seguente:

ogginfo [opzion] file_ogg..

Anche in questo caso, il programmtaggi nfo’ viene usato
prevalentemente senza opzioni. L'esempio seguente mdstra
informagzioni di un file che perd non contiene annotazioniipalari:

$ oggi nfo prova. ogg [Invio]
Processing file "prova.ogg"...

New logical stream (#1, serial: 6b8328ba): type vorbis
Vorbis headers parsed for stream 1, information follows...
Version: 0

Vendor: Xiph.Org libVorbis | 20020717 (1.0)

Channels: 2

Rate: 44100

Nominal bitrate: 112,001000 kb/s
Upper bitrate not set
Lower bitrate not set
Vorbis stream 1:
Total data length: 2661137 bytes
Playback length: 3m:15s
Average bitrate: 109,099492 kbps
Logical stream 1 ended
Per modificare le annotazioni contenute in un file Ogg Vorbis,
utilizza ‘vor bi sconment ', la cui sintassi cambia a seconda dell’a-
zione che si intende compiere; pertanto vale la pena di arostr
I'utilizzo solo attraverso degli esempi.
Generalmente si comincia dalla lettura delle annotaziontenute
nel file Ogg Vorbis che si vuole modificare, salvandole in ue dil
testo normale:

$ vorbi scomment -1 prova.ogg > prova.txt [Invio]
In questo caso, viene creato il filprova.txt ' a partire dalle an-

notazioni contenute all'interno prova.ogg . Il contenuto del file
‘prova.txt ' potrebbe essere simile a quello seguente:

[ title=Track 02

| artist=NoArtist
album=Unknown Disc

Per modificare questi dati nel file Ogg Vorbis, si puo inteienello

stesso file di testo appena generato, cambiandolo per esengi

[ titte=Concerto n. 8, La cetra, RV238
artist=Antonio Vivaldi
album=Opera 9
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Permaodificare le annotazioni con i dati contenuti nel file di testo
appena modificato, si puo procedere cosi:
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$ vorbi scoment -w -c prova.txt prova.ogg prova_2. ogg [Invio]

In questo modo si viene a creare un nuovo file Ogg Vorbis deno-
minato ‘prova_2.0gg ' con le modifiche apportate, mentre il file
originale rimane invariato.

In modo analogo, peaggiungerele annotazioni contenute nel file
ditesto'prova.txt ', basta usare I'opziorea’:

$ vorbi sconment -a -c prova.txt prova.ogg prova_2. ogg [Invio]

Se invece non si vuole usare un file di testo per indicare letaaio-
ni, si possono specificare i campi direttamente sulla rigaodiando
attraverso l'opzioné-t ':

$ vorbi scomment -a -t "license=G\U GPL" .

- prova. ogg prova_2. ogg [Invio]

In questo caso viene aggiunto il campd CENSE' con la dicitura
«GNU GPL».

Si ricorda che i campi delle annotazioni contenute in un|file
Ogg Vorbis sono liberi e dipende dalle convenzioni il sigr@fo

pratico che gli si va ad attribuire.

Per I'esecuzione di un file in formato Ogg Vorbis, si utilizza
‘oggl23’, con la sintassi seguente:

0gg123 [ opzion] { fileiogq director){ httpiuri}

In condizioni normali non sono necessarie opzioni; piwttos il
caso di osservare che i file da eseguire possono esseretiirsitica
golarmente, a directory intere, oppure anche attravedinzni URI
del tipohttp://...

In condizioni normali,'ogg123’ dovrebbe essere in grado di in-
dirizzare il flusso audio digitale al file di dispositivo cetto, se-
condo la modalita che questo richiede. Eventualmente, sitpes
le modificare questo comportamento con I'uso delle opziohe(
qui non vengono descritte), oppure attraverso la configomazdei
file ‘/etc/libao.conf ' e‘~/libao . Siveda eventualmente la
pagina di manualébao.conf (5)

30.13.5 Flac

Flac® ¢ il pacchetto standard per la compressione e |'estraziome ¢
il formato FLAC, che ha la caratteristica di non perdere iinfazio-
ni. Il programma principale del pacchettdfé ac’, con il quale si
comprime e si decomprime:

flac [azioni[ opzionﬂ file

A seconda delle opzioni usate o non usate, si intende se & vuo
comprimere, decomprimere o altro, il file indicato alla firedla ri-
ga di comando (nel modello sintattico € stata indicata uzitye
iniziale con il nome di «azione», proprio per specificareailfdrsi).
Quando si esegue una compressione o un’estrazione, il #esich
genera dalla compressione o dall’estrazione, si puo spafattra-
verso |'opzione- o’; altrimenti, il programma cerca di determinare
da solo un nome appropriato. Per esempio, se si sta comgionen
il file ‘prova.wav ’, il programma cerca di produrre il file com-
pressdprova.flac  ';lo stesso vale, in modo opposto, se si esegue
un’estrazione.

Tabella 30.176. Alcune opzioni che rappresentano I'azidae

compiere.
Opzione

Descrizione
La mancanza di una di queste opzipni
richiede la compressione del file.
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Opzione Descrizione
-d

Richiede I'estrazione del file.
--decode

-t
Richiede la verifica dell'integrita del file.
~-test

Tabella 30.177. Altre opzioni.

Opzione Descrizione
-c P s .
Invia il risultato dell’elaborazione attraver-
_-stdout so lo standard output.
o file

Invia il risultato dell’elaborazione al file

—output=  file indicato come argomento dell'opzione.

-f - .
Richiede espressamente la sovrascrittura

_force del file che si genera, se questo esiste gia.

Dichiara il formato del file da comprime-
re, o da estrarre, come Ogg FLAC, mentre
in condizioni normali si fa riferimento al
formato FLAC puro e semplice.

--099

La documentazione di Flac riporta molte altre opzioni, cheos-

sono rendere utili 0 necessarie, per esempio, per dickiaspres-
samente le caratteristiche del campionamento in ingreggayre
per richiedere una compressione migliore (ma piu lentajuSéa
descrizione di alcuni esempi.

*$ flac nusica.wav [Invio]

Comprime il file ‘musica.wav ’, generando il file‘musica.
flac ', con opzioni di compressione normali. In questo caso
si ottiene un file di dimensioni pari a circa il 53 % di quello
originale:

flac 1.1.1, Copyright (C) 2000,2001,2002,2003,2004

Josh Coalson

flac comes with ABSOLUTELY NO WARRANTY. This is free

software, and you are welcome to redistribute it under
certain conditions. Type ‘flac’ for details.

options: -P 4096 -b 4608 -m -1 8 -q 0 -r 3,3
musica.wav: wrote 10684429 bytes, ratio=0.539
*$ flac -o nusica.flac nusica.wav [Invio]
Esegue la stessa operazione dell’esempio precedentea difn |

ferenza che in questo caso si specifica espressamente ildeime
file da generare.

*$ flac -t nusica.flac[Invio]
Verifica I'integrita del file'musica.flac ~ ’:

flac 1.1.1, Copyright (C) 2000,2001,2002,2003,2004
Josh Coalson

flac comes with ABSOLUTELY NO WARRANTY. This is free
software, and you are welcome to redistribute it under

certain conditions. Type ‘flac’ for details.

musica.flac: ok

*$ flac -d nusica.flac[Invio]

Esegue dal filemusica.flac ' il file ‘musica.wav

*$ flac -o nusica.wav -d nusica.fl ac [Invio]
Esattamente come nell’esempio precedente, specificandmig
del file da generare.

A fianco di ‘flac’, il programma ‘metafl ac’ consente di
intervenire nelle informazioni aggiuntive contenute infilm FLAC:
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metaflac [opzion][ operazion] file_flac

A titolo di esempio, il comando seguente consente di legéere
informazioni disponibili all'interno di un file FLAC:

$ netaflac --list nusica.flac/[Invio]

30.13.6 Mpg321

«
Mpg321%2 e un programma a riga di comando per I'esecuzione di
file MP2 e MP3. Si tratta precisamente di un programma che ripete
le funzionalita di Mpg123, che pero non é software libero.

mpg321 [ opzion] file_mp3..

mpg321 [ opzion] uri_file_mp3..

Il funzionamento € evidentemente molto semplice; vale lzapd
annotare qualche opzione.

Tabella 30.180. Alcune opzioni.

Opzione Descrizione
-Z . . .
Esegue una volta sola, in ordine casuale, i
_shuffle file indicati alla fine della riga di comando.
-z Esegue indefinitamente, in ordine casua-
le, i file indicati alla fine della riga di
~-random comando.
-w file R s .
Invece di utilizzare I'adattatore audio per|la
—wav file riproduzione sonora, genera un file WAV,
—stereo Genera un'uscita stereofonica, anche| se
I'origine € monofonica.
v . .
Mostra il procedere dell'esecuzione o della
_verbose conversione.

Segue la descrizione di alcuni esempi.

* $ npg321 prova. np3 [Invio]
Esegue il file prova.mp3 .
®$ npg321 -v prova. np3[Invio]

Esegue il file'prova.mp3 ’, mostrando la progressione dell’'ese-
cuzione.

®$ npg321 -v -w prova.wav prova. np3[Invio]

Esegue il file prova.mp3 ’, generando il fileprova.wav

30.13.7 MP3blaster

«
MP3blaster®® & un programma interattivo per I'esecuzione di file
audio (inizialmente solo per file MP3, ma successivamentesest
anche ad altri, compreso Ogg Vorbis). Se viene avviato dodi¥
cazione di alcuni file audio, si ottiene il pannello di colib@he si
vede nella figura 30.181.
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Figura 30.181. Pannello principale di MP3blaster.
|[F 1] Select Files [F 2] Add Group [F 5] Set Group Title |
|[F 3] Load/Add Playlist [F 4] Write Playlist [ C ] Clear Playl ist |
Il m ] Move Files After [ M ] Move Files Before [ / ] Start Search |
Il f] Toggle File Display [F 6] Toggle Repeat pShuffle |

[F 7] Toggle Grou
G|
|Mpgl Layer3|
_A._V|44Khz 128kb|
|JointStereo|
|Threads:100|

|
I
| Global Playback: Play current group, including subgroups

| Next Song : Baroque_Ensemble_Les_Eclairs_de_Musique_-
|

|

|

Default]
| (! ]

|Apotheose_-_Vivaldi_Allegro_dalla_Sonata_in_mi_min ore_per_flauto|[ ] shuffle|

|Baroque_Ensemble_Les_Eclairs_de_Musique_-_A._Vival di_-_Concerto_|[ ] repeat |

| 0:20]
| | 2:31]
| | |
| [ |
| |4 5 6]
| | |
| | << [ >
| |1 2 3
I [ t Mixer-|
|I> Apothéose - Vivaldi: Allegro dalla Sonata |Vol |

|<Unknown Album>  (http://www.vitaminic.it) |[<]+064%[> 1l

Le funzionalita che MP3blaster mette a disposizione soncenose

e il loro accesso € poco intuitivo. Nella parte alta appare sorta

di finestra che riepiloga i comandi che possono essere iitipara
non sono tutti: per visualizzare gli altri si puo scorreréizzando i
tasti [+] e [- ]. La tabella 30.182 elenca alcuni comandi (tasti) che
possono essere impartiti durante I'esecuzione di un filéaud

Tabella 30.182. Comandi utili in fase di esecuzione deiibran

Tasto  Effetto

[1] Salta al brano precedente.

[2] Torna indietro nel brano in corso di esecuzione.

[3] Awvia I'esecuzione del brano corrente.

[4] Avanza nel brano in corso di esecuzione.

[5] Salta al brano successivo.

[6] Pausa.

[7] Stop.

[F6] Attiva o disattiva la richiesta di ripetizione del brano iorso
di esecuzione, o . .

[F7] Attiva o disattiva la richiesta di un’esecuzione seconda jun
sequenza casuale.

[ Seleziona una linea di amplificazione differente, da cdiatr®
poiconitastik]e[>].

[<] Abbassa o alza il livello di amplificazione relativo alladam

[>] selezionata con il tastd .

[q] Conclude la modalita di esecuzione.

MP3blaster si avvia attraverso I'eseguibilgp3bl aster’, con o
senza argomenti, ma in generale € meglio indicare subite ol
eseguire:

mp3blaster [opzionil [ ﬁle]

Eventualmente & possibile anche indicare un indirizzoigeltttp:/
/.. se da quello & possibile ottenere un flusso audio riconasdaut
MP3blaster.

In generale, se alla fine della riga di comando vengono itidieh
file, viene avviata la loro esecuzione; altrimenti si ottiegene-
ralmente il pannello iniziale del programma, dal quale sSgomo
selezionare le funzioni desiderate.

Come accennato, il modo piu semplice per avviare MP3blaster ¢
quello di indicare subito i file da eseguire, come nell’esenge-
guente, in cui si fa riferimento a tutti i file con estensionep3’ e
‘.ogg ’ contenuti nella directorybrani/  ’:

$ np3bl aster brani/*.np3 brani/*.ogg [Invio]

30.13.8 Xmms

«
Xmms, % ovvero X multimedia system, & un lettore multimediale
grafico, per i formati audio pit comuni. Avviandolo per larpé vol-
ta, attraverso I'eseguibilexrms’, si ottiene il pannello di controllo
che si vede nella figura 30.183.
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Figura 30.183. Pannello principale di Xmms al primo avvio.

= e P Fm e ‘BAND:

Oltre al pannello principale & possibile visualizzare ikatie I'e-
lenco dei brani pronti per I'esecuziongldylist), come si vede nella
figura 30.184, dove si vede anche I'esecuzione di un branaisiica.

Figura 30.184. Pannello completo di Xmms.

X MULTIMEDIA SYSTEM
S IN SOL MINORE RU (3

Lol B S s 60 170 310 600 K 3K GK 12K 14K 16K
PLAYLISTEDITOR

1. Apothéose - Vivaldi: Allegro dalla Sonata 2:31(4

2, Barogue Ensembl: s Eclairs - A, Vivaldi - Concerto da camer 254

3. Baroque Ensemble s Eclairs - A. Vivaldi - Concerto in re mi 359

4. | concerti a cinque di Vivaldi - Concerto a 5 in Sol minore RV m

| [

| brani da eseguire possono essere indicati attraverserédnione
con il pannello, utilizzando il menu che si ottiene facendelic con
il tasto destro del mouse, oppure indicandoli nella rigacgihando.
Per esempio:

$ xmms *. np3 [Invio]
In tal caso, come si intuisce, si caricano tutti i file con estene
*.mp3’ della directory corrente.

La prima volta che si avvia, Xmms crea la directory.xmms/ °’,

in cui si collocano i file di configurazione. Questa configivae
memorizza anche I'ultimo elenco di brani selezionati, emendo
il riavvio successivo di Xmms con il recupero degli stesgi.da

Xmms richiede l'interfaccia grafica X per funzionare; tutég una

volta avviato e possibile controllarlo attraverso altreamze del
comandoxms’, con delle opzioni apposite. Per esempio:
®$ xmvs -u[lInvio]
mette in pausa I'esecuzione in corso, oppure la fa riprender
®$ xmvs -e *.ogg|[Invio]
aggiunge altri brani all’elenco attuale;
*$ xmms -p[Invio]
fa partire I'esecuzione dell’elenco di brani attuale;
®$ xmvs -s[Invio]
ferma I'esecuzione.
Dal pannello grafico, cosi come & possibile far apparire ¥eme
I’elenco dei brani, & possibile fare anche sparire tuttninglli. In tal
senso, la possibilita di controllare I'esecuzione attrswe comandi

del tipo mostrato, diventa molto conveniente. Eventuabegrer far
riemergere il pannello principale si puo usare il comando:

$ xmms - m[Invio]
30.13.9 FreeAmp

FreeAmp,%® & un programma grafico per I'esecuzione di vari tipi di
file audio. All'avvio si presenta come si vede nella figuralB®.
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Figura 30.185. Pannello frontale di FreeAmp.

2%z x
/- | concerti a cinque di Vivaldi Con

128kbps 44khz Stereo 0 . 31

0) (] [ i

S - ymusic] X Options | =Download] BFiles
Eredmp- € G QOO

L’eseguibile che compie il lavoro & reeanp’ che puo riceve-
re eventualmente come argomento il nome di un file da eseguire
immediatamente:

freeamp [ file]

Dal pannello frontale € possibile regolare facilmente iLwvoe del-

la linea di amplificazione; inoltre & possibile spostare daipione
dell’esecuzione (il punto di inizio). Attraverso il puldangrafico
MyMusicClsi accede a una finestra simile a quella che si vede nells
figura 30.186, che ha lo scopo di consentire un accessotf&cihi

file nel proprio disco fisso.

Figura 30.186. Gestore di file audio incorporato in FreeAmp.

File Edit View Controls SortPlaylist Help |

B¢ < W @ 0 " X @ &
New Playlist Save Playlist  Import ltems FRemove Track Edit Add Items Add File Move Up Move Down
My Music: Currently listening to:
Wy My Music [+ [Tile [aist Jtengn ]
[ All Tracks

1 Concerto a5 in Sol minore RV | concerti a cinque di Vivaldi 3:12
Uncategorized Tracks

Apothéose
& Barogue Ensemble "Les Eclairs
E 4% | concerti a cinque di Vivaldi
Q) Unknown
» Concerto a5 in Sol minore RV
B My Playlists

N—T =l

I

Tra le tante funzionalita di FreeAmp esiste anche la pdgsildi
modificare facilmente le informazioni ID3 dei file MP3. Per myod
ficare i dati di un file, basta selezionarlo nell’lambito déifestra a

cui si accede con il pulsante grafislyMusic), selezionando da li il
pulsanteEDIT. Si ottiene una maschera simile a quella che si vede
nella figura 30.187.

Figura 30.187. Modifica delle informazioni ID3.

Song Title: [Concerto a 5 in Sol minore RY

Artist: || concerti a cinque di Vivaldi

Album: [Unknown

Year:

Genre: |{unknown}

Track:
Comments: |http:/Awww. vitaminic.it

Length: 03:12 -
ok | aoply | Close |

FreeAmp e anche in grado di collegarsi a un flusso di dati MP3 for
nito attraverso il protocollo HTTP, ovvero urstreamHTTP, co-
me quello generato da Icecast, descritto nella sezBth#4.1 Per

un collegamento del genere, basta avviare I'eseguibileeanp’
indicando I'URI corretto, come nell’esempio seguente:

$ freeanp http://dinkel.brot.dg: 8000 [Invio]

Come si vede dal comando, pur trattandosi del protocollo P{TsT
utilizza solitamente una porta differente da quella steshdaa figura
30.188 mostra in che modo appare FreeAmp quando si collega a u
flusso HTTP.
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Figura 30.188. Pannello frontale di FreeAmp collegato a un
flusso HTTP.

7 x

0:46
0) EEEN-TT O

= Mymusic| 3 Options | =Downlosd] BFiles ]
Eredry @ @ QOO0

30.13.10 Zinf

128kbps 44khz Stereo

F—ITTP Stream

Zinf, % e una sorta di rivisitazione di FreeAmp: «Zinf is not
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Figura 30.191. Idea generale del funzionamento di un s&stim
diffusione di audio attraverso la rete, per mezzo di un seeve
con funzione di ripetitore.

cliente di
trasmissione

cliente per
I’ascolto

servente
ripetitore

cliente per
I’ascolto

cliente per
I"ascolto

30.14.1 Icecast 1

«

FreeAmp».
Icecast ¥ & un sistema di trasmissione di audio digitale MP3
zinf [ file] attraverso il protocollo HTTP.
anf [ uri] Icecast 1 & da considerarsi un lavoro obsoleto. Al suo poste 5
serisce Icecast 2 che utilizza soltanto il formato Ogg \logar la
Figura 30.189. Pannello frontale di Zinf. diffusione di audio digitale attraverso la rete.
r .
- I meccanismo di funzionamento & quello della fig@@&14 con
Strauss la particolarita di presentare il flusso digitale come fariptpcol-

‘rom The Vienna Woods
96kbps 44kHz Stereo

0:49
) T O
P iy Music] { Options |=Download B iles

iy © @ Q000

Dal punto di vista operativo, Zinf si comporta come FreeApgro
c'é un vantaggio importante: se sono installati i file neagspuo
funzionare anche con un terminale a caratteri:

[ file]

zinf -ui ncurses.ui

zinf -ui ncurses.ui

[ uri]
A titolo di esempio, viene mostrato il funzionamento di Zjpér
ascoltare una radio Icecast:

$ zinf -ui ncurses.ui .
- http://ww. sky. f ml mp3/ cl assi cal . pl s [Invio]

Title : Mozart - Oboe Concerto in C Major KV 314
Artist :

Album

Year

Genre

Track

Comment:

96 kbps
44 kHz stereo
press h for keystroke help MPEG-1 layer 3

00:00:24 00:00:-1

30.14 Audio atftraverso la rete

Ci sono tanti modi di gestire I'audio attraverso la rete. éenica piu
semplice, anche se non & necessariamente la piu efficacgsteon
nella realizzazione di una connessione TCP normale dovenogn
do di rete intrattiene una sessione indipendente. Si ietdriohite

di questo nel fatto che ogni utente che si collega aggiunbeadieo
alla rete. In pratica, questo approccio puo andare beneirsakdi
locali poco popolate, oppure con particolari doti di vetaci

lo HTTP, iniziando con l'intestazione seguente, seguitadadla
codifica MP3:

HTTP/1.0 200 OK
Server: icecast/1.0.0
Content-type: audio/mpeg
Icecast si compone di un servente, corrispondente alllgisibg

‘i cecast ' e di un programma cliente per la trasmissione al serven-
te, ovvero al ripetitore, dei file MP3 che altri clienti poseopoi
ricevere e riprodurre.

Il servente'i cecast ' non richiede file di configurazione, dal mo-
mento che tutte le informazioni necessarie per il suo furesioen-
to vengono fornite attraverso la riga di comando; tuttaleadi-
stribuzioni GNU/Linux possono organizzare il pacchettarindo
da avviare il servizio nelllambito della procedura di imilzzzazio-
ne del sistema, dove lo script di avvio potrebbe leggere edfiton-
figurazione con le informazioni necessarie a comporre il auho
completo di avvio dii cecast .

icecast [ opzion]

A titolo di esempio si puo vedere come potrebbe essere tairt
in modo elementare, lo script per I'avvio del servizio Icgica
#!/bin/sh

# init.d/icecast {start|stop|restart}

# I nportazione della configurazione di |cecast

. letc/defaults/icecast

# Analisi dell’ argomento usato nella chianata.
case "$1" in
start)
printf "Avvio del servizio Icecast: "
lusr/sbinficecast $OPZIONI &
echo
stop)
printf "Disattivazione del servizio Icecast: "
killall icecast
echo

*)
echo "Utilizzo: pippo
exit 1

{start|stop ~ }"

esac

exit 0
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Si pud osservare che lo script importa inizialmente il fikec/
defaults/icecast ', nel quale evidentemente viene dichiarata la
variabile di ambienteoPzl ONI *. Per esempio, sempre semplifican-
do al massimo, questo file esterno potrebbe essere stinttueh
modo seguente, con I'unico scopo di stabilire una paroladihe
per I'invio di un flusso audio da ritrasmettere:
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PASSWORD=D.BOQjOm40WtQ

OPZIONI="-p $PASSWORD"
La parola d’ordine in questione, potrebbe essere accéttatgaro,
oppure in modo cifrato, come si intende in questo esempioofe
tenere la parola d'ordine cifrata a partire da quella inihiai puo
usare il programma Makepasswtiche non fa parte di Icecast 1:

$ echo ciao | makepasswd --clearfrom- --crypt [Invio]

ciao D.BOQjOM40WtQ
In pratica, la parola d’ordine in chiaro & «ciao», mentretimga
cifrata equivalente € «D.BOQjOmM40WtQ».

Il servente di Icecast utilizza in modo predefinito delletpdrCP per
ricevere e inviare il flusso audio MP3. La porta 8000 vienéazta
normalmente per concedere I'accesso ai programmi clienpiorta
8001 viene utilizzata per ricevere il flusso audio da ritradere ed
eventualmente la porta 8002 serve per 'amministraziomota del
servente.

Si osservi il fatto che un servente di Icecast potrebbe essér,
lizzato anche da un utente comune, tanto piu in considerazio
dell'utilizzo normale di porte non privilegiate per il suarfzio-
namento. In tal caso, evidentemente, non si farebbe usaigt sc
della procedura di inizializzazione del sistema.

L’esempio mostrato anticipa I'uso dell’'opzionep’, con la qua-
le si stabilisce una parola d’ordine. Cio permette di eeitene un
cliente non autorizzato possa utilizzare il servente @antettere un
flusso audio. Per conoscere le altre opzioni disponibili esjile

consultare la pagina di manuatecast(8)

Il servente Icecast prevede anche un file di configurazioeedoh
vrebbe corrispondere‘&tclicecast/icecast.conf ', che pe-
ro qui non viene descritto. A ogni modo, in questo file & paksib
anche specificare la parola d’ordine per gli accessi, seispgio di
usare I'opzione- p’ nella riga di comando.

30.14.1.1 Trasmissione al ripetitore

Icecast offre il programméashout’ per la trasmissione al servente
del flusso audio MP3:

shout nodo [ opzion] [ file_mpq

In condizioni normali, & pit che sufficiente I'indicazionelkindi-
rizzo o del nome del nodo in cui si trova il servente da coatett
per la trasmissione, assieme all’elenco di file MP3 da tratemeet
Spesso € necessario aggiungere una parola d’ordine peleaecd
servente e questo si ottiene con I'opzion@'. La tabella 30.196
riepiloga alcune opzione di uso comune.

Tabella 30.196. Opzioni principali ¢éhout '.

Opzione Descrizione
-P stringa Parola d’ordine da trasmettere al servente.
e n Accede al servente attraverso la porta indicata.

- Continua la trasmissione all'infinito.

Indica i file da trasmettere attraverso I'elenco contenuto
nel file.

-r Sequenza casuale nella trasmissione dei file audio.

-p file_elenco
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A seconda di come viene compilato, questo programma parebb
avere la necessita di accedere a porzioni del file systemupsec
vono privilegi particolari di accesso. Se cio accade, igpaonma va
avviato come utente oot *:
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# shout dinkel.brot.dg -P ciao *.np3[Invio]

L’esempio precedente fa si che vengano trasmessi i filespam
denti al modello'*.mp3’ al serventedinkel.brot.dg fornendo la
parola d’ordine «ciao», utilizzando la porta TCP prededi@&001).

# shout dinkel.brot.dg -P ciao -p el enco[Invio]

Questo secondo esempio e simile al precedente, con laetiffer
che i file MP3 non vengono elencati nella riga di comando, ma son
forniti in un elenco contenuto nel file di testelenco .

# shout dinkel.brot.dg -P ciao -r -1 -p el enco][lnvio]

Questo ultimo esempio aggiunge 'uso delle opzieni e*-1’, con
le quali si ottiene rispettivamente una sequenza casudllerdme
dei file audio trasmessi e una trasmissione senza fine.

30.14.1.2 Ricezione del flusso audio digitale
«
Il sistema usato da Icecast per trasmettere audio digital@ aftPa-

verso il protocollo HTTP € uno standard diffuso, per cui sdiversi

i programmi per I'esecuzione di file MP3 che sono anche in grado
di collegarsi a un flusso di questo tipo. In particolare € alsile
FreeAmp o Zinf, che per accedere a un servente Icecastigzatib
semplicemente cosi:

freeamp http:// nodo: porta

zinf http:/ nodo: porta

L’esempio seguente fa si che FreeAmp o Zinf si colleghi alonod
dinkel.brot.dgalla porta 8000 in attesa di un flusso MP3:
$ freeanp http://dinkel.brot.dg: 8000 [Invio]

$ zinf http://dinkel.brot.dg: 8000 [Invio]

Icecast offre anche un programma cliente abbastanza spadiae
si limita a emettere il flusso ottenuto attraverso lo stasaartput.
Sitratta di'l i sten’:

listen  nodo porta[ proxy portei

La sintassi del programma € essenziale; in particolarediogaer-
vare il vantaggio dato dall’'uso del protocollo HTTP, che iregto
modo consente di utilizzare anche un proxy se cid € necegseari
raggiungere la rete esterna.

Da solo,'l i st en’ serve a poco, perché non fa altro che ricevere il
flusso MP3 emettendolo attraverso lo standard output; fat@wo
essere utile per verificare il funzionamento del servizilcdcast.
30.14.2 Ricezione diradio attraverso Internet

«
Internet & popolata da «stazioni radio» di tutti i generieQa emit-
tenti utilizzano vari tipi di protocolli e di sistemi di comgssione,
perd non tutto & accessibile attraverso il software libBiolito si
possono ascoltare stazioni Showcast e Icecast.

30.14.2.1 Applicativicomuni per la ricezione di stazioni

radio via Internet
«

Sono molti i programmi in grado di ricevere stazioni radiolda
ternet; in generale, ogni buon programma per I'esecuziarfied
musicali € anche in grado di accedere a dei protocolli di tatpar-
ticolare vale la pena di citare: Xmm3$,Rhythmbox%° FreeAmp®*

e Zinf. %2 Si osservi comunque che quasi tutti i programmi che sono
in grado di eseguire dei file multimediali (nel senso di aweliadeo
assieme), sono anche in grado di leggere file che contengboo s
audio e anche di collegarsi a una stazione radio del genere.
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Figura 30.197. Rhythmbox durante l'ascolto di una stazione
radio.

Musica Modifica Visualizza _controli_Afuto |

M ﬂ M| Paul Berget - Recercar 14 (http://www.mostiyclassical.com) @
[Sorgente b Mostra catalogo Cerca
[ Tztoo [Genere 14

http://www.mpegradio.com 80
Classics

f » htp://www mostiyclassical.com
http://www.mpegradio.com
hitp://www.mpegradio.com
hitp://www.mpedradio.com lazz =

13 stazion!

Classics
Dubstation

I~ Mischia [ Ripeti

Figura 30.198. Configurazione di una stazione radio con
Rhythmbox.

Titolo: http://www.mostlyclassical.com|

Genere: |Classics

Posizione: |http://wwwmostlyc\assical,com/mp3/<:|assica\128k.pls
Giudizio: [ % % 5 *

Ultimo passaggio: 2004/03/21 13.38

Passaggi: i3

Qualita: Sconosciuto

X Annulla

30.14.2.2 Indirizzi di accesso a stazioni radio via Internet

Nelle situazioni pit comuni, la ricezione di una staziorgioali In-
ternet si ottiene specificando un indirizzo che fa riferitoeal pro-
tocollo HTTP, con l'indicazione eventuale di una porta rlggiva.
Per esempiohttp://dinkel.brot.dg:80Q0http://dinkel.brot.dg/radio/
1001, http://dinkel.brot.dg:80/radio/1001

In alternativa, al posto di fare riferimento direttamentie &onte,
I'indirizzo puo riguardare un file che indica una o piu origifterna-
tive. Per esempio, l'indirizzdttp://www.mostlyclassical.com/mp3/
classical128k.plpuntain pratica al filéclassical128k.pls ' che
deve essere letto e interpretato per accedere alla stazdizevera
e propria. Questo file, la cui estensione sta jplay list, potrebbe
avere un contenuto simile a quello seguente:

[playlist]

NumberOfEntries=4
Filel=http://64.236.34.196:80/stream/1006

Titlel=S K Y . F M - Mostly Classical - Relax...
Lengthl=-1

File2=http://64.236.34.4:80/stream/1006

Title2=S K Y . F M - Mostly Classical - Relax...
Length2=-1
File3=http://64.236.34.196:80/stream/1006

Title3=S K Y . F M - Mostly Classical - Relax...
Length3=-1
File4=http://64.236.34.4:5190/stream/1006

Titled=S K Y . F M - Mostly Classical - Relax...
Length4=-1

Version=2

In tal modo, in base all'esempio, il programma per la rice-
zione di questa radio pud tentare I'accesso a quattro tdpeti
diversi: http://64.236.34.196:80/stream/1Q06tp://64.236.34.4:80/
stream/1006 http://64.236.34.196:80/stream/1086http://64.236.

34.4:5190/stream/1006

30.14.2.3 Streamtuner

Streamtuné? & un programma frontale grafico, in grado di rac-
cogliere gli elenchi principali di radio via Internet e divaare il
programma appropriato per il loro ascolto. Inoltre, pudfaiie il
programma Streamripper per registrare la trasmissiondesu fi
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Figura 30.200. Streamtuner durante il funzionamento. &éve

primo piano anche XMMS, avviato da Streamtuner per I'ascolt

della stazione radio selezionata dall’elenco.
Stream Edit View Directories Help

G SHOUTcast Yellow Pages

(]
op  Reload

Tunein Record Browse
@ Bookmarks | ) Preselections € SHOUTcast |2 Live365 | Local | G, Google Stations | basic.ch [i’ punkcast.com [ Xiph |

| erre | Description | Now playing |isteners|vax | sitrate |j
70s 80s Classic Atlantic Sound Factory - ASF R Billy Idol - White Wedding Extended Version 273 1250 128

» D Alternative classic rock 70s .977 The Classic Rock Chann Eagles - Hotel California (1976) 224 31117 128

b (3 Americana 80 s Classic Roc Angel Fire Radio's Rock&Roll.| Paocol Harum - Conqustador 220 29263 112

» D Classical * Classic Oldies P Rad from llon -Kayleigh-

Oldies Classic P Beatles-A-Rama The Beatles' Paul McCartney and His Band - Let 'Emin 207 1500 64

» B Country
» DElectronic Classic Rock 60 NetClassix - Rock from the 60 REM. -What's the frequency, Kenneth? 186 1000 160
b QIHip-+Hop/Rap Rock 70 805 C 4U Radios - 123 All Classic Ro Huey Lews & The News -| Want ANew Druc 183 2735 128
> Djazz classic rock 705 [9412] 9412 - The Rock Static Guns N' Roses - Paradise City 169 1750 56
> EIPop/Rock Classic Rock 60 NetClassix - Rock from the 60 Bl joe! - She's Always  Woman 106 1000 96
~ BRaE/SOUl

i Classic Southen AllSouthemRock.com = Come Lynyrd Skynyrd - Was | Right Or Wrong? 69 140 128

3 Contemporg
0 Classic
DFunk
3 Smooth
uban

b (3 spiritual

» D3Spoken

» Dworld

b (3 OtherMixed

30.14.2.4 Streamripper

«
Streamrippéf € un programma che si utilizza a riga di comando,
ma che spesso viene utilizzato attraverso programmi fliativersi,
che halo scopo di filtrare un flusso audio digitale per sadvarfile
audio separati:

streamripper indirizzo [ upzionﬂ

Come si vede dal modello sintattico, I'utilizzo piu semplidel pro-

gramma richiede solo l'indicazione di un indirizzo (URI)l dpiale

ottenere la sorgente audio digitale. In modo predefinifpragram-

ma crea una directory con il nome della stazione radio nédlino

della quale va a inserire i file, i cui nomi provengono dalldica-

zioni che possono essere raccolte dal flusso audio stesso.usc
esempio:

$ streanripper http://194.79.31.234:7120 [Invio]

Connecting...

stream: Radio Skipper - Live from Canada, America, ltaly,
France,England, Germany

server name: SHOUTcast/Linux v1.9.5

bitrate: 128

meta interval: 32768

[ripping... ] Robbie Nevil - Cest La Vie [ 1.69M]
[ripping... ] Promo ID 31 - Radio Skipper [ 326kb]
[ripping... ] Barry White - Let the music play [ 1.11M]

Si ottiene la sottodirectory «Radio Skipper - Live from Cdaa
America, Italy, France, England, Germany/», all'interredla quale
appaiono dei file audio:

$ cd Radi o* [Invio]

$ |I's [Invio]

Barry White - Let the music play.mp3
Promo ID 31 - Radio Skipper.mp3
Robbie Nevil - Cest La Vie.mp3

30.15 Concetti generali sui formati video digitali

«
Si comprende intuitivamente che un filmato sia una sequeirina d
magini fisse, prese a intervalli regolari molto brevi; tuita per po-
ter usare i programmi che creano o elaborano dei filmati aligit
occorre conoscere, almeno superficialmente, altri carspestifici.

30.15.1 Composizione di un‘immagine fissa

«
Ai fini della rappresentazione digitale, si pud considetarémma-
gine come un mosaico rettangolare, composto da una matties-d
sere, ognuna di dimensione uguale: le tessere di questacoasao
i punti grafici, noti comepixel. Da questo punto di vista, le caratte-
ristiche di un'immagine sono la larghezza e I'altezza intpgrafi-



«

«

«

1356

ci, a cui si aggiunge la «profondita», rappresentata daiéntita di
colori.

volume | Sistemi GNU/Linux

Per la precisione, la profondita si puo esprimere sia conriher
ro di colori rappresentabili, intendendo per colore ogmiai@a
disponibile, sia con il numero di bit con cui i colori vengorap-
presentati. In tal caso, se € la quantita di bit a disposizione, |i
numero di colori rappresentabili &.2

30.15.2 Dall'immagine fissa al filmato

Si arriva a un filmato mettendo assieme una serie di immagni f
se, ottenute a intervalli molto brevi e regolari. La freqzeeigon cui
queste immagini sono scandite € la frequenza di quddamé ra-
te), che secondo la tradizione televisiva va dai 25 Hz (stahBAL
e SECAM europei) a circa 30 Hz (standard NTSC americano).

Il sistema televisivo tradizionale introduce anche I'faeciamen-

to, per ridurre la percezione dello sfarfallio del'immagi Attraver-

so l'interlacciamento, ogni immagine viene divisa in dueriagini
contenenti righe alterne (una contiene le righe dispaiir le righe
pari), da visualizzare a una frequenza doppia rispettofdtzuen-

za di quadro. Le due immagini che compongono il quadro sono de
semiquadrifield).

30.15.3 Digitalizzazione di un filmato

La trasformazione di un filmato in forma digitale (numerigapli-
ca la realizzazione di un file contenente una sequenza di gimna
successive. Se la memorizzazione avviene senza tecniatendi
pressione, é sufficiente determinare le dimensioni di agmagine
(si ottiene la dimensione a partire da larghezza, altezzafernpdi-
ta) e sapere a che frequenza visualizzarle (frequenza droyger
poter riprodurre il filmato correttamente.

Per risparmiare spazio, le immagini dei vari quadri possesse-

re rappresentate attraverso tecniche che ne consentoitloizéone
delle dimensioni, di solito con la perdita di qualche infazione,
esattamente come avviene con tanti formati di rappresengzi
immagini fisse. Per esempio, il formato MJPG & una sequenza d
immagini JPG.

Per risparmiare spazio ulteriore, le immagini dei quadtreoche
essere compresse per conto proprio, dopo un'immagine ebanpl
possono rappresentare solo le variazioni nei quadri ssietes

Come avviene per la compressione audio, la creazione di @n fil
video compresso, che consente la perdita di informazioriygue
normalmente la possibilita di fissare il flusso massimo di pet
unita di tempo:bit rate. Naturalmente, maggiore € questo valore,
migliore & la qualita del video riprodotto. Si distingue gesimente
tra un flusso massimo costante o variabile; nel secondo ¢asa s
normalmente la sigla «VBR»ériable bit ratg.

30.15.4 Confezionamento di un fimato

Un filmato pud essere realizzato come una sequenza di immagir
non compresse, senza informazioni ulteriori. In tal caso,|p sua
riproduzione & necessario conoscere le caratteristidieidenagi-

ni e la loro frequenza di scansione; inoltre, € necessaygele il file

dal principio, per poter calcolare esattamente l'inizimghi nuovo
quadro.

Per facilitare I'esecuzione di un filmato, il file che lo camté po-
trebbe disporre di una sorta di intestazione, con tutteftenmazioni
necessarie alla decodifica.

Per consentire I'esecuzione di un filmato attraverso undldsdati,

all'interno dei quali € possibile anche la perdita di porzidi questi,

€ necessario che i quadri del filmato siano distinguibiltalicaso, di
solito, all'inizio di un gruppo di quadri viene inserita umtestazione
con i dati necessari alla riproduzione corretta del filmétsso.
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30.156.5 Contenitore multimediale
«
Generalmente, si € abituati a considerare un filmato comeaga
che contiene si una sequenza visiva, ma anche una tracoeason
Per ottenere questo risultato occorre raccogliere videadéoan
un contenitorenultiplex(molteplice), ovvero un file che a sua volta
contiene, a pezzi, un file video e un file audio, con le inforiowaiz
necessarie alla loro esecuzione sincronizzata.

Un contenitoremultiplexé fatto per contenere certi tipi di formati
(video, audio o altro), ma non tutti; inoltre, a secondaelslle ca
ratteristiche, puo prevedere la presenza di pit composgrtio-
nizzate, come piu tracce audio in lingue diverse, piu tracdeo
0 anche informazioni testuali (come i sottotitoli).

30.15.6 Trasformazione in teoria
«

La trasformazione di un filmato da una rappresentazionéatiga
un’altra, € un’operazione complessa che produce spestatisca-
denti. La qualita scadente del risultato dipende generaiedal fat-
to che si parte da un formato gia compresso, ottenuto corrtitpe
di informazioni visive rispetto alle immagini originaliep arrivare
nuovamente a un formato compresso, dove la perdita di irgpioni
puo solo aumentare.

La trasformazione di un filmato richiede generalmente urttada
mento della geometria, ovvero delle dimensioni orizzértalerti-
cali delle immagini, cosi come la modifica della frequenzauh-
dro. Si puo comprendere che proprio la modifica della fregaet
quadro sia I'aspetto piu difficile della trasformazione.

I modo piu semplice per trasformare la frequenza di quadioe
lo di calcolare quale quadro della sequenza originale @ivjino,
in termini di tempo, al quadro della sequenza trasformatgukesto
modo, a seconda dei casi, pud succedere che alcuni quadrsdel
quenza originale vengano eliminati, oppure che vengandtadtip
Owviamente, il risultato produce degli scatti periodici fheire della
sequenza visuale. A titolo di esempio viene mostrato il edanento
in forma di pseudocodifica:

[ FRAME_RATE (VIDEO_SRC, A_SRC, Z_SRC, FPS_SRC,
VIDEO_DST, A_DST, FPS_DST)

LOCAL FRAME_TIME_SRC FLOAT
LOCAL FRAME_TIME_DST FLOAT

LOCAL VIDEO_TIME FLOAT
LOCAL FRAME_SRC INTEGER
LOCAL FRAME_DST INTEGER
LOCAL I_SRC INTEGER
LOCAL |I_DST INTEGER
LOCAL Z_DST INTEGER
FRAME_TIME_SRC = (1 / FPS_SRC)

FRAME_TIME_DST := (1 / FPS_DST)

FRAME_DST = 0

WHILE TRUE
VIDEO_TIME = (FRAME_DST * FRAME_TIME_DST)
FRAME_SRC = (VIDEO_TIME / FRAME_TIME_SRC + 0.5)
I_SRC = (A_SRC + FRAME_SRC)

I_DST = (A_DST + FRAME_DST)

IF I_SRC <= Z_SRC
THEN
VIDEO_DST[I_DST] := VIDEO_SRC[I_SRC]
ELSE
BREAK
END IF

FRAME_DST++

END WHILE

Z_DST := (_DST - 1)
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RETURN (VIDEO_DST, A_DST, Z_DST)
END FRAME_RATE
In pratica, la funzionéRAME_RATE() riceve come argomenti:
Nome Descrizione
il riferimento a un array monodimensionja-
VIDEO_SRC le contenente la sequenza dei quadri, in un
intervallo di celle ben determinato;
A SRC l'indice del primo quadro da prendere |in
— considerazione nell'array originale;
7 SRC l'indice dell'ultimo quadro da prendere in
— considerazione nell’array originale;
la frequenza di quadro originale in heftz
FPS_SRC (simbolo: «Hz»);
il riferimento a un array monodimensiona-
VIDEO_DST le che deve contenente la sequenza finale
dei quadri;
lindice del primo quadro da collocare
A_DST nell'array finale;
FPS DST Ia_ frequgnza di quadro finale in hertz
- (simbolo: «Hz»).

Come si vede, nella chiamata della funzione non viene italica
limite finale all'array di destinazione, in quanto il riferento a celle
nuove ne implica la creazione.

All'inizio della funzione, vengono dichiarate anche altrariabili
locali:

Nome Descrizione
serve a contenere la durata di tempo di ogni
FRAME_TIME_SRC guadro nella sequenza originale;
serve a contenere la durata di tempo di agni
FRAME_TIME_DST guadro nella destinazione;
serve a contenere, di volta in volta,
VIDEO_TIME il tempo totale accumulato durante |la
trasformazione dei quadri;
serve a individuare il quadra-esimo
FRANMESSRE nell'origine; _ ]
FRAME DST servganjdlw.duare|Iquad|me5|mo nellg
- destinazione;
| SRC serve a contenere lindice di scansigne
— dell'array di origine;
| DST serve a contenere lindice di scansiane
- dell'array di destinazione;
7 DST serve a contenere la dimensione massima
- dell’array di destinazione. j

Inizialmente viene calcolato il tempo di durata dei quacialse-
quenza di origine e di quella di destinazione; quindi viereegato il
valore diFRAME_DST, a indicare che si comincia dal primo qua-
dro nella sequenza di destinazione. Successivamenta unizciclo
senza fine, dove si calcola: la durata della sequenza finordabpu
del quadro di destinazione in corso di elaborazione; il qouath
usare nella sequenza originale (si divide il tempo attuefelgp du-
rata del quadro di origine, aggiungendo 0,5, contando @netie

il troncamento dei decimali dal momento che si assegna a ana v
riabile intera); I'indice corrispondente nell’array diigine; I'indice
corrispondente nell'array di destinazione.

Se esiste I'elemento cercato nell’array di origine, il quadene co-
piato nell’elemento appropriato dell'array di destinamoaltrimenti

il ciclo termina.

Se tutto va bene viene incrementato il contatore dei quadri d
destinazione.

Dopo il ciclo viene calcolato I'indice massimo nell'array desti-
nazione e vengono restituiti i valori salienti: il riferim@ all’array
di destinazione, l'indice iniziale e finale della sequenzajuhdri
trasformata.
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30.15.7 Trasformazione di un formato «multiplex»
«

Quando cio che deve essere trasformato € contenuto in urhéle ¢
dispone di video e audio assieme, le complicazioni aumentan
Generalmente, si procede separando le varie componegioty
mando i risultati e riassemblando tutto in un nuovo fiteltiplex
Intuitivamente, si comprende che l'azione di separazidaens-

ta comedemultiplexing mentre la fusione diventa semplicemente
multiplexing

Per lo stesso motivo per cui ci si trova a dovere trasformaigeo
digitali, succede che si debba trasformare in qualche modbeala
componente audio, soprattutto perché puo essere obblimétso
di una certa frequenza di campionamento e la presenza diakcet
(per la stereofonia, anche se fasulla). La necessita dibaeare la
componente audio € una ragione in piu per procedere inieiatien
attraverso una separazione dei contenuti multipli.

Se si separano audio e video, quindi si rielabora il video aday
da attribuire una frequenza di quadro differente, ma seal |s
zionare i quadri (quindi senza rispettare il tempo di esien®), il
video diventa pit lungo o piu corto (a seconda che la trasiaim
ne preveda una frequenza di quadro minore o maggiore di prima
Se la differenza nella velocita di esecuzione della sequeitizo
puod essere poco apprezzabile, riaggregando I'audio cicsirge
subito che dopo un po’ di tempo il suono anticipa o ritardpetto
al video.

Se si separano audio e video, quindi si rielabora l'audio ¢
do da attribuire una frequenza di campionamento differemte
senza «ricampionare» (quindi senza rispettare il tempsefiie
zione), l'audio diventa piu lungo o piu corto (a seconda che |
trasformazione preveda una frequenza di campionamentoreiin
0 maggiore di prima). Se la differenza nella velocita di ez@me
della sequenza audio puo essere poco apprezzabile, rzygie
il video ci si accorge subito che dopo un po’ di tempo il supno
ritarda o anticipa rispetto al video.

3

30.16 Programmi per I'esecuzione di filmati digitali

«
| formati storici piti importanti per i filmati sono fondamairnente
due: MPEG-1 e MPEG-2. Il primo € quello pit comune, mentre il
secondo riguarda prevalentemente i dischi DMDigftal versatile
disk. L'informazione audio utilizza i formati MP2 e MPMPEG
audio layerll e Ill). Normalmente, I'estensione di un file contenente
video e audio MPEG émpg’.

Per registrazioni di scarsa qualita (come per esempioicgrel si
potrebbero ottenere attraverso una fotocamera digiglie$a spesso

il formato MJPG (MJPEG), contenuto assieme ad audio MPEG in
file con estensiortiavi .

Esiste anche un formato libero, di qualita ottima, denomina
Theora, inserito normalmente in un contenitore di tipo Ogg.

Per la riproduzione video sono disponibili anche apphéatbba-
stanza sofisticati, i quali, con I'aiuto di librerie aggiivet (plugin),
sono in grado di accedere a vari formati video e audio.

L’argomento tipico della riga di comando di un riproduttaliejue-
sto tipo, puo essere un elenco di file, di directory ed evémieate
di cio che viene definito «xMRL», ovverdedia resource locator

Tabella 30.206. Alcuni esempi di MRL.

MRL Descrizione

File AVI accessibile ne
file system con il per
corso  ‘/homeltizio/
mio_file.avi

file:///homef/tizio/mio_file.avi
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MRL Descrizione
DVD (video) inserito nel
I'unita corrispondente al

dvel/ifdevisro file di dispositivo*/dev/
srQ .
VCD (video) inserito nel
ved:/ldev/hde 'unitd corrispondente al

file di dispositivo'‘/dev/

hdc’.
Probabilmente una stazio-
ne radio accessibile attra:

verso il protocollo HTTP.
Probabilmente una stazio-

ne televisiva accessibile
attraverso il protocollg

http://www.audio.dg/musica.pls

http://www.video.dg:8080/;stream.nsv

TTP.
Probabilmente una stazio-
ne televisiva accessibile
attraverso il protocollg
RTSP.

rtsp://www.video.dg/

| programmi pitt comuni per I'esecuzione di filmati digitatia even-
tualmente validi anche per formati audio puri e semplicha®'LC
e Mplayer®® In particolare VLC & un programma del progetto Vi-

deoLANF® che ha lo scopo di realizzare un sistema completo di tra-

smissione e ricezione di informazioni multimediali. VLCessere
usato sia per trasmettere, sia per ricevere, ma qui viengahmso-
lo nella sua veste di «cliente», per la visione di file locaper la
ricezione.

vic [opzion][ media.]

mplayer [opzion][ media.]

Segue la descrizione di alcuni esempi.

®*$ vic *.avi [Invio]
$ nplayer *.avi [Invio]

Esegue i file che corrispondono al modell®.avi * nella
directory corrente.

®$ vlic file:///home/tizio/filmati/m o.npg][Invio]
$ nplayer file:///hone/tiziol/filmti/m o.npgl[Invio]
Esegue il file /homeftizio/filmati/mio.mpg .
®*$ vlic dvd:///dev/sr0[lInvio]
$ npl ayer dvd:///dev/sr0/[Invio]

Esegue il DVD video inserito nell’'unita corrispondente & fii
dispositivo‘/dev/sr0 .

®$ vic http://ww nostlycl assical.conf np3/cl assi cal 128k. pl s [Invio]
$ nplayer http://ww. nostlyclassical.confnp3/cl assical 128k. pl s[Invio]
Si collega a una radio attraverso Internet.

®$ vlic http://ww. webranger. net/nBustart/s2. nBu[lnvio]
$ npl ayer http://ww. webranger. net/nBustart/s2. nBullnvio]

Si collega a una televisione attraverso Internet.

Immagini, audio e video 1361

Figura 30.207. VLC durante la visione di un DVD video.

Ble Viu Sebgs Ao viso Navgaion_tiey |
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Il funzionamento di Mplayer pud essere controllato efficaeeta
attraverso la tastiera, ma per I'elenco dei comandi comvieggere
la pagina di manualmplayer(1)

30.17 Programmi per la registrazione video dello
schermo

«
La registrazione video richiede strumenti fisici adattiatsempli-
ce videocamera a fuoco fisso, specie se incorporata néledtore,
non si presta per realizzazioni dignitose. Tuttavia, € aiafiportan-
te la ripresa di cio che appare sul video, in quanto puo darenin
valido strumento didattico. A questo proposito, I'appticae pit
adatta € generalmente Recordmydes¥iaghe produce formati in
formato Ogg Vorbis Theora.

Questa applicazione si compone in pratica soltanto delrpmma
‘recor dnydeskt op’, che si usa con una sintassi molto semplice:

recordmydesktop [opzion] [ -0 file]

recordmydesktop [ file]

In mancanza dell'indicazione di un file, Recordmydesktapdprce

il file ‘out.ogv ' nella directory corrente, altrimenti crea il file indi-
cato (da solo o con l'opzione 0’). Se il nome del file predefinito
o di quello specificato esiste gia, ne viene prodotto uno amen
simile, aggiungendo un’estensione numerica (per esenpid.
ogv’).

L’esempio seguente dimostra un utilizzo molto semplice ptet
gramma, dove si richiede di registrare cio che avviene do tat
schermo, inserendo anche l'audio proveniente dal micmfper
generare il filgout.ogv :

$ recordnydeskt op [Invio]

La registrazione continua fino a che il programma riceve gmae

le SIGTERM, il quale si puo ottenere con la combinazione di tas
[Ctrl C], quando € in primo piano il terminale da cui il programma
€ stato avviato. Bisogna pero fare attenzione: deve egsgatd un
solo segnale SIGTERM, perché a quel punto il programma iizia
elaborare i dati accumulati per produrre il file in formatogOdpr-

bis Theora. Se invece si ripete I'invio del segnale SIGTERMng
interrotto e annullato il procedimento di conversione.

Durante la registrazione, se si invia invece il segnale SQU, si
ottiene la sospensione della ripresa, che puo essereifstttre con
lo stesso segnale SIGUSRL1.

Tabella 30.208. Alcune opzioni importanti per l'uso di
‘recor dnydeskt op’.
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Opzione Descrizione
width  pixel Ampiezza e altezza del riquadro da ripren-
dere, in punti grafici. In mancanza di qye-
—height  pixel ste opzioni, la ripresa avviene su tutto|lo
schermo.
] Individua Te coordinate iniziali, in alto a
-x  pixel . . .
sinistra, della ripresa che si vuole fare] Il
-y pixel valore della coordinata viene dato in punti
grafici.
ConT'uso di questa opzione ci si limita alla
--no-sound . . . , .
ripresa video, ignorando I'audio.
-0 file Specifica il nome del file da produrre.

Esiste anche un programma frontale, per il controllo di
‘recordnydesktop’; si tratta di ‘gt k-recordnydesktop’, il

cui utilizzo, pero, potrebbe essere piu complicato dellapiee
riga di comando.

Altri programmi affini.
Si tratta di un programma simile a Recordny-
desktop, per sistemi MS-Windows, che genera| fi-
le AVI: http://camstudio.org http://sourceforge.net/
projects/camstudio

Camstudié®

30.18 Elaborazione di formati video

L’elaborazione di file contenenti video digitale € un’opgoae mol-
to complessa. In questa sezione vengono mostrati alcugrgmomi

in grado di compiere qualche operazione del genere. Siogs=0

che quando si fa riferimento a un certo formato video, il pangma
che puo elaborarlo, non sempre € in grado di gestire tutpi ik

quel formato. In pratica, si puo avere successo solo consiernre
limitato di tipi file e di situazioni.

A titolo indicativo, tra i programmi descritti in questa g@ze, si
suggerisce I'uso di FFmpeg per la conversione dei formssieredo
apparentemente pit semplice ed efficace rispetto ad adigrammi
simili.

30.18.1 FFmpeg

FFmped® & un sistema completo di registrazione, elaborazione ed
esecuzione di formati multimediali di vario tipo. Attrageril pro-
gramma‘f f npeg’, in particolare, & possibile rielaborare le varie
componenti e qui viene descritto secondo questa sua nmepdhlit
utilizzo:

ffmpeg [opzioni_di_ingress]J - file_ingresso

= [-f formato_di_uscita[ opzioni_di_elaborazion}-_\ file_uscita

In pratica, la prima serie di opzioni, prima‘dii ’, riguarda il file in
ingresso, nel caso fosse necessario specificarne le catatte; le
opzioni che appaiono dopo l'indicazione del file in ingre sgecifi-
cano I'elaborazione che si vuole ottenere nel file in useitenotato
alla fine della riga di comando. L'esempio seguente servadere
l'idea: il file ‘filmato.mpg ' viene trasformato nel fil&ilmato.

avi ’

$ ffnpeg -i filmato.npg -f avi filmto.avi [Invio]

Si osservi comunque che questo esempio non produce neaessar
mente un file AVl compatibile con i programmi di esecuzione co
muni, ma in questa fase serve a rendere I'idea del funzionsmae|
programma.

Nel modello sintattico appare I'opzionef’, con la quale si speci-
fica il formato del file da generare, attraverso l'indicagati una
parola chiave. | mancanza di questa opzione, il programmiz te
di determinare il formato del file da generare dall’estensiche
viene data al nome dello stesso. Per conoscere I'elence paib-
le chiave disponibili per definire un formato, si pud usaopfione
‘-formats’ dasola:
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4X Technologies format

$ ffnpeg -formats [Invio]
File formats:
E 392 3gp2 format
E 3gp 3gp format
D 4xm
D wsvga

DE yuv4mpegpipe

Westwood Studios VQA format
YUVAMPEG pipe format

Image formats (filename extensions, if any, follow):

DE gif

Codecs:
DV
DVD
DEA

DVD
EV
DEV D

gif

4xm
8bps
aac

x|
xvid
zlib

Tabella 30.211. Alcune opzioni.

Opzione

Significato mnemo
nico

Descrizione

- file

input

Dichiara il file da usare in

ingresso.

-f  formato

format

Consente di dichiarare il forma
to (si puo usare anche per forzare
I'interpretazione del formato del
file in ingresso).

-hq

high quality

Richiede al programma di gene-
rare un file con la qualita migliore
possibile.

bit rate

Richiede un tasso del flus-
so di dati pit rate) di n kbit/s. Il
valore predefinito & di 200 kbit/s;
valori maggiori consentono una
registrazione di qualita migliorel.

-sameq

same quality

Richiede un tasso del flus-
so di dati pit rate) uguale a
guello originale.

frame rate

Richiede una frequenza di quadro
di n Hz. Il valore predefinito e di
25 Hz.

- mxn

size

Richiede un quadro di dime
sioni m per n punti grafici (n
e lampiezza orizzontalen &
I'altezza).

Tabella 30.212. Alcuni formati da specificare con I'opzione .

Opzione Descrizione

- au Audio Sun.

-f wav Audio WAV-RIFF.

-f mp2
Audio MP2 o MP3.

-f mp3

-f ogg Audio Ogg Vorbis.

- yuv4mpegpipe Video YUVAMPEG.

-f mpeglvideo
Video MPEG-1 0 MPEG-2.

-f mpeg2video

- gif Animazione GIF.

+ swi Animazione SWF, nota anche come Flash
(video e audio).

f asf Contenitore multimediale ASF (video |e
audio).

¢ avi Contenitore multimediale AVI (video g
audio).
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Opzione Descrizione

£ mov Contenitore multimediale MOV (video |e
audio). ] ] ]

§ mpeg Contenitore multimediale MPEGI (videq e
audio).

f mpegts Coqtenltore multimediale MPEG2 (videa e
audio).

Segue la descrizione di alcuni esempi.

*$ ffnpeg -i filmto.avi -f npeg2video -hq -saneq -r 25 .
— -s 720x576 video. n2v [Invio]
Estrae la parte video del filgilmato.avi ', generando il file
‘video.m2v ’, in formato MPEG-2, specificando una frequenza
di quadro di 25 Hz e dimensioni di 72676 punti grafici.

*$ ffnpeg -i filmto.avi -f npeg2video -hqg -sanmeq
b vi deo. nRv [Invio]
Come nell’esempio precedente, senza modificare la frequdinz
quadro e le dimensioni.

*$ ffnpeg -i filmto.avi -f wav audio. wav [Invio]

Estrae dal file‘fimato.avi ' la componente audio, memo-

rizzandola in formato WAV-RIFF, nel fileaudio.wav ’, senza

cambiarne la frequenza di campionamento e il numero di canal
*$ ffnpeg -i filmto.avi -f npeg -hg -saneq -r 25 .

- -s 720x576 fil mato. npg[Invio]

Converte il file ‘filmato.avi * nel file ‘fimato.mpg '

(MPEGL1, video e audio assieme), specificando la qualita, la

frequenza di quadro e le dimensioni finali.

30.18.2 Mjpegtools

Mjpegtools™ & un insieme di programmi per I'elaborazione di for-
mati video MPEG. Nelle sezioni seguenti si mostra I'uso duaic
di questi; si osservi comunque che solo alcune varianti MP&G s
no gestibili e che normalmente si tratta di file che conteogswio
informazioni video (senza audio).

30.18.2.1 Utilizzo di «jpeg2yuv» e di «png2yuv»

| programmi‘j peg2yuv’ e ‘png2yuv’ consentono di trasforma-
re una sequenza di file da un formato JPG o PNG in un flussc
YUV4AMPEG. Naturalmente, i file che costituiscono la sequetea
unire devono avere le stesse caratteristiche e le dimar{ogeo-
metria orizzontale e verticale in punti grafici) devono eigpre gli
standard video.

jpeg2yuv f  f quadro -I interlacciamemo[ altre_opzion] -
— -j  modello_file > file_y4m
png2yuv -f f quadro -l interlacciamento[ altre_opzion] s

= -j  modello_file > file_y4m

Come si vede, i modelli sintattici per I'uso di questi duegraommi
sono equivalenti e alcune opzioni sono obbligatorie.

Tabella 30.213. Alcune opzioni.

Signi-
Opzione ficato Descrizione
mnemo-
nico
Definisce la frequenza di quadro,
£ n frame dove n rappresenta il numero di
quadri per secondo.
Definisce il tipo di interlaccia
mento: ‘-1 p’ richiede I'assen
ap | t| b interlace za_di interlacci_ame_nto;—l _t’ ri-
chiede per primo il semiquadro
superiore; ‘-1 b’ richiede per
primo il semiquadro inferiore.
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Signi-
; ficato .
Opzione Descrizione
mnemo-
nico
Attiva o disattiva Tinterlacciaf
mento: ‘-L 0’ copia la stes
Lof1 sa immagine in due semiquadri;
‘-L 1’ indica che i campi sono
interlacciati.
Richiede di ripetere la sequengza
per n volte. Se non si specifica
1 n loop questa opzione, si ottiene una so-

la sequenza; se siindical - 1’,
si ottiene un filmato di lunghezza

indefinita.
Richiede di utilizzare soltanta

quadri in ingresso. In modo pre
definito vengono utilizzati tutti
-non quadri disponibili; eventualmen-
te si puo dichiarare esplicitamen
te la richiesta di usarli tutti cop
'opzione‘-n -1'.
Definisce il modello del grup-
po di file da utilizzare per
ricostruire il filmato. Per esem
4 radice%ndestensione pio, o “iopr OVE,‘%)G'J pg"
fa riferimento a file del ti-
po ‘prova000000.jpg ',
‘prova000001.jpg ',...
‘prova999999.jpg

Segue la descrizione di alcuni esempi.

*$ jpeg2yuv -f 25 -1 p -L O -j filmato-%6.jpg -
— > filmato.y4m[Invio]
Genera il file‘filmato.y4m ' a partire dalla sequenza di im-
magini ‘filmato-000001.jpg ', ‘filmato-000002.jpg
‘filmato- nnnnnn.jpg ', utilizzandole alla frequenza di 25
quadri al secondo, come si fa nel sistema PAL o SECAM, senza
interlacciamento.

®*$ png2yuv -f 25 -1 p -L 0 -j filmato-%6.png .-
— > fil mato.y4m[Invio]
Come nell'esempio precedente, ma facendo riferimento a fi-
le PNG: ‘filmato-000001.png ', ‘filmato-000002.png Ty
‘filmato-  nnnnnn.png .

*$ jpeg2yuv -f 29.97 -1 p -L 0 -j filmato-%6.)pg .
— > fil mato. y4m[Invio]
Come negli esempi precedenti, riferendosi a file JPG, méhizio
una frequenza di quadro di 29.97 quadri al secondo, come si f¢
nel sistema NTSC.

*$ jpeg2yuv -f 25 -1 p -L 0 -n 100 -j figura.jpg ¢
— > fil mato.y4m[Invio]
Utilizza il file ‘figura.jpg ' per generare un filmato composto
da 100 quadri, contenenti la stessa immagine. La frequenza d
quadro é di 25 quadri al secondo, pertanto il filmato dura 4 s.

®*$ png2yuv -f 25 -1 p -L 0 -1 3 -j filmto-%6.png .-
— > fil mato.y4m[Invio]
Utilizza una serie di file PNG per generare il fifitgmato.yam  °,
nel quale la sequenza viene ripetuta per tre volte.

30.18.2.2 Utilizzo di «yuvplay»

«
Il programma ‘yuvpl ay’ consente di eseguire un flusso
YUVAMPEG, come quello generato dai programmpng2yuv’
0'j peg2yuv’:

yuvplay [opzion] < file_y4m
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Tabella 30.214. Alcune opzioni.

Opzione S|gn|f|cat_o Descrizione
mnemonico
Forza I'utilizzo di una frequenz
4 on frame di quadro specifica, dove rap-

presenta il numero di quadri per

secondo.
Consente di modificare Te dimep-

sioni della riproduzione video,
indicando valori in punti grafici
(pixel).

-s ampiezzaaltezza size

In condizioni normali, il programma viene usato senza oizico-
me nell’esempio seguente, dove viene eseguito il contetheltéile
‘filmato.y4m  ’:

$ yuvplay < fil mato.y4m[Invio]

30.18.2.3 Utilizzo di «mpeg2enc»
«
Il programma ‘npeg2enc’ consente di generare un file video

MPEG-1 o MPEG-2 a partire da un flusso YUVAMPEG (il tipo
esatto €4:2: 0 Y ChCr’).

mpeg2enc [opzionﬂ -0 file_da_generare< file_y4m

Come si vede dal modello sintattico, il flusso YUVAMPEG viene
letto dallo standard input e il risultato viene memorizza# file
indicato come argomento dell’opziohe’.

Tabella 30.215. Alcune opzioni.

Opzione Descrizione
Specifica il rapporto di riproduzione del-
-an limmagine (@spectratig. Se questa opzig-
ne non viene specificata, il rapporto viene
—aspect n determinato dalle informazioni contenute
nel flusso in ingresso.
2l Imposta il rapporto di riproduzione a 1;1
—-aspect 1 (quadrato).
a2 Imposta il rapporto di riproduzione a 4{3
_-aspect 2 (formato televisivo comune).
-a 3
Imposta il rapporto di riproduzione a 16:9.
--aspect 3
-a 4 . . .
a Imposta il rapporto di riproduzione |a
--aspect 4 2,21:1.
b n

Imposta il tasso del flusso di dati videg a
n n kbit/s.

--video-bitrate

Forza Tinterpretazione del flusso di ip-

- nl pl s gresso secondo lo standard NTSC, PAL o
~video-norm n | p| s SECAM, rispettivamente in base all’argo-
mento'n’, ‘p’ 0's’.
fon Specifica il tipo di formato del file da
_format generare, attraverso un numero intero.
f 0
Formato video MPEG-1 generico.
--format 0
£ 3
Formato video MPEG-2 generico.
--format 3
-0 file Questa opzione appare obbligatoriamente

alla fine della riga di comando e serve a

-—-output  file dichiarare il nome del file da generare.
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L’esempio piu significativo di utilizzo dinpg2enc’ e quello con il
guale si crea un file video MPEG-2 adattowal ex’:

$ npeg2enc -a 2 -n p -f 3 -b 200 -0 video.n2v ..

— < vi deo. y4m[Invio]

In questo caso si suppone di disporre del fiideo.y4m ’, conte-
nente un flusso YUVAMPEG, con il quale si ottiene il filédeo.

m2v' in formato MPEG-2. L'opzioné- n p’ specifica che le carat-
teristiche del file MPEG-2 devono essere conformi allo steshda
PAL (per esempio la frequenza di quadro deve essere di 25 Hz) ¢
I'opzione'- b 200’ fissa il tasso del flusso di dati video a 200 kbit/s.

30.18.2.4 Utilizzo di «<mplex»

«
Il programmanpl ex’ consente di generare un contenitore multime-
diale MPEG1 o MPEG2, partendo da un file video MPEG e da un
file audio MPEG (eventualmente anche qualche altro formad@mau
€ consentito, come descritto nella pagina di manogléex(1).

mplex [opzion] -0 file_da_generare file_in_ingresso

Dal modello sintattico appena mostrato si intende che lapz - o’
e obbligatoria e precede il nome del file da produrre; quiedug
I’elenco dei file da unire nel contenitore multimediale.

Tabella 30.216. Alcune opzioni.

Opzione Descrizione
 n Specifica il tipo di formato del file da ge-
nerare, attraverso un numero intero. Nel-
format  n le righe successive ne vengono indigati
alcuni.
0
Formato MPEG1 generico.
--format 0
£ 1
Formato VCD.
--format 1
f 3
Formato MPEG2 generico.
-format 3
f 4
Formato SVCD.
--format 4
£ 8
Formato DVD (VOB), adatto per Dvdau-
--format 8 thor.
RY% Richiede espressamente di utilizzare [un
tasso variabile del flusso di datrgriable
~~vbr bit rate).
-0 file
Specifica il nome del file da generare.
--output file

L’esempio piu significativo di utilizzo dinpl ex’ € quello con il
quale si creano i file VOB adatti a Dvdauthor:

$ nplex -f 8 -V -0 filnmato.vob video.nRv audi 0. np2 [Invio]

In questo caso si suppone di disporre del filideo.m2v ' in for-
mato video MPEG-2 e del fileaudio.mp2 ' in formato MP2, per
generare il filefilmato.vob . Si osservi che in questa situazione,
€ bene che il file video fornito in ingresso sia in formato MPEG-
come nell’esempio.

30.18.3 Transcode

«
Transcodé e un sistema modulare per I'elaborazione di formati vi-
deo MPEG, gestito generalmente attraverso il programmaadfien
‘t ranscode’. Purtroppo i moduli che compongono Transcode non
sono perfettamente omogenei e spesso, la sintassi te@liearid
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transcode [ opzion]

I modello sintattico appena mostrato indica soltanto aregprevi-
ste delle opzioni nella riga di comando, ma senza alcunaopzil
programma non fa alcunché. Di solito si utilizzano almenodeio-

ni‘-i’ e‘-o’, per indicare rispettivamente un file in ingresso e uno
in uscita.
Tabella 30.217. Alcune opzioni.
Opzione S|gn|f|cat_o Descrizione
mnemonico
- file : Specificano, rispettivamente, |il
nput nome del file da usare in ingresso
o file output 9

e in uscita.

Specificano i moduli da usar
rispettivamente, per linterpreta-
zione del file in ingresso e per |a
creazione del file in uscita. Si dij-
stingue eventualmente tra modu-
lo video e modulo audio (facol-
tativo), dove il secondo potreb-
be essere determinato automati-
camente dal tipo di modulo video
richiesto. Tra i vari moduli esist
anche quello denominatoul |,
per escludere esplicitamente uno
dei due moduli (video o audio).
Si osservi che di solito I'opzion
‘- x’ viene omessa, lasciando che
sia il programma a determinare| il
formato del file in ingresso.
Questa opzione dipende dal mo-
dulo specificato con I'opzion
-y’ e serve a richiedere 'uso di
una certa codifica a quel modulo
particolare selezionato per il file
in uscita.

X vider{ , audio]

-y videz{ , audio]

-F codifica

La mancanza di omogeneita dei moduli che compongono Treesco
fa si che I'utilizzo delle opzioni della riga di comando pasgriare
molto da un modulo all’altro. Per questa ragione, nella ltalrée-
pilogativa delle opzioni principali vengono mostrate antb quelle
essenziali, imanendo pero I'esigenza di leggere la patjimanua-

le transcode(1)per ogni modulo che si voglia tentare di utilizzare.
Viene mostrato qui solo qualche esempio elementare dzznildel
programma.

®*$ transcode -i filmato.npg -o filnmato.mov -y nov [Invio]

Converte il file‘fimato.mpg ', che si suppone sia un conte-
nitore multimediale MPEG1 (video e audio), in un file MOV

(QuickTime), conservando entrambe le componenti (video e

audio).
®*$ transcode -i filmato.nov -o video -y ffnpeg
b - F npeglvi deo [Invio]

Estrae dal filefilmato.mov ' la componente video, converten-
dola nel file‘'video.m1v ', in formato MPEG-1 (video). Per que-
sta operazione si utilizza il modulbf npeg’ che richiede di spe-
cificare il formato con I'opzioné F' e di indicare il nome del file
(opzione'- 0’) senza estensione.

®*$ transcode -i filmato.nov -o video -y ffnpeg -
- - F npeg2vi deo [ Invio]

Come nell’'esempio precedente, generando pero un file video
formato MPEG-2, con il nome&video.m2v .

®*$ transcode -i filmto.nov -o video -y jpg][Invio]

Estrae dal filefilmato.mov ' la componente video, converten-
dolain una serie difile del tipwideo nnnnnn.jpg ', in formato
JPG, uno per ogni quadro.
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30.18.4 Creazione di un fimato da un‘immagine fissa

«
In questa sezione si mostrano alcuni esempi che, a partira’oa-
magine fissa, consentono di arrivare a un filmato, compleaoidiio,
anche se completamente silenzioso.

Si puo creare un video YUVAMPEG cof) peg2yuv’ 0 con
‘png2yuv’ di Mjpegtools:

$ jpeg2yuv -f 25 -1 p -L 0 -n 100 -j figura.jpg (-

- > vi deo. y4m[Invio]

Oppure:

$ png2yuv -f 25 -1 p -L 0 -n 100 -j figura.png .-
— > vi deo. y4m[Invio]

In questo modo, a partire dal filégura.jpg ' o ‘figura.png °’,
si ottiene un video YUVAMPEG di 100 quadri, contenenti la Stes
immagine, nel file'video.y4am '. La frequenza di quadro & di 25
quadri al secondo, pertanto il video dura 4 s.

Con l'aiuto di‘npeg2enc’ si trasforma il file‘video.y4m * in un
formato MPEG-2, creando il filevideo.m2v ’:

$ npeg2enc -a 2 -n p -f 3 -b 200 -0 video.n2v ..
> < vi deo. y4m[Invio]

Viene creato un file audio silenzioso, di 4 s, in formato MP2) co
una frequenza di campionamento di 48000 Hz in stereofonia:

$ dd if=/dev/zero bs=4 count=192000 ..
| toolame -b 128 -s 48 /dev/stdin audio. np2 [Invio]

Si ottiene il file*audio.mp2 ’ che si puo usare assiemevieo.
m2v' per creare un contenitore multimediale MPEG2 (video e audio)
con l'aiuto di‘npl ex’:

$ nplex -f 3 -o filmato.npg video. nRv audi o. np2 [Invio]

Si ottiene cosi il filefilmato.mpg .

Riquadro 30.218. Campionatura audio e frequenza di quadro.

A seconda della frequenza di quadro dello standard uttliz@dTSC,
PAL o SECAM), si deve calcolare la quantita di campioni ayzBo qua-
dro, in modo da poter sincronizzare il suono correttamér@érequenza
di quadro dello standard NTSC €& di 29,97 quadri per secon@nfne
quella degli standard europei (PAL e SECAM) é di 25 quadri g
condo. Conoscendo la frequenza di campionamento della fmtora
basta dividere quel valore per la frequenza di quadro penete quant
campioni corrispondono a un quadro. Per esempio, la frezguéincam-
pionamento di 48 kHz (ovvero 48000 Hz), divisa per 29,97 (B).Sla
1601,6 campioni per quadro; divisa per 25 (PAL o SECAM), dad
campioni per quadro. Nello stesso modo, la frequenza di taramen-
to di 44,1 kHz (ovvero 44100 Hz), divisa per 29,97 (NTSC), da 1,5
campioni per quadro; divisa per 25 (PAL o SECAM), da 1764 damip
per quadro.

Per generare una traccia audio silenziosa, in formato MBHEGEz0on una
campionatura a 48 kHz, si pud usare Toolame con un comandeedta
tipo:

©

dd if=/dev/zero bs=4 count= n_campioni ;-

| toolame -b 128 -s 48 /dev/stdin file_da_generare

In pratica, la durata della traccia audio si determina $jpacido la quan
tita di campioni da inserire nell'argomento dell’'opziotmount* del
comandodd’.

30.18.5 Funzioni per I'elaborazione dei filmati quadro per
quadro

«
A titolo di esempio, vengono fornite delle funzioni per gtudi shell
POSIX, utili per elaborare i filmati con l'ausilio di Transt® e di
ImageMagick. Nel fileallegati/video/video_to_frame.tdi trova la
dichiarazione della funzionddeo_to_frame()la quale potrebbe es-
sere utilizzata come nell'esempio seguente, dove si dehé ela-
borare il file*origine.m1v  ’ per generare una serie di immagini con
file che corrispondono al modelidestinazione. nnnnnn.png ’:

video_to_frame origine.m1lv destinazione 25 720x576
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Si puo sintetizzare il lavoro di questa funzione nel modasete:

* vengono acquisite le informazioni necessarie all’elabmme;

econ l'aiuto di Transcode vengono separati i quadri in file
temporanei distinti (per ora in formato JPG);

« con l'aiuto dei programmi di ImageMagick i singoli quadrinse
gono adattati alla geometria finale, aggiungendo, se nagess
uno sfondo grigio;

 vengono calcolati i tempi di scansione dei quadri e cosguen
selezionati i file da copiare nella sequenza finale di file.

Dopo l'estrazione e I'adattamento dei vari quadri, si pudspae
alla costruzione di un nuovo filmato. Per fare questo viere pr
posta la funzioneframe_to_video() disponibile nel fileallegati/
video/frame_to_video.txtPer usare questa funzione si puo agire
come nell’esempio seguente, dove si parte da file in formhl@,P
secondo il modelloorigine.  nnnnnn.png ', per generare il file
‘destinazione.m2v ', a 25 quadri al secondo:

frame_to_video origine destinazione.m2v 25

30.19 Introduzione ai DVD video

Il DVD video & semplicemente un disco con un file system UDF,
contenente directory e file con nomi prestabiliti, inseréi file sy-
stem con un ordine preciso. Anche un CD pud contenere un fi-
le system di questo tipo ed essere usato per un filmato di breve
durata.

Nonostante la semplicita della sua struttura, un DVD viddifficile
da realizzare, quando non si dispone di strumenti che fantto t
da soli (ammesso che lo facciano bene), perché di norma shdev
rielaborare i file in modo da adattarli al formato previsto peVD
stessi.

30.19.1 Descrizione superficiale dell’organizzazione di un
DVD video

Un DVD video e costituito da un file system UDF, contenentei{e d
rectory' AUDIO_TS/’ (che dovrebbe risultare vuota)@DEO_TS/".
Nella directory‘VIDEO_TS/’ vengono inseriti diversi file, di cui i
pit importanti sono quelli con estensiongOB’, che rappresentano
un contenitore particolare per video MPEG-2 e audio (che ggé-e
re rappresentato con diversi formati). Le caratteristipghemetriche
del formato video variano a seconda degli standard di nifenito.

Tabella 30.221. Caratteristiche standard del formato teafi
nei vari standard video per CD e per DVD.

Frequenza
Standard di met Geometria per Geometria per di campio-
morizzazione | NTSC PAL/SECAM | namento
audio
VCD 352x240 352x288 44100 Hz
SVCD 480x480 480x576 44100 Hz
DVD 720480 720x576 48000 Hz

Dal punto di vista dell'utilizzatore, il contenuto del DVDdeo e
organizzato in «titoli», che a loro volta possono essereligigil in
«capitoli».

| file contenuti nel DVD rispecchiano la suddivisione in émi
di titoli» o title set ‘VTS_mm_n. %’. In pratica, le cifremm corri-
spondono allinsiemenm-esimo, mentren rappresenta la-esima
porzione dello stesso. Spesso, gli insiemi di titoli somysli, per-
tanto la suddivisione che qui € stata indicata comm rappresenta
direttamente i titoli

| file che rappresentano un insieme di titoN{S_mm_n. *’) han-
no una numerazione finale che ne rappresenta la pornesma,
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perché nel DVD video non ci possono essere file piu grandi di-un
bibyte (simbolo: Gibyte), ovvero®2byte, pertanto, diventa necessa-
rio suddividere i file .VOB’ in questo modo. Evidentemente, questa
suddivisione in porzioni da un gibibyte non puo corrispaedeuna
suddivisione eventuale in capitoli.

Un DVD video contiene normalmente un menu, realizzato imor

di file *.vVOB’ speciale: infatti, oltre che contenere un video MPEG-2
con lo sfondo del menu, deve contenere delle immagini cheisi e
denziano a seconda dell'azione che si compie (con il mousad c
telecomando del lettore DVD); quindi, deve contenere defimen-

ti a dei titoli, in base alla selezione compiuta. In pratigaesto file
VOB’ viene eseguito in modo ripetitivo, per dare il tempo allimti
zatore di fare la selezione che desidera. Si intuisce cheaimipuo
puntare ad altri sottomenu. Un DVD pud anche fare a meno di un
menu, ma in tal caso la sua esecuzione puo essere solo sidgienz
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30.19.2 Copia di un DVD video normale

«
La copia di un DVD video che non abbia protezioni particglari
un procedimento relativamente semplice: si copiano i file obn-
tiene, con la stessa struttura in una directory; si ripredug file-
immagine con il file system UDF, rispettando I'ordine dei;fié
incide la copia.

Siricorda che la copia di un DVD video € un’operazione cheedev
essere autorizzata espressamente da chi detiene i didtttate.

Viene mostrato il procedimento con un esempio, ipotizzacie
il DVD sia letto e poi inciso da un lettore-masterizzatordamato
nell’'unita del file di dispositivo/dev/sr0  ':

1.# nkdir /tnp/dvd[Invio]

viene creata la directory/tmp/dvd/
contenuto del DVD video;

' per fare la copia del

2.# nount -t auto /dev/sr0 /' nmt / sr 0 [Invio]

viene innestato il DVD video nella directorymnt/sr0/
si presume essere gia esistente);

' (che

3.# cp -dpRv /mmt/sr0/* /tnp/dvd [Invio]
viene copiato il contenuto del DVD video nella directofyint/
sr0/ ’;

4. # unount /' mt / sr 0 [Invio]

viene separato il file system del DVD video dalla directo-
ry ‘/mnt/sr0/ ' e quindi il DVD viene estratto anche dal
lettore-masterizzatore;

5.# nkisofs -dvd-video -0 /tnp/dvd.ing /tnp/dvdInvio]

viene creato il file/tmp/dvd.img  ’, contenente I'immagine del
file system UDF, rispettando 'ordine necessario per i fileimli
DVD video;

6. # grow sof s -dvd-conpat -Z /dev/sr0=/tnp/dvd.ing][lInvio]

dopo aver inserito un DVD vergine nel masterizzatoree(/
sr0 '), si procede all'incisione;

7.# rm-fr /tnp/dvd.ing /tnp/dvd [Invio]
al termine vengono cancellati i file temporanei che non sevo
piu.
Si osservi che, di solito, i DVD video per cui hon viene corseels
facolta di copia da chi detiene i diritti di autore, contengit dati

rispetto alla capacita standard di un DVD vergine, compilitcail
procedimento di copia.
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30.19.3 Copia parziale di un DVD video normale Opzione Slgnlflcat'o Descrizione
. . ) ) . mnemonico | - } ]
Il passo successivo alla copia pura e semplice di un DVD viden M ) Richiede di estrapolare una copia
. , S S . - mirror :
siste nell’estrarre solo alcuni file di proprio interessey, ppalizzare completa del disco. o
con questi un DVD separato. F feature R’llc'hle'de'd| gstrapolare linsieme
) ) . . di titoli principale.
| file che contano sono quelli con estensionB’ che si trovano Richiede di estrapolare lnsieme
nella directory' VIDEO_TS/’; con programmi come Xine, Totem o T nn title set di titoli n. In pratica fa una copia
VLC, e possibile eseguirli per poter scegliere cio che & dppp dei file ' VTS_nn_%".
interesse: Richiede di estrapolare il titolp
: . n. Se si indicano anche le opzip-
VTS_01_1. VOBI[I . ; B
$ xine - [invio] ton [-S X -e V] title ni‘-s’ e‘-e’, si estrapolano so-
Una volta determinati quali sono i file da estrapolare pelizzae lo i capitoli dax ay del titolo
un altro DVD video, si deve realizzare una struttura nuovpam indicato.

tire da questi file, con l'aiuto del programma DvdauthBrcome
nell’esempio seguente, dove si suppone che i file in quessotro-
vino nella directory corrente e che la struttura da creabbdessere
collocata nella directoryftmp/dvd/ :

$ dvdauthor -o /tnp/dvd -f VTS _01_1.VOB VTS 01_2.VOB ..

Segue la descrizione di alcuni esempi.

® $ dvdbackup -1 -i /dev/hdc [Invio]

Mostra una descrizione del disco contenuto nell’'unita deldil

N VTS 01_3. VOB[ Invio] dispositivo‘/dev/rldc ', secondo una fqrma si'm'ile.all’esempio
seguente, dove & presente un solo insieme di titoli, coroptest
$ dvdauthor -o /tnp/dvd -T[Invio] tre titoli, che a loro volta contengono tre capitoli ognuno:
Quindi, si passa alla creazione del file-immagine per ISiarie di DVD-Video information of the DVD with tile
un diSCO: File Structure DVD
. . . . VIDEO_TS/
# mki sof s -dvd-video -o /tnp/dvd.ing /tnp/dvd[Invio] VIDEO_TSIFO 12288
I i i . . i . VIDEO_TSVOB 77824
In questo caso, il disco che si ottiene & privo di menu e la sua VIDEO_TSBUP 12288
esecuzione parte direttamente dal primo dei file indicati. N VA
VTS_01_0.BUP 12288
Si osservi che esistono tecniche di protezione contro lzaaogn Main feature:
autorizzata, tali da far si che il procedimento mostratouestal Title set containing the main feature is - L
. . . . N The aspect ratio of the main feature is 4:3
sezione produca un video di pessima qualita. The main feature has 1 angle(s)
The main feature has 1 audio_track(s)

The main feature has 0 subpicture channel(s)

30.19.4 Utilizzo di Dvdbackup The main feature has a maximum of 3 chapter(s) in on of its tit es

The main feature has a maximum of 2 audio channel(s) in on of it s titles

Dvdbackup® & un programma che consente di estrapolare il conte-
nuto di un DVD video, con la possibilita di sezionarne i fimanche
i capitoli in modo preciso. Tille set 1

The aspect ratio of title set 1 is 4:3
Title set 1 has 1 angle(s)

Title set 1 has 1 audio_track(s)

Title Sets:

dvdbackup  azione [ allre_opzioni_di_azion]e [ disposilivo_dvd[ Title set 1 has O subpicture channel(s)
© dll’eCtOI’)ﬂ Titles included in title set 1 is/are
R B T Title 1:
Il modello sintattico mostra I'utilizzo normale del prognena ese- Tille 1 has 3 chapter(s)
guibile ‘dvdaut hor ’, dove si vede che si usa inizialmente un’op- e g e e 2 audo chanels)
zione che serve a definire 'azione da compiere; successiveam Tille 2 has 3 chapter(s)
. . . .ge . Title 2 has 2 audio channel(s)
possono essere aggiunte altre opzioni che specificandouftemte Tite 3
I'azione da compiere; quindi & obbligatorio I'uso dell’opae ‘- i’ Title 3 has 3 chapter(s)
. . o . g ags . Title 3 has 2 audio channel(s)
per indicare il file di dispositivo corrispondente al leg@ontenente
il disco da esaminare o da sezionare; infine, quasi sempegesn *$ dvdbackup -M-n "dvd" -i /dev/hdc -o /tnp[Invio]

sario mettere I'opzioné o’ con l'indicazione di una directory che
deve essere usata, 0 creata, per inserirvi cio che vierspefito dal
disco dell'opzione- i ’.

Creala directory/tmp/dvd/VIDEO_TS/ ', mettendovi al suo in-
terno tutto il contenuto del disco che si trova nel file di disitivo

. ) ] o ] ‘/devihdc . Il contenuto in questione si riferisce, comunque, a
Quando si usa I'opzione o’, nella directory indicata viene crea- quello di un DVD video.
ta una sottodirectory con il nome corrispondente al tit@b@VD, ) )

. . ®$ dvdbackup -T 1 -n "dvd" -i /dev/hdc -o /tnp][lnvio]

ammesso che ci sia, oppure un altro nome (per eserdpibROM/
0 ‘CDROM)). In quella sottodirectory viene creata la directory Creala directory/tmp/dvd/VIDEO_TS/ ', mettendovi al suo in-
‘VIDEO_TS/’, con i file estrapolati dal DVD video, in base alle altre terno i file del primo insieme di titoli del disco che si trovaln
opzioni usate. file di dispositivo‘/dev/hdc . | file in questione corrispondono

Tabella 30.222. Alcune opzioni. al modello'vTs_01_x'.

Opzione igg::gitlzo Descrizione * $ dvdbackup -t 2 -n "dvd" -i /dev/hdc -o /tnp][Invio]
Usando questa opzione si ottén- Creala directory/tmp/dvd/VIDEO_TS/ ', mettendovi al suo in-
4 info gono le informazioni disponibili terno uno o piu f_|Ie.V_OI_3’ contenenti il secondo titolo del disco
sul disco sotto esame. In questo che si trova nel file di dispositivddev/hdc .
chaesr(r)ng(t)tz Sc;lufslgslaorzzfr:]eo%e del *$ dvdbackup -t 2 -s 1 -e 2 -n "dvd" -i /dev/hdc -o /tnp[Invio]
- nome name disco, in modo da sapere esat- Crea la directory/tmp/dvd/VIDEO_TS/ ', mettendovi al suo in-
tamente in quale sottodirectory terno uno o piu file.vOB' contenenti i primi due capitoli del se-
vengono collocati i file.
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condo titolo del disco che si trova nel file di dispositivdev/
hdc’.
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30.19.5 Primi esperimenti per realizzare un DVD con
contenuti propri

Come siintende dalla lettura della sezione precedent@rpdispor-

re un DVD video con I'aiuto di Dvdauthor, € necessario dispati
file in formato VOB, con le caratteristiche geometriche stvdallo
standard prescelto (PAL/SECAM o NTSC) e con una tracciacaudi
stereofonica campionata a 48000 Hz. Per la precisioneafalatd
DVD PAL/SECAM richiede quadri da 72®&76 punti grafici, mentre
lo standard DVD NTSC richiede quadri da B0 punti grafici.

Generalmente, i file multimediali di cui si puo disporre fa@nte
0 che si possono produrre attraverso apparecchiature ¢onmam
dispongono delle caratteristiche richieste dallo stash@fD video

e occorre procedere con diversi passaggi di trasformaz®ireup-
pone di disporre del fil&filmato.avi ', contenente video e audio,
assolutamente incompatibili con lo standard DVD video.@nim-
cia estrapolando la componente video, trasformandola’aiutd di
FFmpeg:

-i filmato.avi -f npeg2video -hgq -sameq -r 25 .

$ ffnpeg
- -s 720x576 vi deo. n2v [Invio]

In questo modo si ottiene il filevideo.m2v ’ in formato MPEG-2
(solo video), con dimensioni e frequenza di quadro confatia

standard PAL, indipendentemente dalle caratteristichélderigi-

nale. Nello stesso modo si estrapola la componente audim mah
caso non viene ancora modificata la campionatura:

$ ffnpeg -i filmato.avi -f wav audi o.wav [Invio]

Si ottiene il file‘audio.wav ', che si suppone avere una campionatu-
ra non appropriata, pertanto si rielabora con Sox, specidicanche
di volere comunque due canali audio, per la stereofonia:

$ sox audio.wav -r 48000 -c 2 audio.48.wav resanpl e [Invio]

Si ottiene cosi il file audio.48.wav
un file MP2 con l'aiuto di Toolame:

' che viene usato per generare

$ toolame -b 128 audi 0. 48. wav audi 0. np2 [Invio]

A questo punto, con il programmapl ex’ di Mjpegtools si possono
aggregare i filevideo.m2v ' e‘audio.mp2 ' in un file VOB adatto
a Dvdauthor:

$ nplex -f 8 -V -0 filnmato.vob video.nR2v audi 0. np2 [Invio]

Si ottiene cosi il filefilmato.vob ', che, come gia mostrato nella
sezione precedente, puod essere trattato da Dvdauthor.

Il file allegati/video/audio video transcode.tontiene la descri-
zione di una funzione per uno script di shell compatibile kostan-
dard POSIX, che ha lo scopo di produrre un file VOB approprato
partire da un file contenente un filmato, che FFmpeg sia inogdad
gestire. Disponendo del filélmato.avi ', volendo generare il file
‘filmato.vob ', aderente allo standard PAL, occorrerebbe chiamare
la funzione nel modo seguente:

audio_video_transcode filmato.avi filmato.vob 25 720x57 6

30.19.6 Inserire delle diapositive in un DVD video

Per inserire delle diapositive in un DVD video, occorre foamna-

re delle immagini fisse in filmati, contenenti una tracciaiaudhe
eventualmente puo essere silenziosa. A titolo di esem@ngvmo-
strato il procedimento per produrre un file VOB da un'immagin
JPG (figurajpg ') che ha gia la geometria corretta per lo stan-
dard DVD video, con l'aiuto di strumenti contenuti del paetth
Mjpegtools.

Si puo creare un video YUVAMPEG conpeg2yuv’. In questo ca-
so si vuole produrre un video di 10 s; considerato che si dgen
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usare lo standard PAL, che prevede 25 quadri al secondofrecco
che il video contenga 250 quadri totali:
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-f 25 -1 p-L O -n 250 -j figura.jpg

$ j peg2yuv
— > vi deo. y4m[Invio]

Si ottiene cosi il filevideo.y4m ' da convertire in formato MPEG-2,
creando il file'video.m2v ’:

$ npeg2enc -a 2 -n p -f 3 -b 200 -0 video.n2v ..

— < vi deo. y4m[Invio]

Viene creato un file audio silenzioso, di 10 s, in formato MR ¢
una frequenza di campionamento di 48000 Hz in stereofonia:

$ dd if=/dev/zero bs=4 count=480000 ..
| toolame -b 128 -s 48 /dev/stdin audio. np2 [Invio]

Si ottiene il file*audio.mp2 ’ che si puo usare assiemevaleo.

m2v' per creare un contenitore multimediale MPEG2 (video e audio)
con l'aiuto di‘npl ex’:

$ nplex -f 8 -V -0 diapositiva.vob video.n2v audio. nmp2 [Invio]

Si ottiene cosi il file diapositiva.vob "

Il file allegati/video/picture_transcode.txbntiene una funzione per
uno script di shell compatibile con lo standard POSIX, chddha
scopo di produrre un file VOB appropriato a partire da un file-co
tenente un’immagine fissa, che ImageMagick sia in grado di ge-
stire. Disponendo del filéfigura.png ', volendo generare il fi-

le ‘diapositiva.vob ' della durata di 15 s, aderente allo stan-
dard PAL, occorrerebbe chiamare la funzione mostrata, rmelom
seguente:

picture_transcode figura.png diapositiva.vob 25 720x576 15

30.19.7 Menu di un DVD video

«
La realizzazione di un menu per un DVD video & una fase negassa
per produrre un risultato fruibile dall'utenza comune. kma & un
file VOB che assomiglia idealmente a quello che si realizzaré-p
re da un'immagine fissa, come nel caso delle diapositive peiné
deve contenere delle informazioni aggiuntive. Dopo laizeakione
di un file VOB di questo tipo, occorre utilizzare Dvdauthomimo-
do leggermente diverso da quanto mostrato fino a questo jperto
collegare il menu agli altri file VOB esistenti.
Si crea inizialmente un disegno, con un programma apprtopria
contenente al massimo tre colori, con una geometria apprass
tiva pari a quella dello standard DVD video che si vuole proelu
L'immagine potrebbe essere simile a quella che si vede figliaa
30.226.

Figura 30.226. Immagine di partenza per un menu.

Il mio primo DVD

 Titolo1 | [Titolo2 |

| Titolo3 | [ Titolo4 |

Di questa immagine se ne deve preparare una copia, dalla gaal
rimosso il titolo e va ridotta a soli due colori: il testo nerto sfondo
bianco.
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Si osservi che & bene circoscrivere le voci del menu con umé-Ggo
ce, come nell’esempio che viene proposto, per consentigest|
sivamente al programmapunux’ di Dvdauthor di individuarle e
distinguerle correttamente.

Figura 30.227. Menu in bianco e nero, con i soli bottoni per
accedere ai titoli interni.

{Titolo 1 } {Titolo 2 }

{Tit0103 } {Tit0104 }

A questo punto occorre assicurarsi di avere le immaginadgtio-
metria esatta e occorre produrre alcune immagini deriVigbeimo
file contenente il menu con il titolo si¢ondale.jpg  ; il secondo,
senza titolo e solo in bianco e nero, Sialsanti.jpg ". engono
usati i programmi di ImageMagick per le varie conversioni.

$ convert -geometry 720x576! -posterize 3 fondale.jpg -
g menu. backgr ound. j pg [ Invio]

Con questo primo comando viene prodotta 'immagine da usare
me fondale del menu; come si vede siimpone di adattare iltidesc
ottiene alla geometria dello standard PAL e di avere solodteri.

Successivamente, a partire dal fipeilsanti.jpg ', si crea un fi-
le con soli due colori, dove il bianco deve annullarsi e diges
trasparente. Si ottiene il fitenenu.black.png  ’:

$ convert -geonetry 720x576! -posterize 2 ..

- -transparent white ..
- pul santi.jpg nenu. bl ack. png [Invio]

Figura 30.228. Supponendo che il grigio rappresenti lodfon
trasparente, quello che si vede rappresenta I'immaginesche
ottiene nel file¢ menu.black.png

(Titolo1 | [Titolo2 |

(Titolo3 ] [Titolo4 |

Da questo file con la scritta nera e lo sfondo trasparentegano
altri file, dove la scritta deve apparire con colori diffetien

$ convert -fill red -colorize 100% menu. bl ack. png .
b nenu. r ed. png [ Invio]

$ convert -fill blue -colorize 100% nenu. bl ack. png .-
- menu. bl ue. png [ Invio]

$ convert -fill green -colorize 100% nmenu. bl ack. png .
- nenu. gr een. png [ Invio]
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Figura 30.229. Supponendo che il grigio rappresenti lodfon
trasparente, quello che si vede rappresenta I'immaginesche
ottiene nel file menu.red.png *, dove il testo appare in rosso.

(Titolo1 | [Titolo 2 |

[ Titolo 3 ] [ Titolo 4 ]

Figura 30.230. Supponendo che il grigio rappresenti lodfon
trasparente, quello che si vede rappresenta I'immaginesche
ottiene nel fileémenu.green.png ’, dove il testo appare in verde.

| Titolo1 | [ Titolo2 |

| Titolo 3 | | Titolo 4 |

Figura 30.231. Supponendo che il grigio rappresenti lo ddon
trasparente, quello che si vede rappresenta I'immaginesche
ottiene nel file menu.blue.png °, dove il testo appare in blu.

(Titolo1 ] [Titolo2

(Titolo3 | [ Titolo4 |

Quindi si crea un filmato molto breve, in formato VOB, utiligmo

il file ‘menu.background.jpg . In questo caso, pero, si preferisce
cheilfile finale (VOB) abbia I'estensionenpg’, perché non si tratta
ancora del file VOB definitivo:

$ jpeg2yuv -n 50 -1 p -f 25 -j nenu. background.jpg -
— | nmpeg2enc -n p -f 3 -b 200 -0 nenu. nRv [Invio]

$ dd if="/dev/zero" bs=4 count=1600 ..
= | toolane -b 128 -s 48 /dev/stdin menu. nmp2 [Invio]

$ nplex -f 8 -0 nmenu.npg nenu. n2v nenu. np2 [ Invio]

A questo punto si deve usare il programmaunux’ di Dvdau-
thor, che pero richiede prima la preparazione di un file XML di
configurazione, come quello seguente:
‘ <subpictures>
<stream>
<spu start="00:00:00.00"
image="menu.black.png"
select="menu.green.png"
highlight="menu.red.png"
force="yes"
autooutline="infer"
outlinewidth="15"
autoorder="rows">
</spu>
</stream>
</subpictures>

In base al contenuto di questo file di configurazione, lo spaa
i pulsanti deve essere maggiore o uguale a 15 punti grafliré
I'ordine con cui si intendono disposti i pulsanti & per righe

Supponendo di avere salvato il file XML tipunmux’ con il nome
‘menu. spunux’, Si puo procedere cosi:
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$ spunux nenu. spunux < nenu. npg > nmenu. vob [Invio]
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Nel file allegati/video/dvd_menu.txé contenuta una funzione per
uno script di shell compatibile con lo standard POSIX, chddha
scopo di produrre un menu VOB appropriato a partire da un file
contenente un'immagine fissa, unica, che ImageMagick sieaitia

di gestire. Questo script produce pero un risultato seroatifi, in
quanto si attende di ricevere una figura in bianco e nerogoent

te esclusivamente le voci del menu, bordate in modo apimpri
Disponendo del filemenu.png ’, volendo generare il filémenu.

vob’ aderente allo standard PAL, occorrerebbe chiamare ladoazi
mostrata, nel modo seguente:

dvd_menu menu.png menu.vob 25 720x576

Naturalmente, la creazione del file VOB contenente il memin n
esaurisce il problema, dal momento che poi questo menu deees
collegato ai contenuti del DVD. Nella sezione successivaesie
come usare Dvdauthor a questo fine.

30.19.8 Creazione di un DVD con menu

Una volta creato il menu del DVD in un file VOB, occorre collega
questo menu al resto del DVD. Per fare questo si pud usarelbvda
thor in un modo differente rispetto a quello mostrato fino asia
punto, preparando un file XML di configurazione appropriato.

Come accennato in precedenza, il contenuto di un DVD pugessse
strutturato in «titoli» che a loro volta si articolano in pdali». In
questa sezione si associa un titolo a ogni contenuto del Ben-

do si che ogni titolo contenga soltanto un capitolo. C'é dasite-
rare che é possibile articolare il contenuto di un DVD in umine
principale e in altri menu inferiori, ma questa possibili@n viene
descritta qui.

Si presume di avere preparato quattro filmati, gia convesitfor-
mato VOB. Si tratta dei filéfilmato-1.vob ’

', “filmato-2.vob s
‘filmato-3.vob ' e ‘filmato-4.vob '. Si suppone che dopo la

visualizzazione di uno di questi filmati si voglia tornarena¢nu.
Quello che segue ¢ il file XML da fornire poi a Dvdauthor:
\ <dvdauthor dest="/tmp/dvd" jumppad="0">
<vmgm>
<menus>
<pgc entry="title">
<vob file="menu.vob" pause="inf"/>
<button> jump title 1; </button>
<button> jump title 2; </button>
<button> jump title 3; </button>
<button> jump title 4; </button>
<post> jump vmgm menu 1; </post>
</pgc>
</menus>
</vmgm>
<titleset>
<titles>
<pgc>
<vob file="filmato-1.vob"/>
<post> call vmgm menu 1; </post>
</pgc>
<pgc>
<vob file="filmato-2.vob"/>
<post> call vmgm menu 1; </post>
</pgc>
<pgc>
<vob file="filmato-3.vob"/>
<post> call vmgm menu 1; </post>
</pgc>
<pgc>
<vob file="filmato-4.vob"/>
<post> call vmgm menu 1; </post>
</pgc>
<[titles>
<ltitleset>
</dvdauthor>
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Supponendo che il file XML si chiamivd.xml *, si puo utilizzare
‘dvdaut hor’ nel modo seguente:
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$ dvdaut hor -x dvd. xni [Invio]

In base al contenuto del filedvd.xml ’, si ottiene la directo-
ry ‘/tmp/dvd/ ', con il contenuto del DVD, da trasformare in

file-immagine connki sof s’:
$ nkisofs -dvd-video -0 dvd.ing /tnp/dvd ] Invio]

Si ottiene cosi il filedvd.img * pronto per l'incisione del DVD.

Eseguendo il DVD con un programma come Xine o con un lettore
DVD casalingo, si dovrebbe vedere un menu come quello che-si v
de nella figura successiva, dove il cursore si trova sopraldgmte
Titolo 1.

Figura 30.235. Menu in funzione con il primo titolo evidesini.

I1 mio primo DVD

 Titolo1 || Titolo2 |

(Titolo3 | | Titolo4 |

Volendo fare in modo che dopo I'esecuzione di uno dei primi tr
titoli si passi automaticamente al successivo, basta ncadéicosi

'elementoti t| es’ del file‘dvd.xml ':
\ <titles>
<pgc>
<vob file="filmato-1.vob"/>
<post> jump title 2; </post>
</pgc>
<pgc>
<vob file="filmato-2.vob"/>
<post> jump title 3; </post>
</pgc>
<pgc>
<vob file="filmato-3.vob"/>
<post> jump title 4; </post>
</pgc>
<pgc>
<vob file="filmato-4.vob"/>
<post> call vmgm menu 1; </post>
</pgc>
<ftitles>

Dvdauthor ha una limitazione che impedisce di gestire pg6ditoli
in un solo menu. Tuttavia, piu file VOB possono essere ragmaup
ti in uno stesso titolo. L'esempio seguente mostra un file XML d
configurazione di Dvdauthor, con tre titoli che si dividotcuai file
VOB. Si osservi che, in base alla configurazione mostratai, filg
incluso in un titolo va a costituire un capitolo dello stesso
‘ <dvdauthor dest="/tmp/dvd" jumppad="0">
<vmgm>
<menus>
<pgc entry="title">
<vob file="menu.vob" pause="inf"/>
<button> jump title 1; </button>
<button> jump title 2; </button>
<button> jump title 3; </button>
<post> jump vmgm menu 1; </post>
</pgc>
</menus>
</vmgm>
<titleset>
<titles>
<pgc>
<vob file="filmato-1.vob"/>
<vob file="filmato-2.vob"/>
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<vob file="filmato-3.vob"/>
<vob file="filmato-4.vob"/>
<post> call vmgm menu 1; </post>
</pgc>
<pgc>
<vob file="filmato-5.vob"/>
<vob file="filmato-6.vob"/>
<vob file="filmato-7.vob"/>
<post> call vmgm menu 1; </post>
</pgc>
<pgc>
<vob file="filmato-8.vob"/>
<vob file="filmato-9.vob"/>
<post> call vmgm menu 1; </post>
</pgc>
<[titles>
</titleset>
</dvdauthor>

30.20 DVDStyler

Ci sono diversi programmi che consentono la realizzazianend
DVD video attraverso un’interfaccia grafica, pit 0 meno itna.
L'utilizzo di tali programmi puo facilitare questo tipo davoro, ma
rimane il fatto che i concetti legati all’'organizzazioneuw DVD
video devono essere conosciuti.

In questa sezione viene mostrato I'uso di DVDSt{flehe € un pro-
gramma frontale grafico, che a sua volta si avvale di altrjpmmi

per la realizzazione di un DVD video, a partire dalla costoe del

menu. Il suo funzionamento viene descritto attraversetigsio di

un progetto molto semplice, con un solo menu iniziale e alfilen
MPEG che costituiscono, ognuno, un titolo differente.

30.20.1 Awvio di DVDStyler

DVDStyler si avvia attraverso I'eseguibilelvdstyl er’, senza
I'indicazione di opzioni e argomenti:

dvdstyler

Figura 30.238. DVDStyler dopo I'avvio, prima di iniziare il
progetto di un DVD video.
File Configuration Help |
IDsd& =[x /=
o Backgrounds

autobahn.jpg bi_domrep.jpg

& .

blue.jpg cretajpg

rie:

Backgmunds' (- Directo

Buttons

Menu 1

30.20.2 Configurazione dello standard video

Prima di iniziare il progetto di un DVD video occorre verifieda
configurazione; in particolare occorre controllare chegeensato lo
standard video desiderato (NTSC o PAL). Per questo si acléale
voce Settingsdel menuConfiguration
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Figura 30.239. Configurazione dello standard video.

Interface | cwel

Language: [English A

Default menu fomat.  [PAL 720576 |
| OK. Cancel Reset

30.20.3 Costruzione del menu

«
Di solito conviene iniziare il progetto del DVD dal menu. $wardo
sinistro della finestra del programma appaiono dei pulshrgele-
zione, dove dovrebbe risultare selezionata la VBBEKGROUNDS
e nella porzione sinistra della finestra dovrebbero appadircon-
seguenza, alcuni esempi di sfondi da usare per il menu. Spiaon
ciono, basta selezionare la voODeERECTORIES e cercare i file con
le immagini che si gradiscono di piu. Una volta scelta I'ingime,
la si seleziona trascinandola nel riqguadro nero sulla dgfstcendola
diventare lo sfondo del menu.

Figura 30.240. Selezione di un'immagine per lo sfondo.

File Configuration  Help
Tosas Sl [
[2]] & ardour S
O] | ceore-pagurini-
) bash_completion. 3ipg

& bind

) bluetooth

(&) bochs-init

) bonobo-activatior|

ponzano-
veneto-torrente-
giaverajpg

20050808-
caorle-
orizzonte-
montagne-4.jpg

) calendar
& cdrecord
©) chatscripts

&) clamav 7|
I =

Backgrounds | Directori

Buttons

-
Supponendo di sapere gia quanti sono i titoli del DVD videe sh
vuole creare, si puo passare alla scrittura del testo diegisis Per
fare questo si deve selezionare la v@uer TON s(sul bordo sinistro
della finestra), quindi trascinare il modello che si prefeei nel ri-
guadro destro contenente 'immagine del menu del DVD. Urivo
trascinati i modelli che si desiderano, occorre modificaidando il
mouse con il tasto destro.

Figura 30.241. Menu gia preparato con tre titoli.

File Configuration Help |
DsE& =ox /s

Buttons

Buttons I Backgrounds | Directorie

[jump title 2;
Il testo delle voci del menu pud contenere qualsiasi cosiesiga

pit appropriato; si pud cambiare il carattere e la sua coione;
tuttavia, la cosa piu importante da fare & associare camettte la
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voce al titolo del DVD video che si sta realizzando. Per esemp

quello che si ritiene essere il terzo titolo, deve contefemone

‘jump title 3;’.Siosservianche che il carattere selezionato deve

essere codificato secondo lo standard Unicode (si vedel&alS@
10646-1).

Figura 30.242. Configurazione della terza voce del menu.

Action:[jump title 3; A
Text  [Titolo 3

Font: B

Left Right Up Down

[auto A [auto A [auto A [auto A

Normal Highlighted ~ Selected

Text colour: |_—| -J -_l

BG colour: R_I RJ RJ
ok | cumcu |

30.20.4 Inserimento dei filmati

Per scegliere i filmati da inserire nel DVD, si puo selezienébot-
tone‘Directori es’, sul bordo sinistro della finestra, in modo da
poter cercare i file che si desiderano includere. Una votteatr i
file, si trascinano nella parte bassa della finestra, dopora che
rappresenta il menu di apertura.

Figura 30.243. Inserimento dei filmati.

File Configuration Help
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mpg

Buttons

3 varie /
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Cosi facendo, ogni file costituisce un titolo differente.

30.20.5 Creazione del DVD video

Terminato il disegno del DVD video, si puo salvare il progett un
file, selezionando la vocBave aslel menuFile. Viene proposto di
usare un nome con estensionenl .

Si puo passare cosi alla creazione del DVD video attraveso |

funzioneBurn DVD del menuFile.
Figura 30.244. Conferma nella fase di creazione del DVD.

Temp directory: [fhome/tizio/dvd _I
| preview

I~ create iso image

.

Save to: [/home/tizio/dvd.iso|

_burn
i format DYD-RW

Device: |/dev/dvd

| Start | Cancel |

Inizialmente conviene limitarsi a creare un file-immagie¢ @VD,

che puo essere provato con gli strumenti usuali (come VLOne)Xi
prima di incidere un DVD reale. E sconsigliabile di provaemnte-
prima, che potrebbe apparire errata, mentre invece iltagupuo
essere corretto.

Reset I

Immagini, audio e video

Confermando, si passa alla fase di elaborazione, che se/tultene
si conclude con la creazione del file-immagine desiderato.
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Per provare un file-immagine, si puo usare un MRL del tghad./
//homettizio/dvd.isoPer esempio, Xine andrebbe avviato cosi
$ xine dvd:///home/tizio/dvd.i so [Invio]

30.21 Riferimenti

«

« Exif.org, http://www.exif.org/
« |D3.org, http://www.id3.org/

« Phil Harvey, ExifTool http://www.sno.phy.queensu.ca/~phil/
exiftool/

* SANE - Scanner Access Now Edsiyp://www.sane-project.org/

* SANE: Supported Deviceshttp://www.sane-project.org/sane-
mfgs.html

» SANE: Backends (Drivershttp://www.sane-project.org/lists/
» SANE - Documentatigrhttp://www.sane-project.org/docs.html

* Howard ShaneThe Scanner HOWThttp://tldp.org/HOWTO/
Scanner-HOWTO/

 Jochen EisingeSANE Network Daemeohttp:/penguin-breeder.
org/sane/saned/

« Jeff Tranter,The Linux Sound HOWT@ttp://tldp.org/HOWTO/
Sound-HOWTO/

» Documentazione del kernelsorgenti_linuxDocumentation/
sound/ ’

» eSpeakhttp://espeak.sourceforge.net/
* Xiph.Org, Ogg Vorbis http://www.xiph.org/vorbis/

* Eric Scheirer,Frequently Asked Questions: MPEG, Patents,
and Audio Coding1998,http://wayback.archive.org/web/*/http:/
/web.media.mit.edu/~eds/mpeg-patents-faq

» The LAME projecthttp://lame.sourceforge.net

» Martin Nilsson, ID3 tag version 2 1998, http://www.id3.org/
id3v2-00

* Phill Kerr, The Linux MP3-HOWTOQhttp://tldp.org/HOWTO/
MP3-HOWTO.html

» Shoutcast hométtp://www.shoutcast.com

« Classical Internet Radichttp://www.sky.fm/classical/

« Digitally imported http://www.di.fm

* MPEGRadio http://www.mpegradio.com

« Eric A. Welsh, Eawpatches for Timidityhttp://pdb.finkproject.
org/pdb/package.php/timidity-eawpatches

* Timidity++, http:/timidity.sourceforge.net

* MPEG pointers and resourcesttp://www.mpeg.org/MPEG/
index.html

* MIPEG Tools http://mjpeg.sourceforge.nethttp://sourceforge.
net/projects/mjpeg

* FFmpeg http.//ffmpeg.sourceforge.net/http://sourceforge.net/
projects/ffmpeg

» tooLAME http://sourceforge.net/projects/toolame

» Dvdauthor http://dvdauthor.sourceforge.net/
sourceforge.net/projects/dvdauthor

* VideoHelp.comhttp://www.videohelp.com

http://
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1 Exiftool stesse condizioni di Perl

2LibExif GNU LGPL

SExiv2 GNU GPL

4 SANE API and network protocol dominio pubblico

5 SANE backend libraries GNU GPL con alcune eccezioni
6 Scanimage GNU GPL

7 Xscanimage GNU GPL

8 Xscanimage GNU GPL

9X MIT pili altre licenze per porzioni particolari di codice
10X MIT pi altre licenze per porzioni particolari di codice
11 Xgrabsc software libero con licenza speciale

12 Xloadimage software libero con licenza speciale

13 Con Xloadimage si fa riferimento a «immagini» e non semplice
mente a file che contengono delle immagini, perché questgram
ma ha una propria gestione dei percorsi e delle estensiactiease
non e necessario sfruttare tale possibilita.

4 XPaint software libero soggetto a diverse licenze a seconda delle
porzione di codice coinvolta

5Gimp GNU GPL

16 ImageMagick software libero con licenza speciale
7 GraphicsMagick software libero con licenza speciale
18 Kolourpaint GNU GPL

19 Gpaint GNU GPL

20 Tuxpaint GNU GPL

21GQview GNU GPL

22Dcd GNU GPL

2TCD GNU GPL

24Cdcd GNU GPL

2>AsCD GNU GPL

26Ged GNU GPL

27 Cdparanoia GNU GPL

28Grip  GNU GPL

2% Disc-Cover GNU GPL

30 Cdlabelgen software libero con licenza speciale
31 Aumix GNU GPL

32 Alsamixer GNU GPL

33 Alsamixergui GNU GPL

34 Gnome-media GNU GPL e GNU LGPL
35Wavtools GNU GPL

36 Sound-recorder GNU GPL

87 Alsa-utils GNU GPL

%8 Sox software libero con licenza speciale

% Normalize GNU GPL

40 Xwave GNU GPL

41 Audacity GNU GPL

42 eSpeak GNU GPL

43Midge GNU GPL

44MIDI-Perl GNU GPL o Artistic

45 Timidity++ GNU GPL

46 Eawpatches dominio pubblico, salvo alcuni file
4"MP3info  GNU GPL

“LAME GNU LGPL

49 Toolame GNU GPL

50\orbis Tools GNU GPL

Immagini, audio e video

51Flac GNU GPL
52Mpg321 GNU GPL

53 MP3blaster GNU GPL
54 Xmms GNU GPL

55 FreeAmp GNU GPL
567inf GNU GPL
57lcecast GNU GPL

58 Makepasswd GNU GPL
59 Xmms GNU GPL

60 Rhythmbox GNU GPL
61 FreeAmp GNU GPL
627inf GNU GPL

63 Streamtuner simile a BSD
64 Streamripper GNU GPL
65 Mplayer GNU GPL

66 VVideoLAN GNU GPL

67 Recordmydesktop GNU GPL
68 Camstudio GNU GPL

8 FFmpeg GNU GPL

70 Mjpegtools GNU GPL
*Transcode GNU GPL

72 Dvdauthor GNU GPL

73 Dvdbackup GNU GPL
74 DVDStyler GNU GPL
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