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Alml consente di inserire immagini provenienti da file estgpp-
pure incorporando del codice estraneo, con cui queste dessere
disegnate. Eventualmente si puo anche fare riferimento adkD,
ma in tal caso non si ha una «incorporazione» vera e proptia ne
testo.

Gli elementi con cui si possono incorporare delle immagirnied
video vanno usati in un contesto lineare; pertanto, perrpssere
usati in un riquadro‘bbj ect ), come se fossero dei blocchi, vanno
inserite dentro I'elemento ngbl ock’.

Inizialmente, il modo pit semplice per inserire un'immagequel-
lo di preparare un file in un formato comune a matrice di puaige
puo esserlo un formato PNG) e di collocarlo in una sottotiirec
ry rispetto alla posizione in cui si trova il file sorgente SGMRer
esempio, disponendo del filei el o- azzurro. png’ collocato nel-
la directory‘fi gure/’; 'immagine si potrebbe incorporare in un
testo nel modo seguente:

‘ <p>M piace vedere un cielo azzurro cone in questa piccola icona: <ing
ingfile="figure/cielo-azzurro" height="2cn> Cone vorrei stenderni su
un bel prato ad ammirare tanta bell ezza. </ p>

Se invece quello che si vuole € mostrare la figura nel riquedun
elementdobj ect ', occorre aggiungere I'elementongbl ock’:

<obj ect >
<caption>
Figura <objectref>. Il cielo azzurro che vorrei amirare

| stendendonmi su un bel prato...

</ caption>

<i ngbl ock>

<img ingfile="figure/cielo-azzurro" w dth="100% >

</'i mgbl ock>

</ obj ect >
Tutti gli elementi che vengono descritti in questo capitpéy I'in-
serzione delle immagini, vanno usati in un contesto lineapeure,
vanno inserite in un elementongbl ock’ per poter apparire come

blocchi in un elementoobj ect ’.

Tabella u70.3. Elementi SGML che servono a incorporaredell
immagini.
Elemento Descrizione
Elemento vuoto per in-
corporare un file este
no, indicato nell’attribu
to ‘ingfile’, ma senq
za estensione. Lattributo
ing ingfile="file" [al t=" descrizioné] ‘al t* consente di specifi-
[ hei ght = altezza] | care una descrizione alter
nativa nel caso non si pg
tesse visualizzare I''mma
gine; gli attributi‘wi dt h’
e ‘hei ght’ consentono di
specificare le dimensio
dellimmagine.

wi dt h=" Iarghezza]
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Elemento

Descrizione

enmbi ngy [al t=" descrizioné] [fi | e="file"

[ hei ght =" altezzd] [
wi dt h=" Iarghezzé{]

Elemento per incorpora
un'immagine trasformat
con lalgoritmo Base64|
L'attributo ‘al t* consente
di specificare una descrj-
zione alternativa nel caso
non si potesse visualizza
re 'immagine; I'attributo
‘file consente di salvg
re una copia del contenu
dell'’elemento nel file indi-
cato; gli attributi‘wi dt h’

e ‘hei ght’ consentono di
specificare le dimensior
dellimmagine.

Y0

o

epsi ngy [al t=" descrizioné] [fi | e="file"

[ hei ght =" altezzd] [
wi dt h=" Iarghezzé(]

Elemento per incorporg
re un’immagine in forma
to EPS letterale. L'attribu-
to‘al t’ consente di specij-
ficare una descrizione al-
ternativa nel caso non si
potesse visualizzare I'im
magine; l'attributo'fi |l e’

consente di salvare u
copia del contenuto de
I'elemento nel file indica
to; gli attributi ‘wi dt h’

e ‘hei ght’ consentono di
specificare le dimensior
dellimmagine.

(Y]

figing [ alt=" descrizioné] [fi | e="file"

[ hei ght =" altezzé(] [
wi dt h=" Iarghezzd]

Elemento per incorporare
un'immagine in formatq
XFig letterale. Lattribu-
to‘al t’ consente di specij-
ficare una descrizione al
ternativa nel caso non si
potesse visualizzare I'im
magine; l'attributo'fi | e’
consente di salvare u
copia del contenuto de
I'elemento nel file indica
to; gli attributi ‘wi dt h’
e ‘hei ght’ consentono di
specificare le dimensior
dellimmagine.

(Y]

lying [ alt="descrizion¢] [ file=""fie"]

[ hei ght =" altezzé(] [
wi dt h=" Iarghezza]

Elemento per incorpord
re un’immagine in for
mato LilyPond letterale.
L'attributo ‘al t* consente
di specificare una descrj-
zione alternativa nel caso
non si potesse visualizza-
re 'immagine; I'attributo
‘file consente di salvdg
re una copia del contenu
dell’elemento nel file indi-
cato; gli attributi‘wi dt h’
e ‘hei ght’ consentono di
specificare le dimensio
dellimmagine.

o
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Elemento

Descrizione

texi ng [al t=" descrizioné] [file:" file"

[ hei ght =" altezza] [
wi dt h=" Iarghezza]

Elemento per incorpord
re un’immagine in forma
to TeX letterale. Lattribu
to‘al t’ consente di speci-
ficare una descrizione al-
ternativa nel caso non si
potesse visualizzare I'im
magine; l'attributo'fil e’

consente di salvare u

copia del contenuto de
I'elemento nel file indica
to; gli attributi ‘wi dt h’

e ‘hei ght’ consentono di
specificare le dimensior
dellimmagine.

(Y]

| at exi my [al t=" descrizioné] [
file=" file"]

[ hei ght =" altezzé(] [
wi dt h=" Iarghezza]

Elemento per incorporare
un'immagine in formatq
LaTeX letterale. L'attribu
to‘al t’ consente di specij-
ficare una descrizione al-
ternativa nel caso non si
potesse visualizzare I'im
magine; l'attributo'fi | e’

consente di salvare u
copia del contenuto de
I'elemento nel file indica
to; gli attributi ‘wi dt h’

e ‘hei ght’ consentono di
specificare le dimensior
dellimmagine.

D

gnupl oti ng [ alt=" descrizioné] [

file="file"
[ hei ght =" altezza] [
wi dt h=" Iarghezza]

Elemento per incorpord
re un’immagine in forma
to Gnuplot letterale. L'at
tributo ‘al t’ consente d
specificare una descrizio-
ne alternativa nel caso
non si potesse visualizza
re 'immagine; I'attributo
‘file consente di salvdg
re una copia del contenu
dell'elemento nel file indi-
cato; gli attributi‘wi dt h’
e ‘hei ght’ consentono di
specificare le dimensior
dellimmagine.

o

eukl ei desi my [ alt=" descrizioné] [
file="fie"]

[ hei ght =" altezze(] [
wi dt h=" Iarghezza]

Elemento per incorpord
re un’immagine in for
mato Eukleides letterale.
L'attributo “al t* consente
di specificare una descrj-
zione alternativa nel caso
non si potesse visualizza-
re 'immagine; I'attributo
‘file consente di salvdg
re una copia del contenu
dell’elemento nel file indi-
cato; gli attributi‘wi dt h’
e ‘hei ght’ consentono di
specificare le dimensio
dellimmagine.

o

vi deo [ src=" file"] [ title=" titolo"]

[ artist=" artista"] [
copyri ght =" condizionl']

Elemento per fare riferi-
mento a un video, rap-
presentato dal percors
da indicare con I'attribu
to ‘src’. |l video vie-
ne convertito in OGV, ma
soltanto nella composizio-
ne HTML; tuttavia, se
poi segue una composi-
zione PDF, i collegamenti
esterni vengono fatti cor-
rispondere agli stessi fil
OGV. ’e

o
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Descrizione
Elemento che pud conté
nere uno o piu eleme
ti ‘xing’ da inserire al4
interno in un elementg
‘obj ect’.

Elemento

i ngbl ock

Dalla tabella appena mostrata si pud osservare che esidegio
attributi comuni; in modo particolargei ght’ e ‘wi dt h’. Lattri-
buto ‘hei ght’ serve a specificare I'altezza dell'immagine, mentre
I'attributo ‘wi dt h’ specifica la larghezza. Se vengono forniti en-
trambi, I'immagine ottenuta dalla composizione rispettrambi i
valori, pertanto puo risultare deformata; se invece siifipacuno
solo dei due valori, 'altro viene determinato in proporgo Le
misure vanno espresse nei modi riconoscibili da Alml; pemnes
pio si puod scriveréhei ght ="5cni'’, oppure‘hei ght ="50mt'’,
oppure‘hei ght =" 1. 969i n"’,... Quando si tratta della larghezza
(‘wi dt h’), la misura puo essere espressa anche in modo percentual
riferendosi allo spazio disponibile. Per esempié,dt h="100%"
richiede la larghezza massima in base al contesto. Logitame
te, in condizioni normali € preferibile usare sempre scédtiibuto

‘wi dt h' con un valore percentuale.

E possibile evitare I'uso di entrambi gli attribisi dt h’ e*hei ght *,
quando I'immagine contiene delle misure proprie; in talocds
misure originali vengono rispettate.

Quando si genera una composizione in formato HTML, le misure
devono essere trasformate in punti graftk€l). Considerato che
mediamente uno schermo grafico viene usato alla risoluzione
1024x768, per ogni punto tipografico PostScript (ovvero puntj da
1/72 in) si ottengono due punti grafici.

Un altro attributo comune a tutti gli elementi che inseriszcon’im-
magine é‘alt’, che serve a descrivere brevemente I'immagine.
Questa informazione serve nella composizione HTML, per raest
re una descrizione minima in caso di problemi nella viszalzzone
dellimmagine.

Quando gli elementi incorporano il codice che rappreséimeana-
gine, questo deve essere racchiuso in una sezione marcgpa di
‘CDATA', per non essere alterato in alcun modo; inoltre, per tali ele
menti & disponibile 'attributof i | e’, con il quale € possibile sal-
vare, in fase di composizione, una copia di quel contenutdilee
indicato. Il file in questione viene salvato soltanto se fectory di
destinazione esiste gia e se, oltre ad avere i permessisae;e®n
esiste gia un file con quel nome.

Immagini esterne

Nella parte iniziale del capitolo sono gia apparsi deglingsiedi
utilizzo dell’elementdi ng’, per I'inserimento di un’immagine pro-
veniente da un file esterno. Come gia spiegato, € bene cheiihfil
questione si trovi in una directory differente rispetto @lpuin cui
si trova il file SGML sorgente.

Il file viene indicato nell'attributo‘i ngfil e’ senza I'estensio-
ne, perché vengono tentate automaticamente diverse piogsib
partendo da formati che dovrebbero offrire una qualita ragg

Immagini incorporate Baseb4

Per incorporare un'immagine codificata con I'algoritmo &84 si
puo usare il programma Uuencode, oppure Mpack, descritit nel
sezione39.12 Supponendo di utilizzare Uuencode e di volere in-
serire 'immagine contenuta nel filer ova. j pg’, basta procedere
come segue:

$ uuencode -m prova.jpg ciao > prova.uuencode [Invio]
Quello che si ottiene in questo caso ¢ il fil@ ova. uuencode’,

che pud apparire simile al testo seguente, che & statoaigett
comodita:
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begi n-base64 664 ciao
JSFQUy1BZG9i ZS0yLj AKISVDcmvhd@ya Al Yy Y29k ZS! s GxpYmlhemv
ZGJgc2Ft cGxl | GZyb250ZVBkCi UgJ SVEb2N1bW/udFBhe Gvy U2l 6ZXMBI GEO

| b3cKMTAOLj Awl DEWLj Awl GLvdmVOby AoOSkgc 2hvdwoKJ SBFbmQy YiFy Y29k
ZSBnb31 gl j k5MT1 zNDU2Nz g5MCl KGi Ul RWBk UGFnZQoKe 2hvd3BhZ2UKJ SVU
cnFpbGvyCi U RU9GCgo=

Da questo file, ottenuto con Uuencode, va tolta la prima éirfial
riga; il resto si puo inserire in un elementoarbi mg’. Viene mostrato
un esempio:

<p>Bla bla bla

<enbi ng al t ="Esenpi 0" wi dt h="10% >

<! [ CDATAL

JSFQUy1BZ@i ZS0yLj AKISVDcnvhd@y O Ai YnFy Y29k ZSI s1 GxpYmi hemiv
ZGUgc2Ft cGxl | GZyb250ZWbk Ci UgJ SVEb2N1bW/udFBhc Gvy U2 6ZXMBI GEO

b3cKMIAOLj AW DEWLj Awl GLvdnVOby AoOSkgc 2hvdwoKJ SBFbnQg Ynfy Y29k
ZSBb31 gl j k5MTT zNDU2Nzg5MCl KO Ul RWsk UGFnZQoKe 2hv d3BhZ2UKI SVU
cnFpbGvyCi U RUIGCgo=

11>

</ enbi mg> bl a bla bl a.</p>

Dal momento che si vuole evitare qualunque interpretazgaiiL,
€ necessario racchiudere il contenuto di questi elementhanse-
zione marcata di tipo CDATA, cosi come si puo vedere nelfigsie
appena apparso.

Immagini incorporate EPS
«
Si puo incorporare codice EPS utilizzando I'elemergpsi ng’.

Viene mostrato un esempio:

<p>Bla bla bla

<epsing al t="Esenpi 0" w dt h="10% >
<! [ CDATA[

% PS- Adobe- 2.0 EPSF-1.2

9%9/&r eat or: Dani el e G acomi ni

%/Boundi ngBox: 0 0 100 100
9%9EndComent s

50 50 translate

gsave

% Canbia e ruota il piano cartesiano
36 {10 rotate 10 10 noveto 30 30 lineto} repeat
stroke

grestore

showpage

984 ai | er

WECF

11>

</ epsi mg> bl a bla bla.</p>

Nel riquadro successivo si vede il risultato della composie:

e
Bla bla bla 7\ bla bla bla.

Durante la fase di composizione, 'immagine viene trasfaarin
modo appropriato con degli strumenti, che a volte si linotarcon-
siderare, nel codice originario, I'area di un foglio in fato Lettera
verticale (8,5 inx 11 in). In questo caso, cio che esce dai margini
del formato Lettera puo risultare escluso. Di tale limiteseessario
essere consapevoli quando si preparano immagini del genere

Immagini incorporate XFig

Si puo incorporare codice XFig utilizzando I'elementa gi ng’.
Viene mostrato un esempio:

[ <obj ect id="f-esenpio-1">
<capti on>
Fi gura <objectref>.
</ capti on>
<i ngbl ock>
<figing alt="Esenpi 0" w dth="50% >
<! [ CDATA[
#FI G 3.2
Portrait
Cent er
Metric
A4
100. 00
Singl e

Esenpi o con <special special ="nane" >XFi g</ speci al >.
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3 Segue un esempio riferito all'inclusione di codice TeX, éevpuod

1200 2 osservare che non viene specificata la dimensione dell'gimea
220107500-1000000-1005

270 225 1755 225 1755 990 270 990 270 225

2401017500-10.000007005 | <object 1d="f-esenpi o-3">
2745 1395 2745 540 1215 540 1215 1395 2745 1395 <caption> )
4005000 12 0.0000 4 180 1350 1845 360 Esenpio con XFi g\ 001 Figura <obj ectref>. Ecco una bella formila.
11> </ capti on>
</ figing> <i ngbl ock>
</i mgbl ock> <texing al t="Esenpi 0">
</ obj ect > <! [ CDATAL
$$ \chi”2 = \sum{i=1}"N
. . . P . . \left (y_i - (a+ b x_i)
Nel riquadro successivo si vede il risultato della composie: \over \sigma_ilright)n2 $§
i i i 11>
Figura u70.10. Esempio con XFig. </ texi mg>
) . </ i mgbl ock>
Esempio con XFig </ obj ect >
Il riquadro seguente mostra il risultato della composieion

Figura u70.16. Ecco una bella formula.

N

a_ yi—(a+ba))’
Si osservi che gli strumenti usati da Alml per l'inclusionigdesto * Z( =)

formato, leggono dal codice originario soltanto 'arearispondente Segue un esempio simile, realizzato con l'inclusione dizatia-
a un foglio in formato Lettera verticale (8,511 in), ignorando il TeX; si osservi in particolare la necessita di definire ibtili docu-
resto. mento e il tipo di pagina pit semplice previsto. Questa \&ltaiole

Immagini incorporate LilyPond attribuire una dimensione orizzontale allimmagine:

«

L’elemento’l yi ng’ consente di incorporare codice LilyPond. Viene

[ <object id="f-esenpio-4">

. <caption>
mostrato un esempio: Fi gura <objectref> Ecco un'altra bella fornul a.
</ capti on>
<obj ect sep="border" id="f-esenpio-2"> <i ngbl ock>
<capti on> <l atexing al t="Esenpi 0" w dt h="100% >
Figura <objectref> Esenpio con <special special="nane">Lil|yPond</special >. <! [ CDATA[
<’°az:i ":’ \ docunent cl ass{articl e}
<i mgbl ock>
<lying alt="Esenpi 0" wi dth="40% > :Eag,es‘ zl e(e"p: vi
<1 [ CoATA egi n{ ocunent }
\version "2.4.0" $$ \chi~2 = \sum{i=1}"N
\header { \left (y_i - (a+ b x_i)
tagline = "" \over \sigma_i\right)"2 $$
} \ end{docunent }
\score { 11>
{c d e ' g a b} </1 at exi ng>
\layout { </i mgbl ock>
l'inewidth = 50 </ obj ect >
firstpagenunber = "no" - F— T
} Il riqguadro seguente mostra il risultato della composigion
\mdi {}
]’] N Figura u70.19. Ecco un’altra bella formula.
</1ying>
</i mgbl ock> N 2
</ obj ect > FR— (a _|_ ba’;-)
Nel riquadro seguente, si vede il risultato della composigidell’e- 2 y’t 1
sempio; si osservi che I'esempio utilizzava, a sua voltajquadro X —
bordato: - g;
=1

Figura u70.13. Esempio con LilyPond.
0

'

& : : !
4 J 2 =
=t =

Nella composizione in formato HTML, in corrispondenza deif
magine che riproduce il codice musicale di LilyPond, se isteysi
raggiunge il file MIDI corrispondente come riferimento ipestua-
le. In pratica, di solito si ottiene di eseguire il brano &bzzato,

Immagini incorporate Gnuplot

<

<
E possibile incorporare codice Gnuplot attraverso I'eletoe
‘gnupl ot i ng’, che si usa come gli altri elementi simili. In questo
caso, viene aggiunta automaticamente l'istruzieae t er ni nal
postscript eps col or’ all'inizio. Segue un esempio:

facendo un clic sullimmagine. [ <obj ect sep="border ">
<caption>
|mmog|n| incorporofe TeX e LOTeX Fi gura <objectref>. Una figura tridimensionale.
« </ caption>
Sono disponibili gli elementit exi mg’ e ‘I at exi ng’ per inserire :g["gg'/\%inu al t="2x(xx%2 + yx*2)xexp(-x**2 - yx+2)" width="75%>
direttamente il codice TeX e LaTeX nel sorgente. Per la preci set grid
ne, nel caso dit exi ng’ vengono aggiunte automaticamente all’i- Selt hi dd;ﬂgd ot , s i ,
.. . . . t [-2: -2: s (Xx%2 + yrx2)kexp(-Xs*2 - yH*
nizio due istruzioni;\ nonst opnode’ e\ nopagenunber s’, inol- gt freEl el mbae wymarep(oesz -y
tre, alla fine viene aggiunta l'istruzionebye’; invece, nel caso di </ gnupl ot i ng>
‘| at exi ng’ viene aggiunta l'istruzion& nonst opnode’ all'inizio </ obj ect > . _ ]
e\ end{ docurent }" alla fine. Nel riquadro successivo, appare il risultato della conwosg; si

osservi che I'esempio utilizzava, a sua volta, un riquadnalato:

Il codice LaTeX che viene inserito deve includere tutto it he
cessario a funzionare correttamente, ma I'aggiunta delizio-
ne‘\ end{ document }’ in modo automatico non puo far male [se
questa é gia stata inserita correttamente.
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Figura u70.22. Una figura tridimensionale.

2°(x""2 + y™"2) exp(-x""2 -y""2) ——

Osservazioni sull’incorporazione di codice estraneo
«

Quando si va a incorporare codice esterno, come si fa per-eserr
pio con gli elementil at exi mg’, ‘fi gi mg’, ‘l yi ng’,... € impor-
tante evitare di lasciare il codice ASGIHT>. In pratica, una vol-
ta inserito il codice nel sorgente SGML, conviene «espamdére
sorgente stesso in modo che anche i caratteri di tabulaziane
trasformati in spazi normali. L'esempio seguente dovrebésere
sufficientemente chiaro cosi:

$ expand < prinma.sgm > dopo.sgni [Invio]

Un altro aspetto da considerare € la codifica: se questoeot&si
inserisce contiene caratteri che corrispondono a punbdifica ol-
tre U+007F, ovvero oltre la codifica ASCII pura e semplic@asiso-
no creare dei problemi, che consistono nel non ottenereaesatte
gli stessi caratteri di partenza.
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